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GRAFiIK TASARIM SURECINDE KULLANILAN
AYGITLARIN RENK MODELLERI

Yrd. Do¢. Dr. Harun Hilmi POLAT '

OZET

Tasarim Egitimi veren bolim programlarinda 6grenciler agirlikli olarak
bilgisayar destekli/tabanli uygulama caligmalart yapmakta ve ¢alisma siirecinde ise
bilgisayara bagimli aygitlar kullamlmaktadir. Ogrencilerin giris dersi olan Temel
Tasarim dersi igerisinde deneyip Ogrendigi renk teorileri ve uygulamalart ile
bilgisayar destekli/tabanli aygitlarin renk model ve uygulamalarinda farkliliklar
olusmaktadir. Kirmizi, Yesil, Mavi vb. renkler sadece birer terimdir. Ancak bir
nesnenin yanstyan 1s1ginin spektral bilesenlerini tanimlamazlar. Gozler ve zihin, renk
algist i¢in temel olarak alinan spektral bilgiyi algilarlar. Yayincilik sisteminde insan
gbziiniin gorebildigi tiim renkleri iiretebilen bir aygit yoktur. Renk iiretebilen her
aygit, belirli bir renk araligt veya belirli bir renk evreni iginde ¢alisir. Renk ile
iligkisi olan ve renk kullanimi s6z konusu olan her sektdr kendine uygun renk
modelini kullanmaktadir. Bu baglamda “Renk Modeli” ne demektir? Amaci nedir ve
ne ise yarar? Cesitleri nelerdir? Bir birleri ile benzesen ve ayrisan yonleri nelerdir?
Neden renk doniisiimiinii saglayan, bircok renk modeli vardir? Tasarim aygitlarinda
renklerin Ortigmeme nedeni nelerdir? Aygitlar hangi renk modellerini kullanirlar?
Renk modelleri aygita bagimlimidir veya aygittan bagimsiz renk modeli var midir?
Arastirmada dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Arastirma, grafik tasarim
siirecinde kullanilan temel aygitlar ve bu aygitlarda kullan yazilimlarla sinirh
tutulmustur. Arastirmanin sonucuna gore; bir renk modelinin amaci, bazi standartlarla
genel kabul gormiis bir sekilde renk belirtimini kolaylagtirmaktir. Renk modelinin
degerler arasindaki iligkiyi saptadig1 ve renk evreninin de bu degerlerin renk anlamin
mutlak olarak tanimladigi anlasilmistir. Ayni1 zamanda bazi renk modellerinin
(CIELAB gibi), insanlarin renkleri algilamasiyla dogrudan iliskili oldugundan, sabit
renk evrenine sahip oldugu ve bu modelleri aygittan bagimsiz modeller olarak
tanimlandig1 anlagilmaktadir. Diger (RGB, CMYK, HSL, HSB vb.) renk modellerinin
ise ¢ok farkli renk alanlarina sahip oldugu ve bu modellerin iligkili olduklari renk
evreni veya aygita gore degisiklik gosterdikleri, bundan dolayr da aygita bagiml
model olarak tanimlandiklari goriilmektedir.
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COLOUR MODELS OF DEVICES USED IN THE
PROCESS OF GRAPHICS DESIGN

ABSTRACT

Within the programs of the departments providing design education, students
mostly carry out computer assisted/computer-based studies, and computer-based
devices are used during this process. There are differences between colour models and
practices of computer-assisted/based devices and the colour theories and practices that
students have tried and learned themselves in Basic Design, which is one of the
introductory courses. Such colours as red, green or blue are just terms; however, they
do not define spectral components of reflecting light of an object. The eyes and mind
perceive the spectral information, which is the basis of colour perception. In
publishing systems, there is no device that is capable of producing all colours that
human eye can see. Every device operates in a certain colour range or certain colour
universe that can be produced. Each sector having something to do with colours and
using colours as a part of their business utilize colour models that suit them best. In
this context, what does colour model mean? What is the purpose of a colour model?
What is it used for? What are the types of colour models? What are their analogous
and different sides? Why are there so many colour models that make colour reversal
possible? What are the reasons for colours' not matching up with each other in design
devices and what colour models do these devices use? Do colour models depend on
devices or is there a colour model that does not depend on them? In this study,
literature review method was used. The study is limited to the basic devices used in
graphics design process and the software used with these devices. As a result of the
study, it is understood that the purpose of a colour model is to facilitate colour
specification through certain standards in a commonly acceptable way. It is seen that
the colour model specifies the relationship between values and the colour universe
defines the absolute meaning of these values as a colour. It is also found that some
colour models (such as CIELAB) have a fixed colour universe since they are directly
related with humans' perception of colours and these models are defined
independently of the device. It is seen that other colour models (RGB, CMYK, HSL,
HSB, etc.) might have rather different colour universes, and they are defined based on
the device since they change based on the colour space or device that they are related
with.

Keywords: Colour models, CIELAB, RGB, CMYK, HSL, HSB.
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Giris
Problem Durumu

Giintimiizde Sanat Egitim programlarinda oldugu gibi Tasarim Egitimi
programlarinda da Temel Tasarim dersi baglangi¢ dersi olarak verilmektedir. Temel Tasarim
dersinde sanatin/tasarimin elman ve ilkelerini dgretmeye yonelik kuramsal ve uygulamali
caligmalar yaptirilmaktadir. Tasarim elemanlarindan Renk Ogretilirken; renk teorisi, ana ve
ara renkler, sicak ve soguk renkler, renk zitliklari, tamamlayici renkler vb. konularin anlatimi
yapilmaktadir. Konularin kavratilmasina yonelik, agirlikli olarak iki boyutlu renk ¢emberi ile
buna bagli uygulamalar yer almaktadir.

Tasarim Egitimi veren boliim programlarinda, dgrenciler agirlikli olarak bilgisayar
destekli/tabanli uygulama ¢alismalar1 yapmakta ve ¢alisma siirecinde ise bilgisayara bagimli
aygitlar kullanilmaktadir. Ogrencilerin giris dersi olan Temel Tasarim dersi igerisinde deneyip
6grendigi renk teorileri ve uygulamalari ile bilgisayar destekli/tabanli aygitlarin renk model
ve uygulamalarinda farkliliklar olugmaktadir.

Gozler ve zihin, renk algisi igin temel olarak alinan spektral bilgiyi algilarlar. Renk
¢emberi yaptirtlarak 6gretilen Kirmizi, Yesil, Mavi vb. renkler sadece birer terimdir. Ancak
bir nesnenin yansiyan 1siginin spektral bilesenlerini tanimlamaz. Bir rengin, drnegin nar
kirmizisi, petrol yesili, visnegilirigii veya uguk pembe gibi insanlar tarafindan tartigilamayan
spektral bilesenlerini tarif etmek icin bir ¢esit renk dili gereklidir. Insanlarin gérebildigi tiim
renkleri, bilgisayarin kelimeleriyle tarif eden bir dile ihtiyag¢ vardir.

Aygitlar ve Renk iligkisi

Her goriintiileme cihazinin benzersiz bir renk isleme yontemi oldugu gibi, her cihazin
karakteristik rengini tarif etmenin de standart bir yolu vardir. Bu durum renk bilgisin, tiim
caligma akis1 iginde bir cihazdan digerine gegirmeye yardimci olur.

Yaymcilik sisteminde insan goziiniin gérebildigi tiim renkleri iretebilen bir aygit
yoktur. Her aygit, belirli bir renk aralig1 veya iiretebilen belirli bir renk evreni i¢inde galisir.
Renk ile iliskisi olan ve renk kullanimi s6z konusu olan her sektér kendine uygun renk
modelini kullanmaktadir.

Renk Evreni ve Gamut
Bir renk alani, goriiniir tayf icinde kalan renk araligidir. Renk evreni ayni zamanda bir
renk modelinin varyanti olabilir. Adobe RGB, Apple RGB ve sRGB aymi renk modeline

dayal1 farkli renk evrenleri 6rnekleridir.

Renk alanmin kapsadig1 renk arahma gamut denir. Is akisimz igindeki farkli aygitlar
(bilgisayar monitorii, tarayici, masaiistii yazici, basimevi, dijital kamera) farkli bir tayf ile
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farkli renk evrenleri igerisinde caligirlar. Bilgisayarinizin renk gamutu i¢indeki bazi renkler,
miirekkep piiskiirtmeli yazicinizin gamutunun tersi veya i¢inde olmayabilir.

Renk Alam

Ekranlarm ve fotograf makinelerinin kendi renklerini goriintiileme sekli oldugu gibi
kendi goérme sekilleri de vardir. Ayrica, yazicilar da gesitlerine, boyar madde ve kagida gore
degisiklik gosteren kendi baski renk skalasina sahiptir. Bu renk araligina renk alani denir.
Renk alanlari, bir goriintiileme cihaz1 tarafindan islenebilen tiim renkleri tanimlar
(http://www.sony.com.tr).

Degisen renk evrenleri nedeniyle belgeleri farkli aygitlara transfer ettiginizde
renklerin goériiniimii kayabilir. Renk degisimleri, yazilim uygulamalarinin rengi tanimlama
bicimi, baski ortami ve monitdrlerin iiretim farkliliklart ve monitoriin yasi gibi diger dogal
farkliliklar ile goriintii kaynaklarindaki farkliliklardan kaynaklanabilir. Bu nedenlerden dolay:
tasarim siirecinde kullanilan aygit yazilimlari ve renk modellerinin 6gretimi énemlidir.

Bu baglamda “Renk Modeli” ne demektir? Amaci nedir ve ne ise yarar? Cesitleri
nelerdir? Bir birleri ile benzesen ve ayrisan yonleri nelerdir? Neden renk doniisiimiini
saglayan, bircok renk modeli vardir? Tasarim aygitlarinda renklerin Ortiismeme nedeni
nelerdir? Aygitlar hangi renk modellerini kullanirlar? Renk modelleri aygita bagimlimidir
veya aygittan bagimsiz renk modeli var midir?

Bu arastirma yukaridaki sorulara yanit aramakla birlikte, renk modellerinin detayli
analizini yaparak ortaya koymasi bu alanda yapilacak gelecek caligmalara kaynaklik etmesi
bakimindan da énemlidir.

Arastirmada dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Arastirma grafik tasarim
stirecinde kullanilan temel aygitlar ve bu aygitlarda kullan yazilimlarla sinirli tutulmustur.

BULGULAR VE YORUM
Renk Modelleri

Fizik¢i Thomas Young 1802 yilinda goriinen 15181n belli bir aralifina kars1 duyarl
olan, gozlerde ii¢ tip koni hiicrelerinin varligini 6ne siirmiistiir. Hermann von Helmholtz 1850
yilinda Young’un teorisini daha da gelistirmistir. Koni hiicrelerinin retinaya ¢arpan 1siga
reaksiyonuna gore ¢ tip; kisa(mavi) orta(yesil) ve uzun (kirmizi) dalga boyu olarak ele
alinabilecegini belirtmistir (http://es.wikipedia.org). Koni hiicrelerinin tespit ettigi ii¢ tip
sinyalin degisken giicleri beyin tarafindan gériinen bir renk olarak yorumlanmaktadir.

Thomas Young ve Hermann Helmholtz RGB (kirmuzi, yesil, mavi) renk modeli i¢in
temel olusturan trikromi renkli gdrme teorisini agiklamiglardir. Bu model {i¢ 151k renginin
gesitli renkleri iretmek i¢in eklenmesini esas alan bir renk modelidir. Trikromi renk
modelinde, bir renk {i¢ unsur agisindan tanimlanir.
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Bir renk modelinin amaci, bazi standartlarla genel kabul gérmiis bir sekilde renk
belirtimini kolaylastirmaktir. Oziinde, bir renk modelinde renk bir 3-D koordinat sisteminin
Ozellikleri ve her bir renk, tek bir nokta tarafindan temsil edilmektedir. Renk modellerinde
renkler matematiksel olarak temsil edebilecek sekilde anlatilmaktadir. Renklerin tam olarak
nasil goriindiigiiniin anlamast i¢in, bir renk modelinin bilesenleri tam olarak tespit edilmistir.
Renk modellerinde, renk belirtildiginde dlgiilebilen bir koordinat sistemidir.

Renk modelleri, degerler arasindaki iligkiyi belirtir. Renk evrenleri ise degerlerin renk
olarak mutlak anlammm tamimlar. Insanlarin renkleri algilamasiyla dogrudan iliskili olan
CIELAB gibi bazi renk modelleri, sabit renk evrenine sahiptir. Bu modeller aygittan
bagimsiz olarak tanimlanir. RGB, CMYK, HSL, HSB vb. diger renk modelleri ise ¢ok farkli
renk evrenine sahip olabilirler. Bu modeller, iligkili olduklar1 renk evreni veya aygita gore
degistiginden aygita bagimli olarak tanimlanirlar (http://help.adobe.com.tr).

RGB Renk Modeli

RGB; Kirmizi, Yesil ve Mavi icin kullanilan bir kisaltmadir. Kirmizi “R” ,Yesil “G”
ve Mavi “B” ile gosterilir. Bu renk modelinde tiim renkler; kirmizi, yesil ve mavi renklerin
farkli1 kombinasyonlari ile elde edilir. Bu modele eklemeli (additive) renk modeli denir. Ayn1
zamanda bu renkler ana renk olarak adlandirilir. Ana renklerden eklemeyle ikincil 151k
renkleri elde edilir. Macenta; kirmizi artt mavi ile, siyan mavi; yesil arti mavi ile ve sari;
kirmiz1 art1 yesil bilesimi ile olusmaktadir. Bu {i¢ rengin birlesiminden de beyaz elde edilir
(Sekil 1).

3
Kirmizi C M Y Siyancmavi
Cyan

Red va
M Y G B
Macenta Sari Yesil Mavi
Magenta ‘ Yellov Green Blue
B Y M
Mavi Sari Macenta
Blue Yellov Magenta
C R
Siyan mavi Kirmizi
Red

Cyan

Sekil 1: RGB CMYK modelleri birincil ve ikincil Renkleri.

Isik yogunlugu algilanan rengi belirler. Tam yogunluk beyaz bir algiya neden olurken,
ii¢ rengin yogunluklarmin azalmasi ise, siyah olarak algilanmaktadir. Isik renklerinin
yogunluklarindaki az veya ¢ok fark, ortaya ¢ikan rengin daha az ya da daha fazla doygun bir
rengin olugmasini saglamaktadir.
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Ilgili renklerin alt evreni, renk kiipii olarak RGB {i¢ kosedeki noktalar1 olusturacak
sekilde gosterilmistir. CMY ise diger li¢ kdsede gosterilmistir. Siyah merkez de goriiniirken,
beyaz merkeze en uzak kosede gosterilmistir. Gri skala ise siyahla beyaz arasindaki degerler
boyunca uzanir. Tim renkler bu skala iizerinde ya da icerisinde olacak sekildedir
(http://software.intel.com) (Sekil 2).

a) RGB b) CMY
Y T
cyan yvellow (0,0,1)
- red
\
magenta i ‘
\
green l_,g’r’a;sca,’e magenta
***** p—> 3 i i
red ~ black /D 1 O)G cyan o~ white (0,1,0)
R 7(1,0,0) yellow & /(110'0) Blije

Sekil 2: RGB ve CMY Renk Modelleri RGB renk uzayi bir kiip olarak goriintiilenebilir.

RGB renk modeli rengi, kirmizi, yesil ve mavi bilesenleri agisindan tanimlar. Kirmizi,
yesil ve mavi, 151k birincil renklerin kiimesidir. Bunlar, esit olarak karistirildiginda beyaz 15181
tiretirler ve diger oranlarda karistirtldiklarinda ise farkli bir 151k renk dizisi tretirler. Renkli
elektronik ekranlar RGB modeli kullanirlar.

Ancak su da vardir ki RGB modeli, gercek diinya renklerini elde etmek konusunda
¢ok da etkili degildir. RGB renk kiipii ile herhangi bir renk elde etmek i¢in, tim bu 3 bilesenin
esit pixel derinligine ve ekran ¢Oziiniirligiine ihtiyag vardir. Ayrica, herhangi bir goriintiide
yapilmast istenen bir degisiklik i¢in {i¢ diizlemin igiiniin de degistirilmesi gerekmektedir
(http://software.intel.com).

CMYK Renk Modeli

CMYK renk modeli RGB modelinin bir altkiimesi gibidir ve renkli baski iiretiminde
kullanilir. CMYK; siyan mavi, macenta ve sari ile birlikte siyah igin kullanilan bir
kisaltmadir. Siyan “C”, macenta “M” ve sar1 “Y” ve siyah “K” ile gésterilmektedir. Eklemeli
renk modeli olan RGB’nin aksine, CMYK g¢ikarmali bir renk modelidir. Monitorlerin aksine,
yazicilar farkli kombinasyonlarda bir renk spektrumu olusturmak i¢in ¢ikarmali modeldeki
ana miirekkep/pigment renklerini kullanir. Genellikle baskida kullanilan CMYK renk
modelinde, miirekkep ya da pigmentler beyaz yiizeye uygulanarak renklerin parlaklig1 elde
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edilir. CMYK, her renk doygunlugu diizeyini ii¢ renkten her birinin minik noktalar (tram)
olarak atanir ve yarim tonlama olusturulmasi sayesinde, insan gozii belirli bir rengi algilar.
Boylece baskida goriiniir olan renklerin tim spektrumu iiretilebilir. CMY kiiplinde RGB
koselerinin disindaki diger koseler, CMY koseleridir ve diger iki kose de Siyah ve Beyaz
olarak gosterilmistir (Sekil, 2).

CMY(K); siyan, macenta, sart eklemeli renk teorisinde siyahi verir. Ancak {i¢ ana
rengin (CMY) kombinasyonu tam doygun siyah iiretmek igin yeterli olmadigindan, siyah
kullamhir. Siyaha bunun igin "anahtar" denir ve teorideki siyahin varlig1 Ingilizcedeki anahtar
(key) kelimesinin bag harfi “K” ile gosterilir.

RGB gibi, CMYK aygita baglidir. RGB rengi veya tersi olan CMYK rengi
doniistiirmenin kolay bir formiilii yoktur. Doniistiirme islemleri genellikle renk yonetim
sistemlerine baglidir.

CIE XYZ Renk Modeli

1931’de  Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu (Commission International de
I'Eclairage) (CIE) tiim ii¢ uyarici (tri-stimulus) degerlerinin X, y koordinat sisteminde pozitif
degerlerle gosterilebilecegi standart bir sistem olusturmak igin ¢aligmalar yapmistir. Gorsel
renk esleme simdilerde, CIE kromatik diyagram olarak bilinen at nali egrisinin olugmasina yol
acmustir. Bu, sayisal renk 6lglimlerinin de temelini olusturmustur (http://hyperphysics.phy-
astr.gsu.edu) (Sekil 2).
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x En lafigura, el m IE XYZ

Sekil3: XYZ Renk Evreni RGB Renk Kiipii.
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XYZ renk modeli renk evreni CIE tarafindan gelistirilen uluslararasi bir standarttir
(Sekil,4). Bu model ii¢ farazi primerler XYZ ve goriinen tiim renkler, herhangi bir gercek
151810 dalga boyuna karsilik gelmez. Ciinkii, CIE XYZ primerler farazi X, Y ve Z'nin sadece
pozitif degerler ile temsil edilebilmesine dayalidir. X ve Z primerleri renk bilgisini verirken,
Y parlaklik ile eslesecek sekilde tanimlanir. CIE XYZ evreninin ve buna dayali herhangi bir
renk evreninin en Onemli avantaji, bu alanin tamamen aygittan bagimsiz olmasidir.
Kromatiklik diyagrami aslinda CIE XYZ alt alaninin iki boyutlu bir izdiisiimii oldugunu
gostermektedir. Istege baghi yazili siurlarda X, Y ve Z degerlerini birlestirerek kolayca
goriilebilen renk tayfinin disinda bir "renk" yolu acgabilecegini unutmamak gerekir
(http://software.intel.com).

all possible XYZ values

’

X

.. RGB color block

Sekil 4: XYZ renk evreninde RGB renk blogunun konumu.
CIELAB Renk Modeli:

CIEL * a*b * (CIELAB) renk modeli yaygin insan goziiniin algilayabilecegi tiim
renkleri tanimlamak i¢in kullanilir. CIE tarafindan bu amag igin 6zel olarak gelistirilmistir.
Lab renk teorisi; Munsell renk sistemi, 1948 Hunter renk alani1 ve 1976 CIE renk alani {izerine
inga edilmistir. RGB ve CMYK nin aksine, Lab aygita bagimli degildir. Bugiin, yazilim
uygulamalar1 CIELAB veya CIELAB D50 yi kullanirlar (http://learn.colorotate.org).

Modelde ii¢ parametre, rengin parlakligint (L *, L *= 0 siyah ve L * = 100 beyaz
degerleri gosterir), macenta ve yesil arasindaki konumunu (a *, negatif degerler yesili isaret
derken pozitif degerler kirmiz1 igaret eder) sar1 ve mavi arasindaki konumunu (b *, negatif
degerler maviyi ve pozitif degerler sarry1) gosterir (Sekil, 5). Eger bir gériintiiniin parlaklik ve
renk degerleri degistirilmek istenirse Lab modu 6ncelikle kullanilmalidir.
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White
L

/“

Green
-a*

Black

Sekil5: CIELAB Renk evreni.

Lab monitdr, masaiistii yazicisi veya dijital kamera gibi cihazlarda renk iiretmek igin
gerekli boya miktarini, renk gériiniimiinii tanimladigindan, aygittan bagimsiz bir renk modeli
olarak kabul edilir. Renk yonetim sistemleriyle bir rengi baska bir 6ngdriilebilir renk alanina
doniistiirmek igin renk referansi olarak Lab kullanir. Ancak, Lab renk alanindan diger
herhangi bir renk alanina resim doniistiirme isleminin bilgileri kaybedecegini varsaymak
dogru olur.

HSYV ve HSL Renk Modelleri

HSL (ton, doygunluk, hafiflik) ve HSV (ton, doygunluk, degeri) renk modelleri renk
manipiilasyonunda daha fazla "sezgisel" olabilmek i¢in insanlardaki renk algilama,
yorumlama sekline yakin olarak gelistirilen ve tasarlanan bir renk modelidir.

HSV Renk Modeli

HSV ilk 1978 yilinda Alvy Ray Smith tarafindan agiklanan, renkler arasindaki iligkiyi
aciklayan ve RGB gelistiren bir renk modeldir. HSV Ton (H;hue), doygunluk (S;saturation)
ve deger (V;value) olmak iizere, {ic boyutlu rengi gosterir. Eger HSV yi ¢ark olarak
diistiniirsek, merkez ekseni arasindaki renkler, asagi dogru siyaha yukartya dogru beyaza
gider. Modelin ekseninden olusan ag¢i tonu tasvir ederken, ekseni ile arasindaki mesafe
doygunlugu tasvir eder ve eksen boyunca mesafe ise degeri gostermektedir
(http://learn.colorotate.org)(Sekil 6).

Ton (Hue); rengin kendisini tanimlar. Ton ekseni; kirmizi ile baslayan, yesil ve mavi
ile devam eden ve tekrar kirmizi da biten biitiin ara renkler ile aralar1 doldurulmus 0 ile 360
arasinda degisen bir ¢emberdir. Doygunluk (Saturation); nétr griye kadar olan deger
derecesini gosterir. Belirli bir renk tonunun tam doygun oldugu 1, hi¢ doygun olmadig: O,
dereceleri arasindaki degerlerle belirtir. Degeri (Value); dikey ekseni belirtir ve V = 0 siyah
renge V=1 ise beyaz renge karsilik gelir (http://software.intel.com).
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Hue 0=360"

Saturation

Value 0-100 0-100

gray scale

Sekil 6: HSV renk evreni tek bir koni gibi goriintiilenebilir.

"HSV " gecerli RGB degerleri ile HSV alt alanini tanimlar. Ciinkii genellikle, bir koni
veya altigen koni (hexcone) olarak ifade edilir.

HSV renk modeli ters bir altigen apekste siyah koni (V = 0) ve altigen tabaninin
merkezi (V = 1) beyazdir. Altigenin koselerinde ii¢ birincil (kirmizi, yesil, mavi) ve ii¢ ikincil
(siyan mavi, macenta, sar1) renkler bulunmaktadir (Sekil,6).

HSL Renk Modeli

HSV renk modeli gibi, HSL Alvy Ray Smith tarafindan agiklanan ve renkli bir 3B
gosterimidir. HSL renk modeli; renk tonu, doygunluk ve parlaklik i¢in olusturulmustur. HSL
renk modeli doygunlugun ve agikligin bilesenlerinin degerleri tiim araligi kapsar. Bu da HSV
modeli {izerinde belirgin avantajlar saglar.
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Luminosity 0-100

F

Hue

Saturation
0-100

Sekil 6: HSL renk alani, bir ¢ift koni olarak goriintiilenebilir.

HSL renk modelinde, renkleri ii¢ parametre tanimlar. Bunlar; Ton (Hue H),
Doygunluk (Saturation S) ve parlaklik (Lightness L). Bu doygunlugun oldugu dairede,
merkezden ¢emberin kenarma dogru doygunluk artar, parlaklik ise siyahtan beyaza gider. Bu
model, HSV modeli ile ayn1 renk diizlemini kullanir. Ancak, bdylece uzun bir parlaklik ekseni
elde edilir. Deger (V) yerine renk skalasi (L = 0.5), beyaz (L = 1) ve siyaha dogru her iki
yonde de azalir (L =0) (http://www.encyclopedia.com).

HSV renk modeline benzer sekilde, HSL renk modeli, 3D temsilinde hafiflik ekseni
olarak bir ¢ift hexcone olup, beyaza karsilik gelen ikinci tepede yine hexcone seklindedir.

HSL renk modeli iist tepesinde beyaz ve altinda siyah bir ¢ift altigen koni ile temsil
edilir. Gordiiglimiiz renklerin analizinde ii¢ boyut vardir. Birinci boyut parlaklik (dikey dilim)
dir. Renk tonu, ikinci ve {iglincii boyutta (yuvarlak dilimlere karsilik gelen) olusur.

Sonug¢

Renk evreni Fiziksel deneyler ile kirmizi, mavi ve yesil gibi ¢esitli renkleri gormek
icin iki boyutlu renk carki ile baslamustir. Daha sonra, renk kati kavrami ortaya ¢ikmustir.
Renk kati renk evreninin {i¢ boyutlu gosterimidir. Renk kati, rengin tonu ve parlakligi
hakkinda bilgi verir. Ayni zamanda, belirli bir renk tonu i¢in doyma derecesini de
gostermektedir. Renk evrenleri; kiire, koni, silindir, kiip vb. herhangi bir sekilde olabilir
(http://learn.colorotate.org).

Elde edilen verilere gore; bir renk modelinin amaci, bazi standartlarla genel kabul
gormiis bir sekilde renk belirtimini kolaylastirmaktir. Renk modelinin degerler arasindaki
iliskiyi saptadig1 ve renk evreninin de bu degerlerin renk anlamini mutlak olarak tanimladig:
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anlagilmigtir. Ayn1 zamanda bazi renk modellerinin (CIELAB gibi), insanlarin renkleri
algilamasiyla dogrudan iligkili oldugundan, sabit renk evrenine sahip oldugu ve bu
modelleri aygittan bagimsiz modeller olarak tanimlandigi anlasilmaktadir. Diger (RGB,
CMYK, HSL, HSB vb.) renk modellerinin ise ¢ok farkli renk alanlarina sahip oldugu ve bu
modellerin iligkili olduklar1 renk evreni veya aygita gore degisiklik gosterdikleri bundan
dolay1 da aygita bagimli model olarak tanimlandiklar1 goriilmektedir.
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