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GRAFiK TASARIMDA UG BOYUT ALGISI*

Sibel TIMUR? ve Yusuf KES®

OZET

20. yiizyll ile birlikte toplumsal yapiyr hizla etkileyen kiiltiirel ve teknolojik
gelisim ve artan iretimler grafik tasarim alanini da degisen toplumsal algiya ayak
uydurmak zorunda birakmustir. Aktarilacak mesaji en etkin bigimde kitlelere ulagtirma
cabasi tlim sanat dallarinda yeni arayislart da beraberinde getirmistir. Bu baglamda
grafik tasarim ve gorsel algi arasindaki iligkinin bilinmesi mesajin iletilmesinde tasarim
iriiniine katki saglamaktadir. Algimin gergeklesmesinde énemli yere sahip olan grafik
tasarim alaninda, fiziksel ve algisal olarak ii¢ boyut algisinin yaratilmasi tasarimin
geligimi bakimindan 6nemlidir. Bu nedenle bu makalede, mekanla birlikte tasarlanan ii¢
boyutlu sanat ¢aligmalari ile iki boyutlu sanat ve tasarim ilkelerinden faydalanan grafik
tasarim alaninin i boyut, mekan ve hareket iligkisini ortaya koymas: bakimindan
lenticular baski teknolojisinin tasarim ve reklam alanlarinda izleyici/alic1 iizerindeki
algisal etkisi degerlendirilmigtir.
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THREE DIMENSIONAL

SENSE IN GRAPHIC DESIGN

ABSTRACT

The cultural and technological developments and the growing productions by
the 20th century that rapidly affect the social structure have also obliged the field of
graphic design to adopt the changing social perception. The attempt to communicate the
message to be transferred to the audience in the most efficient way has brought new
pursuits into all the arts as well. In this sense, being aware of the relation between
graphic design and visual perception allows the design production to communicate its
message.In graphic design that plays a crucial role in recognising perception, creating a
physically and perceptively three-dimensional sense is important in terms of progress of
a design. Therefore, since it perfectly reveals the dimension-, space- and motion-
relations of graphic designing that makes use of two-dimensional artistic and designing
principles, the perceptive impact of lenticular printing technology on audience/viewers
in advertising has been studied by using three-dimensional artistic works created with
space itself in this paper.

Key Words: Graphic Design, Visual Perception, Three Dimensions, Lenticular
Printing
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GiRisS

Iletisimin gergeklesmesi icin gerekli en temel gorsel alan grafik tasarimdir.
Bunun nedeni grafik tasarimin metin ve imgeleri bir arada kullanarak mesaj
iletmedeki basarisidir. Bunu yaparken teknolojiyi hizli bir {iretim araci olarak
kullanmasi, etkililiginin artmasi, iletisimin kuvvetlendirilmesi bakimindan 6énemlidir.
Grafik tasarim iiretim siirecinde teknolojiyi akiler bir sekilde kurgulayan tasarimet,
problemin belirlenmesinden sonuglandirilmasi asamasina kadar yaratici ve yenilikgi
bir iiriin ortaya koyarak grafik tasarimin gelisimine onemli katki saglamaktadir. Bu
nedenle gorsel iletisim kurarken grafik tasarim disiplini i¢inde yer alan renk, tipografi,
alan tasarimi, temel tasarim prensipleri vb. birgok konunun bilinmesi gerekir. Bunun
sonucunda, temeli grafik tasarima dayanan bir iletisim gerceklesmis olur.

Grafik tasarim her ne kadar iki boyutlu bir gorsel iletisim kurma yontemi
olarak goriilse de, teknolojiyi tiretim siirecinde akiler bir sekilde kurgulayan grafik
tasarim alaninda yeni arayislara yer vermek, grafik tasarimin gelisimine 6nemli katki
saglamaktadir. Giiniimiizde sanatin her alaninin i¢ i¢e degerlendirildigi ve birbirinden
beslendigi bir ortamda gorsel iletisim araci olarak bilyilik deger tagiyan grafik tasarim
alaninin da diger alanlardan teknoloji ve malzeme agisindan faydalandigi ¢aligmalar
elbette ki 6nem kazanmaktadir.

Grafik tasarim ve gorsel alginin ortaya konulan tasarim iiriiniiyle, alict arasinda
yaratmaya c¢aligtig1 iliski, gorsel alginin gergeklesmesini saglayan siireglerle ilgilidir.
Buna gore, grafik tasarim uygulamalarinin algisal olarak ikinci boyuttan iigiincii
boyuta tasmmmasi ve etkili bir algilamanin gergeklesmesi planlandiginda, algida
yanilsamanin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Algi yanilsamasi da derinlik, uzam, bigim,
hareket ve renk unsurlarinin ti¢ boyutlu tasarimin elde edilmesi i¢in bilingli bir sekilde
biraraya getirilmesiyle gerceklesir. Bu arastirmada modern sanat diisiincesinde de
kendisine yer bulan ii¢ boyutlu malzeme kullanimi1 ve ortaya ¢ikan sanat/tasarim
uygulamalari, grafik tasarim/gorsel algi c¢ergevesinde lenticular baski teknolojisiyle
iligkilendirilerek yansitilmistir.

Gorsel Algi ve Grafik Tasarim liskisi

Insan, dis diinyaya iliskin sahip oldugu bilgilerin énemli bir kismin1 gérme
yoluyla edinmektedir. Bu nedenle gorsel algilar, bireyin davranislar1 iizerinde diger
duyu organlarina nazaran daha etkilidir. “Carlson’a gore, algilama bilingsiz bir sekilde
gerceklesmektedir. Bu anlamda algilama siirecini gérme ve algilama seklinde ikiye
ayirmak miimkiin degildir. Kisi algilama siireci boyunca siirecin farkinda olmaz,
sadece algilamanin sonucunu alir” (Caglayan vd. 2014: 169). Beynin gorsel olayin
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pek cok degisik ozelliklerine ayni anda yanit verdigi ve ge¢cmis deneyimlerinin
rehberliginde bunlar1 anlamli bir biitiinde bir araya getirdigi birlestirici siirece gorme
denir. Bir dizi karmagik islemden gegirilen gorsel uyarim, beyinde belirtilerek, gérme
gerceklesmis olur. Beyinde gergeklesen islenme sonrasinda bilginin  olusup
depolanmasi siireci, algilama siireci, olusan {iirlin de algidir. “Algi, anlayan,
yorumlayan ve tepki veren insan igin basit uyaricilart ayirt etmekten daha fazlasini
icermektedir” (Giiler, 2012: 21). Burada algilama, insanin ¢evresi hakkinda elde ettigi
duyumlar1 yararlanabilecegi bilgilere doniistiirebilme islevi tagimaktadir. “Algilama;
duyu organlar1 yardimiyla ¢evredeki objelerin, fark edilmesini, olaylarin agiklamasini
iceren, bir bilgi alma siireci sonunda ortaya cikan, psikolojik bir olgudur” (Parsil,
2012: 70). Gorsel alginin dayali oldugu bu psikolojik siireg, Gestalt yasalariyla
iligkilendirilmektedir. Buna gore insan algisi pargalar halindeki 6geleri ¢esitli tasarim
elemanlar1 arasindaki iligkiyi ya da diizeni gruplayarak algilamaktadir. Gestaltgi
psikologlara gére onemli olan parcalarin birbirleriyle olan etkilesimidir. Insan
oncelikle gorsel pargalari toplayip birlestirerek goriilen bir nesne haline getirmektedir.
“yani birey, yasantisinin bir parcasi olan herhangi bir nesneyi, durumu ya da olayi,
duyu organlarinin ilettigi parcasal verilerden, biitiinsel, yapisal bir anlama
doniistiirerek algilar” (Inceoglu, 2011: 128). Tasarim siirecinde sdzel ve gorsel
iletisimin gereklerine gore hareket etmek, tasarimi belirli bir bicime uydurarak,
verilecek mesaji1 agik ve giiclii bir grafik anlatim dili kullanarak vermek ve bunu
yaparken aklini, yaratict giicinii kullanarak gorsel iletisimin kurallarina uymak
stirecin saglikli islemesine yardimci olmaktadir. Gorsel algilama, grafik tasarim
iliskisini irdelerken gérme ve algi mekanizmalarinin isleyisinden sonra algiy1
etkileyen faktorleri ve insan iizerindeki etkilerini incelemek gerekir.

Algiy1 Etkileyen Faktorler

“Algilama, sadece duyulara bagli, fizyolojik bir siire¢ degildir” (Parsil, 2012:
28). Ayni zamanda bireyin uyaricilara verdigi 6nem, ge¢mis deneyimleri, beyni
tarafindan anlamli algisal yasantilara doniistiirerek belli ilkeler etrafinda
gergeklestirdigi anlamlandirma siirecidir. Algilama siirecini secicilik, degismezlik,
orgiitleme ve gruplama olusturmaktadir.

1- Segicilik: Bireyin algilama siireglerini ilgi, istek, ihtiyag, kisisel 6zellikler
gibi pek ¢ok etmen etkilemektedir. Bu etmenler sonucunda bireyin duyu organlar
uyaricilarin  ancak belli bir kismini algilamakta, bunu da segici bir bigimde
yapmaktadir (Ciiceloglu, 2013: 121). Bunun nedeni beynin duyu araciligryla sagladigi
verileri isleyerek anlamli bir algi olusturma kapasitesinin sinirli olmasidir.

2- Degismezlik: “Gelen duyusal verilere, her defasindan yeni bagtan anlamlar
vermek yerine, yasanti boyunca gelistirilen degigsmezler kullanilarak, algisal islem
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kolaylagtirtlmig olur” (Ciiceloglu, 2001: 84). Algisal degismezlik olarak adlandirilan
bu durumda nesnenin boyutu, bi¢imi, parlakligi, rengi bulundugu pozisyona gore
yeniden yorumlanarak algilanmaktadir.

3- Orgiitleme ve Gruplama: Gestalt algi teorilerinde ¢evreyi olusturan
nesnelerin belli bir diizende bir araya gelmesi ve bu diizenin dgeleri tarafindan ortaya
konan zihinsel semalarla agiklanmasi algilamayi olusturmaktadir (Baymur, 2014:
138). Buna gore, bireyin tiim algilart bir biitiin ic¢inde Orgiitlenerek anlam
kazanmaktadir. Bu orgiitli yapt asagida verildigi gibi bir birtakim algt ilkeleri
iizerinden degerlendirilmektedir.

a) Sekil-Zemin Algist; sekil ve zemin esit 6zellikler tasisa bile insan, sekil ve
zemini sirayla algilamaktadir. “Sekil iki boyutlu, sinirhi ve kurguya dayanan bir 6ge
olarak tek basina etkinligi olan temel bir kavramdir; geri plandaki zeminin homojen
etkisini kesmeden onunla biitiinlesir ve kendini etkin kilar” (Kizil, 2000: 43). Gorsel
algilama esnasinda iki boyutlu olan sekil-zemin iizerinde goze daha yakin ve fig
boyutlu algilamaktadir.

b) Tamamlama; insanin, gegmis deneyimlerinden hareketle, sekillerin eksik
pargalarint kendiliginden tamamlar. Yani; “kismen duyum alinan nesnelerin zihinde
eksikleri tamamlanip biitiin olarak algilanmasidir” (Civcir ve Ozdemir, 2015: 219).

¢) Devamlilik; ayni yonde goriinen birimlerin birbirleriyle uzaklik-yakinlik
ayrimlart bulunmuyorsa sekil-zemin ayrimi yapilamayarak tek bir ¢izgi olarak
algilanmaktadir (Kizil, 2000:55). “Beynin son asamada gorme yapist iginde yalin
bicimi aramasi biitiin sekilde algilamay1 aciklayabilmektedir” (Arikan, 2008: 27).

d) Yakinlik; insanin algilama 6zelliklerine gore, birbirine yakin mesafede olan
nesneler gruplanarak algilanmaktadir (Parsil, 2012: 29). Temel tasarim elemanlar1
olarak bakildiginda noktalar yan yana gelerek ¢izgiyi olusturmaktadir.

e) Benzerlik; birbirlerine sekil, renk, doku, yapi yoniinden benzer &zellik
tagtyan birimler gruplanarak algilanmaktadir (Elden ve Ozdem, 2015: 153).

Algida Yanilsama ve Gerg¢eklik

Bir nesnenin duyular iizerinde yarattifi etki sonucunda yanlig algilanmasi
yanilsama olarak adlandirilmaktadir (Yiiksel, 2002: 192). Algi yanilmalar1 fiziksel
nesne, sekil ve durumlardan etkilenmesinin yani sira sosyal durumlar ve insan
davranislarindan da etkilenerek gerceklesmektedir (Parsil, 2012: 32). Algidaki
eksiklik ve algilama farkliliklar1 imgelerin eksik ozellikleri ve sinir sistemi uyarilar
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sonucunda olusan yansimalar yaninda, zitliklar, kirtlmalar ve geometrik bi¢im
belirsizlikleri alg1 yanilsamasini ortaya ¢ikarmaktadir (Caglayan vd. 2014: 167).

Japon sanatci1 Akiyoshi Kitaoka’nin “Donen yilanlar” (Gorsel 1) adli digital art
calismasinda, gdz renk noktalar1 arasindaki iligski sebebiyle biitiine ulasma problemi
yasadigi icin beyin dogrudan ana form olarak algiladifi dairesel yapilar arasinda
kararsiz kalir. Renklerin ve renkler arasi bosluklarin bosluk degerlerinin yanilsama
olusturacak bir diizenlemeyle bilingli bir sekilde uygulanmasi, dairesel alanlarin
stirekli dondiigii izlenimini yaratmaktadir (Tugal, 2012: 126).

Gorsel 1: Akiyoshi, Déonen Yilanlar, Digital Art, 2003

Gorsel iletigim siirecinde dnemli bir yere sahip olan algi yanilsamalari, iletisim
siirecinin etki boyutuna da énemli katki saglamaktadir (Elden ve Ozdem, 2015: 154).
Bu nedenle tasarimlart olustururken insan beyninin algilama siirecindeki bu
ozelliklerinden yararlanmak, gorsel iletisim siirecinin saglikli yiriitiillmesine ortam
hazirlamaktadir.

1950 ‘li yillardan itibaren sanat alaninda ortaya c¢ikan Op Art akimi, insan
beyninin algilama yapisiyla ve optik algilamanin temel alinip gelistirilmesiyle
ilgilenen bir sanat akimidir. Bu sanat akimi igerisinde sanatgilar, yapitlarini belli
geometrik desenlerle bir kurgulama mantifina ve yanilsama yapisina gore
olusturmusglardir. Akima dnciililk eden Vasarely, Yaacov Agam ve Jesus Raphael Soto
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hareketli sanat ve kinetik sanat ornekleriyle yamilsama yaratmiglardir (Tugal, 2012:
95).

Yanilsamada onemli olan ii¢ boyutlu objenin iki boyutlu yiizey tizerinde
yeniden ii¢ boyutlu algilanmasinin saglanmasidir (Beyoglu, 2015: 334). Bunu ortaya
koyarken derinlik, uzam, bigim, hareket ve renk unsurlari yanilsama yaratacak sekilde
bir araya getirilir. “Vasarely, bi¢cimlerin yanyana dizilmesi yoluyla elde ettigi derinlik
ve yanilsama, renk paletini ve resmedilen bigimleri sinirlayarak izleyicide algi ve
gorsel algiya dayali bir yanilsama yaratmistir” (Beyoglu, 2015: 334). Tasarimlarindaki
geometrik soyutlamalar, kinetik efektler ve renklerle kurgulanmig yanilsamalari
basartyla olusturmustur (Ozel, 2007: 400). Kontrast-karsithk ve benzestirme-
asimilasyon Op Art sanat yapitlarinda kullanilan ve izleyiciyi dikkatli olmaya
zorlayan yanilsama tiirleridir. zleyiciyi etkileyen ve sorgulamaya iten bu tiir yapitlar
psikolojik acidan etkileme 6zelligine sahiptirler. Vasarely’nin “Vega Mavisi” (Gorsel
2) yapitt da buna ornektir (Tugal, 2012: 137).

Gorsel 2: Victor Vasarely, Vega Mavisi, 1968

Op Art akiminda oldugu gibi grafik tasarimda da renk, bicim ve c¢izgi
kullanimiyla ii¢ boyutluluk yanilsamasi elde edilerek gorsel etkiler olusturulmaktadir.
Belli teknik ilkeler ve optik kurallara ihtiyag duyan Op Art, fiziksel ve psikolojik
etkiler yaratarak izleyiciyi etkisi altina almaktadir. Grafik tasarim da “optik sanat
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ilkelerini; reklamlarda, ambalajlarda, ticari markalarda renk perspektifinden
yararlanarak tasarlamaktadir” (Yiksel, 2002: 193).

GRAFIK TASARIMDA UC BOYUT ALGISI VE UYGULAMA
ALANLARI

Grafik tasarim her ne kadar iki boyutlu yiizey iizerine konumlandirilsa da,
istenen mesajin hangi ara¢ ve yontem kullanilarak iletilecegi énemlidir. “Ug boyutlu
dizayn caligmalarinda temel ilke, gorsel bellegi ve benzerlikleri yaratici bir sekilde
kullanarak yeni goriintiiler, yeni mesajlar olusturmaya alistirmaktir” (Giirer, 1992:
27). Burada temel nokta tasarim eleman ve ilkelerinin iki ve {i¢ boyutlu ¢aligsmalarda
kavramsal 0Ogelerin algilanmasinda bulundugu katkidir. “Iki boyutlu grafik
sanatlarinda (desen, resim, fotograf, baskiresim, grafik tasarim vb.), imgeler genellikle
iki boyutlu olarak var olur (uzunluk ve genislik) ama uzamsal yanilsama
yaratabilirler” (Ocvirk vd. 2013: 32). iki boyutlu diizlem iizerinde iic boyutlu
uygulamalar ifadeyi giiclendirdigi i¢in ¢ boyutlu ¢alismalar iki boyutlu
uygulamalarin bir uzantis1 olarak degerlendirilmektedir. Ikinci boyut tek boyuta yeni
bir icerik kazandirirken {i¢ boyutlu diizenleme iki boyutlu olana gore farkli
alternatifler sunarak yeni boyut katmaktadir. Giiniimiiz dijital diinyas: iki boyutlu
gorsellikten daha ¢ok, dokunulabilir ya da hareket ve derinlik algisinin yaratildigi iig
boyutlu tasarimlara ihtiyagc duymaktadir. Teknolojiyle birlikte iretim bi¢imleri
arttikca, tasarimcinin kendisine 0zgili tarz ve teknikler belirleyebilecegi bir siire¢
yasanmaktadir. Bu siiregte grafik tasarim da tipki diger sanat ve tasarim alanlart gibi
mesajint iletmek i¢in bir mekana ihtiya¢ duyar. Bunun nedeni, her nesneyi tek tek
gormek yerine mekan igerisinde izleyiciye ve birbirlerine uzaklik-yakinlik iligkileri
belirlenerek {i¢ boyutlu gérmenin nesnelerin ii¢ boyutlu algilanmasini saglamasidir.
Mekanin kullanim sekline gore iki boyutlu ve ii¢ boyutlu bigimlendirme farklilik
gosterir. Grafik tasarimda mekan, yamlsama yaratmak amaciyla kullanilir (Oztuna,
2007: 84). Iki boyutlu diizlem iizerinde kullanilan tasarim unsurlarryla yanilsama
yaratilarak, derinlik ve ii¢ boyutlu mekan yanilsamasi gerceklestirilebilir.
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Gorsel 3: Rawcut Design Studio, Kapah Otopark, 2013

Mekan i¢inde kurgu Ogesi olarak grafik tasarimdan mekan grafigi adiyla
bahsedilmektedir. Mekan grafiginde, tasarim unsurlariyla olugturulan kurgunun
sonucunda birbirleriyle uyumlu gorsel iriin, hem mekanla iliskisi hem de amaca
uygunlugu bakimindan dijital kimlik 6zelligi tasimaktadir (Gorsel 3). Bu nedenle
mekana olan ilgiyi arttirmak ve kurumsal kimligi bicimlendirmek i¢in mekanlar grafik
tasarimin alt disiplinleri olan simge, piktogram, fotograf, kolaj, illiistrasyon ve
tipografiden yararlanarak tasarlanmaktadir (Atamaz, 2015: 152).

Ug¢ Boyutlu Teknik Uygulama Alanlari

Ug boyutlu sanat ve tasarim ilkeleri iki boyutlu sanat ve tasarim ilkeleri ile ayni
Ozellikleri tasir ancak, ii¢ boyutlu bigimler mekanla birlikte tasarlandigi igin belli
farklarla uygulanmalar1 gerekir. “Bitisik elemanlarin diizenlemeleri yeterince ilging
olmali ve seyirciyi ¢alismanin etrafinda dolagmasi i¢in tesvik etmelidir, ama bir
alandaki degisiklikler bagka bir alan1 bozmamalidir” (Ocvirk vd. 2013: 88). Ug
boyutlu tasarimlarda birden ¢ok goriiniim oldugu i¢in kompoze etmek daha karmasik
bir siiregten gegmeyi gerektirir. Sanat ve tasarimda ii¢ boyutlu malzeme kullanimi ve
algisal olarak ii¢ boyut etkisi yaratmanin mekan, derinlik ve hareket agisindan gorsel
algt iizerindeki etkisi, 3D Glass Painting, Paper Cut Out, Agamograph, 3D
Enstalasyon ve Lenticular Print drnekleriyle degerlendirilmistir.
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3D Glass Painting

Modern ¢agla birlikte alaninda farklilagsmaya caligsan sanatci, eserlerinde, renk,
¢izgi ve bigim &gelerini yaratici bir sekilde ortaya koymak igin teknolojinin olanaklari
dogrultusunda yeni bir anlatim dili, teknik ve malzeme arayisina girmistir. Ozellikle
Op Art’in ortaya ¢ikisiyla birlikte, siklikla kullanilan paslanmaz gelik, pileksi, cam ve
tekrariyla optik etkinin elde edilebilecegi her tiirlii malzeme sanat¢inin ifadesinin
onemli bir parcasi olmustur. Ozellikle cam, mekan ve 1sikla en iyi tepkimeye giren
malzeme olmasit sebebiyle de 1s1l islem gorerek ya da gérmeden biitiin gorsel sanat
alanlarinda tercih edilen bir uygulama malzemesi olmustur.

Gorsel 4: Xia Xiaowan, Horse No.4, 24 Parca Cam Panel, 2013

Cinli sanat¢1 Xia Xiaowan, izleyicinin bakis agisina gore degisen perspektif
calismalarinda ii¢ boyutlu cam panelleri derinlik algisini arttiracak bir yerlestirme ile
sergilemektedir (Gorsel 4). Calismalarinda ¢arpik 6zellikte figiirleri ayr1 renkli cam
paneller iizerine renkli kalem kullanarak uygulamaktadir. Hologram etkisi yaratacak
sekilde uzaysal bir diizende kendi zemin raflarina arka arkaya siralayip birlestirerek
derinlik algisini arttirmaktadir.

Paper Cut Out

Gegmisten bugiline uygarliklarin gelismisliginin gostergelerinden biri olan
kagit, ayn1 zamanda bir kiiltiirel etkilesim aracidir. Kagit yiizeyine uygulanan sanat
eseri, sonraki nesillere aktarilmasi ve kiiltiirel birikimin ortaya konmasi bakimindan
onemli bir aragtir. Sanatgi, eseri i¢in her zaman iki boyutlu bir zemine ihtiya¢ duymus,
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tuval, bez, deri, ahsap gibi malzemelerin basinda kagit gelmistir. Bu nedenle de
kagidin iiretimi, kalitesi teknik malzemelerle uyumu her zaman plastik sanatlar iginde
tercih edilen malzeme olmasini saglamistir. Uzun yillar {izerine malzemelerle
uygulama yapilarak zemin 6gesi olarak kullanilan kagit, yakin ¢agda sanat eserinin
bizzat uygulandig1 ana malzeme olarak goriilmektedir.

Gorsel 5: Bovey Lee, Falling Water, 2010

Amerika’ 11 sanat¢r Bovey Lee, fantastik illlistrasyonlar yaratmak igin
eserlerinde hafif yapidaki Cin piring kagidi kullanmistir (Gorsel 5). Ayritili gizimler
olusturdugu illiistrasyonlarinda kesme ¢ikarma yaparak neredeyse kagidin agirhigini
ortadan kaldirmistir (http://www.thisiscolossal.com).

Agamograph

Israilli sanat¢1 Yaacov Agam, Op Art ve Kinetik Sanat alaninda eserler veren,
Avangard ressam ve heykeltrastir. Yapitlarinda seyircinin katilimini da goéz oniinde
bulunduran Agam, genellikle seyircinin hareket yoniine gére degisen, cogunlukla ses
ve 1518 katilim ile gercgeklestirilen yapitlarinda dordiincii boyutu, yani zamani ve
beklenmedik olani bir araya getirmistir. “Ozellikle Agam’in birlesen ve degisen
desenlerle katmanli yiizeyler lizerine ¢ok bi¢imli ¢aligmalarinda hareket yanilsamast,
izleyicinin resme baktig1 anda gergeklesmektedir” (Ozel, 2007: 400). “Sanatta kabul
goren sabit goriintiidiir fikrini kokten degistirmis ve 20. Yiizyl sanatina kayda deger
bir iz birakmistir” (Aragaki, 2007: 17). Agam’in Modern sanata belki de en &nemli
katkisi, daha ¢ok Kinetik sanat icerisinde degerlendirilen eserleriyle zaman-mekan-
hareket kavramlarini biiyiik boyutlar ve ¢oklu renk kullanimiyla ortaya koymasidir.
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Gorsel 6: Yaacov Agam, Double Metamorphose III, 1968-69

Yaacov Agam yapitlarinda kendi yapisi i¢inde birtakim benzer plastik temalart,
farkli renkleri ¢apraz bir giicle birlestirmektedir. Bu resimlerin yiizeyleri paralel iggen
kabartmalardan olugsmaktadir (Gorsel 6). Boylece farkli ritmik temalar resmetmektedir
(Joray, 1962: 8). Paneller iizerine olusturdugu yapitlarinda, mekan ve izleyici
etkilesimi sayesinde yapita farkli acilardan bakilarak her seferinde baska bakis acilari
elde edilmesini saglamustir.

3D Enstalasyon

Bir sanat terimi olarak 1970’lerde kullanilmaya baslanan “Enstalasyon”, belli
bir alanda heykelsi cisimler ve ¢esitli medyalar araciligiyla gergeklesen algilama
deneyimidir (Tasgio8lu, 2013: 72). Bu acidan bakildiginda enstalasyon, izleyici ile
etkilesimli bir sekilde gergeklestirilen; mekan ve insan arasindaki iletisim goérevini
iistlenen, izleyicinin katiliminin esas alindig1 bir sanattir.

Grafik tasarim ile enstalasyon arasindaki iliskinin kavranmasi igin 6ncelikli
olarak deginilmesi gereken nokta, grafik tasarimda islevselligin Onemidir.
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Kapitalizmin araci ve insanlar1 kandirmanin en etkili yolu olarak degerlendirilse de,
kiiltiirleri birbirine baglayan iletisim giicii yadsinamaz. Bu agidan bakildiginda grafik
tasarim, 1980 sonrast gelisen olaylar i¢inde bir cagdas sanat olgusu olarak
enstaldsyonun ic¢inde yer almayi basarmustir. Enstalasyonla birlikte grafik tasarim,
iglevselligini toplumu aydinlatict ve kirlenen yasami degistirmeye yonelik sosyo-
kiiltiirel ¢aligmalara yoneltmistir.
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Gorsel 7: Bruce Mau, Massive Change Sergisi, 2010

“Bruce Mau’nun “tasarim diinyast degil, diinyanin tasarimi” sozleri ile
vurguladigr “Massive Change” sergisi (Gorsel 7), gevresel konularin diinyay:r ve
dogay1 korumaya yonelik c¢aligmalarin kitlelere duyurulmasi amaciyla olusturulmus
bir sergidir” (Tasgioglu, 2009: 146). Prizma yiizeyler ve mekén iizerinde irili ufakl
kullanilan tipografi sayesinde gorsel ve anlamsal etki arttrilmustir.

Lenticular Print

Lenticular baski teknigi, lensler yardimiyla yiizey iizerinde ag¢1 degistirerek
birden fazla goriintiiniin olusturulmasidir. Lenticular, optik bir yanilsama yaratarak
goriintiilerin {i¢ boyutlu ya da hareketli algilanmasini saglayan bir bask1 teknolojisidir.
Bu teknoloji sayesinde 3D gozliik gerektirmeden sol ve sag goziin algilama prensibine
gore gorintiilerle derinlik yaratilarak ii¢ boyutlu gérme saglanmis olur.
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Lenticular baski, tasarimcilarin yaraticiliklarimi farkli boyutlara tasiyarak
derinlik, degisim ve hareket konusunda birbirinden farkli iriinler olusturmasi
sebebiyle tasarim alaninda ¢ok Onemli bir yenilik olarak goriilmektedir. Modern
teknoloji ile lenticular iiriinlerin daha fazla dikkat ¢ekici ve iriiniin farkindaligin
arttiric1 6zellikte olmasi kullanim alanlarini bir hayli arttirmigtir.

3D Lenticular Baski Tiirleri:

Lenticular baskida grafikler tizerinde derinlik, hareket veya her ikisini birlikte
saglamak i¢in bes veya daha fazla gorseli kolaylikla bir ise doniistiirmek miimkiindiir
(Kinik, 2015: 228). Bu baskinin dort tane etki tipi bulunmaktadir:

1- 3D Lenticular Depth Efekt: 3D lenticular baskida kullanilan Depth Efekti
diiz bir plastik yiizey iizerinde derinlik etkisinin elde edilmesidir. Bu teknoloji ile
olusturulan gorseller, gozliige ihtiyag duyulmadan da {i¢ boyutlu goriilebildigi i¢in
reklam veya iriiniin etkisini arttirmaktadir. Bu baski tiirii i¢ ve dis mekanlarda bakis
mesafesi yakin olan yerlerde uygulanmaktadir. Yaygin olarak kullanildigi alanlar
1g1kli-151ksiz posterler, raket panolar, vitrinler, reklam panolari, sinema afisleri, fuar
standlar1 ve otobiis duraklaridir (http://3dadworks.com).

2- 3D Lenticular Flip Efekt: Ayni poster lizerinde iki ya da daha fazla resim
kullanilarak ~ bakilan  a¢1  degistikge farkli  resimlerin  goriinmesidir
(http://www.lenticular.com.tr). Boylece bir resimden bagka bir resme hizli bir sekilde
gecilmis olur. Etki ve kalite bakimindan 2 farkli imaj kullanilmast izleyicinin dnce-
sonra ayrimini daha net yapilabilmesini, goriintiiler arasi kargasa yaganmamasini
saglar. Bundan dolay1 6zellikle otobiis duraklart ve billboardlarda 6ncelikli tercih
edilen efekttir. Flip Efekt’te asil amag biitiin resmin degismesinden ziyade mesaj
icerecek sekilde imajin belirli bir bolgesinde hareket etkisi elde edilmesidir.

3- 3D Lenticular Zoom Efekt: Bir objenin 6ne ve ileri hareket etmesiyle elde
edilir. Arka plan aym tutularak sadece onemli olan obje iizerinde yalinlastirma islem
yapilmaktadir. Genellikle etkiyi arttirmak i¢in soguk renkler iizerinde sicak renkler
kullanilmaktadir. Efektin tam olarak algilanabilmesi i¢in imajin kenar c¢izgilerinin
keskin ¢izgiler yerine daha bulanik secilmesi gerekir. Boylece gegislerdeki keskinlik
g0zl rahatsiz etmemis olur (http://3dadworks.com).

4- 3D Animasyon Efekt: Birkag resmin ard arda film karesi seklinde gelerek
birbirini tamamlamasi dolayisiyla elde edilen hareketli goriintiidiir. Hareketin elde
edilmesi esasina dayanan bu tiirde, birbirini takip eden goriintiiler 5 resimden 25
resime kadar degiskenlik gosterebilir. ¢ mekanlarda ya da yakin mesafe bakis boslugu
olan mekanlarda etki daha da artirilabilir.
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3D Lenticular baski, bir isin goriiniirligiinii ve akilda kaliciligini arttirmasi
sebebiyle daha fazla miisteri ¢ekmenin c¢ekici yollarindan birisidir. Bu bask:
teknolojisi ile miisteri potansiyelini arttirmak, isin popiilerligine katki saglamak ve
iiriin/hizmet hakkinda olumlu bir alg1 olusturmak miimkiindiir.

GRAFIK TASARIMDA UC BOYUTLU UYGULAMA CALISMALARI

Bir diislince ve metnin gorsellestirilmesinde olusturulan  gorsellerin
algilanabilir, goriilebilir iki boyutlu veya ii¢ boyutlu bir diizlem {izerinde planlanmast
ve sunulmasi tasarimin etkililigini arttiran 6nemli bir unsurdur. Grafik tasarim {iriinleri
i¢ mekan ya da dis mekan, bir sekilde sunum igin bir mekana ihtiya¢ duymaktadir.
Bazen ii¢ boyutlu bir alana giydirme yapilirken bazen {i¢ boyutlu mekan icerisinde iki
boyutlu yiizey fiizerine yerlestirilerek hedef kitleye sunulmaktadir. Bu agidan
bakildiginda grafik tasarim her zaman bir boyutluluk unsuru tasir. Tasarimin konusu,
icerigi, ulagmak istedigi hedef onun sunum seklini belirlemektedir.

Grafik tasarimin dogasinda var olan ¢ogaltma sayesinde, bir grafik {iriinii
fiziksel olarak izleyiciye ulasmus olur. Belirli unsurlarla olusturulan tasarimlarin
izleyici ile bulusacagi hale getirilmesinde onemli olan tasarimin somutlastirildigi
baski asamasinda secilen yontem ve yiizeydir. Grafik tasarimin etkili hale
getirilmesinde c¢arpict bir yontem olarak lenticular baski ortaya ¢ikmaktadir.
“Lenticular baskida degisik imgeler incecik seritler halinde kesilir ve bir imgenin bir
seridi diger imgenin bir seridini takip edecek sekilde, seffaf plastikten bir tabakanin
arka tarafina yapistirtlir. Bu plastik tabaka, ¢izgi ¢izgi kabartmalidir. Bu ¢izgiler,
alttaki imgelerin seritlerine kargilik gelir ve diger imgenin seritlerini bloke ederler”
(Ambrose ve Harris, 2014: 144). Boylece bir noktadan bakildiginda imgelerden
yalnizca biri goriiniir. Diger noktadan bakildiginda da digeri gorliniir. Bunun
sonucunda, iki goriintii hizli bir sekilde degistigi igin hareketli bir gériintii elde edilmis
olur. Ozellikle reklamcilik sektdriinde ii¢ boyutlu agik hava reklam ¢dziimlerinde
kullanilan lenticular teknigi, insanlar lizerinde olumlu etkiler biraktig1 i¢in kisilerin
bilingaltina daha fazla etki edebilmektedir.
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Gorsel 8: Lenticular Baski" Forsman & Bodenfors Outdoor Reklam

Bankacilik ve finansal hizmetlerle ilgili yapilan reklam kampanyasinda (Gorsel
8) “go ahead turn 70 years old today” sloganiyla bugiinden 70 yasin planlanmasinin
gerekliligi iizerinde durulmustur. Diger sirket ve reklam kampanyalarindan farkli bir
algi yaratmak ig¢in lenticular baski yontemi kullanilarak bugilinkii ve gelecekteki
goriintli verilerek kampanya etkili hale getirilmeye ¢aligilmistir.

Gorsel 9: Mc Donalds Reklam Calismasi

Bir diger reklam kampanyasi, Mc Donald’s markasinin iiriinlerini 6n plana
¢ikarmak i¢in zaman kavraminmi kullanarak, saat ka¢ olursa olsun Mc Donald’s
hamburgerlerinden bir 1sirik almabilecegini gdstermek icin tasarlanan etkili bir
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calisma olmasiyla dikkat ¢ekmektedir (Gorsel 9). Bunun igin ilk goriintiide figiir
esnemekte, ortadaki goriintiide belli belirsiz hamburger tutan elleri goriilmekte ve
lclincii goriintiide figiir elinde beliren hamburgerden bir isirik almak i¢in agzin
acmaktadir.
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Gorsel 10: Anar Vakfi Bilinclendirme Kampanyasi

Gengligin korunmasi amaciyla ispanya’da kurulan Anar Vakfi igin yiiriitiilen
“The Only For Children” (Gorsel 10) adli bir kampanyadir. Kampanyanin dikkat
¢ekmeye calistigi konu, 10 yasin altindaki ¢ocuklara uygulanan siddet ve istismarin
onlenmesi igin kurulan yardim hattidir. Konunun hassasiyetine dikkat ¢ekebilmek igin
tasarlanan afisler lenticular baski yontemiyle daha da etkili hale getirilmistir.

Lenticular baski, dijital teknolojiler icerisinde ve reklam sektoriinde kendisine
o6nemli bir yer edinmistir. Bunun en 6nemli sebebi is diinyasinda ortaya ¢ikan rekabet
sonucunda reklama, basili reklam materyallerine olan talebin giin gectikce artmasi,
dolayisiyla matbaa teknolojilerinde hizli bir gelisimin &niiniin agilmasidir. Ote yandan
tasarim asamasinda, bireyin algilama siireglerinin gorsel iletisim tizerindeki etkisinin
bilinmesi ve goziin yapist itibariyle algilamanin ii¢ boyutlu gerceklesmesi lenticular
baski teknolojisinin temelini olusturmaktadir. Optik yanilsama yaratilarak
goriintiilerin ii¢ boyutlu ve hareketli algilanmasimin saglandigi bu baski yontemi grafik
tasarim ve reklam sektorii i¢in dnemli bir gelismedir.
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Sonuc¢

Tasarimin dogru yorumlanmasi, dogru algilanmasi ile gergeklesir. Algt, bireyin
geemis deneyimleriyle bugilinii anlamlandirmasini saglayan oOnemli bir zihinsel
stirectir. Bu stirecin gerceklesmesi duyu organlar1 yoluyla cevrenin algilanmast
sonucunda ortaya c¢ikmaktadir. Grafik tasarim insanin cevresiyle iligkilerini en iyi
gbzlemleyen ve bunu tasarim iiriinlerine en hizli uyarlayabilen bir gorsel alan olma
dzelligini tasir. Iletisim ortami igerisinde gorsel eleman, sembol ve isaretlerin bir
hedef kitle tarafindan ¢ekici hale getirilmesinde algidaki yeri kadar kitlenin ortaya
¢ikan tasarim Uriinline yaklasimi da 6nemlidir. Tasarim hedef kitleyle karsilastiginda
kolay algilanabilir, orijinal ve dikkat ¢ekici degerler tagidig takdirde basartya ulasmis
olarak kabul edilir. Bu siirecte, tasarim {iriinii ile izleyici arasindaki iliskiyi belirleyen
birtakim genellemeler ve kurallar bulunmaktadir. Bunlar 6ncelikle gorsel algilamanin
gerceklesmesini saglayan Gestalt yaklasiminin kapsamindaki algilama siiregleridir.
Bir diger gereklilik grafik tasarim eleman ve ilkelerinin grafik tasarim iiriinii izerinde
belli hiyerarsik iliskilendirmelerle kurgulanmasidir. Saglikli bir iletisim ortaminin
saglanmasi i¢in, grafik tasarim {iirlinii icerisinde bahsi gecen gorsel bilesenlerin amaca
yonelik bir sekilde biraraya getirilmesi gerekmektedir. Tasarim siirecinde problemin
tanimlanmasi, arastirilmasi, bulus ve yaraticilik, ¢6ziim {iretme ve uygulama
asamalariyla ortaya konan tasarim {irinii bireyin mesaji almasiyla amacina ulagmis
olur.

Ote yandan giiniimiiz tasarim ve sanat ortaminda ii¢ boyutlu malzeme ve
sergileme ¢oziimlerinin izleyici algist agisindan iki boyutlu ¢alismalara gore daha
etkili oldugu bilinmektedir. Bunun nedeni insanin iki boyutlu nesneleri dahi {i¢
boyutlu algilama egiliminde olmasidir. Bu da algilama ve etkileme siirecinde ii¢
boyutun grafik tasarim alanina girmesine sebep olmustur. Gelisen teknoloji ile birlikte
degisen baski ve ¢ogaltma teknikleri, uygulama yiizeyleri ve mekamin kullanimi grafik
tasarim ve reklam sektoriiniin de gelisimine katki saglamigtir. Son donem ¢6ziim
yontemlerinden biri olan lenticular baski, grafik tasarimin aliciy1 etkilemede en etkili
yontemi haline gelmistir. Yapilan inceleme c¢aligmasinda, sanat ve tasarimda alginin
onemi agirlikli olarak {i¢ boyutlu sanat/tasarim {iriinleri ac¢isindan degerlendirilmistir.
Her sanat ve tasarim {irliniiniin gorsel algi acisindan etkili olmasinin yaninda grafik
tasarim ve reklam alanlarinda ii¢ boyutlulugun yanisira algisal olarak mekan, derinlik
ve hareket etkisinin yaratilmasi da dnem kazanmistir. Buna gore; gorsel alginin, gorsel
iletisim agisindan dnemli bir konuma sahip olan grafik tasarim alanindaki yeri ig
boyutla agiklanmaya caligildiginda tasarima olumlu katki saglamistir. Bunu yaparken
sanat ve tasarim alanlarinda mekanin ii¢ boyutlu tasarimlarla birlikte degerlendirilmesi
ve derinlik, uzam, bicim, hareket ve renk unsurlarinin algi yanilsamasi kuralina
dayanmasi esas alinmigtir. Diger sanat ve tasarim Orneklerinden farkli olarak segilen
lenticular baski yontemi ile bir iirlin veya tasarimin goriiniirliigii, akilda kaliciligt
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artmaktadir. Boylece grafik tasarim/reklam alani igin etkili bir giincel baski ve tasarim
yontemi oldugu diistiniilmektedir.
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