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HAREKETLI GRAFIK TASARIM SURECINDE
YAZI DEVINIMI’

Harun Tiirkmenoglu!, Giiltekin Akengin®

OZET

Diistince, duygu ve her tiirlii bilginin imgelerle aktarilmas: olarak ifade
edilebilen, gorsel ve yazili anlatim, insanlik tarihi boyunca yasamin birgok alaninda
mesaj iletim araglarindan biri olarak kullanilmigtir. Magara duvarlarindan, Kkil
tabletlere, papiriisten, parsdmen kagitlara, tuvalden ekrana kadar birgok ortamda
iletisim araci olarak kullanilan yazi, insanoglunun kendini ifade edebilme amagh
uretimlerinin en baginda gelmektedir. Tasarimin en 6nemli unsurlarindan birisi, anlatimi
giiclendirici yapilar barindirmasidir. Bu giiglendirici yapilara etkili bir sekilde yer
vermesi de tasarimn anlamlandirilmasi ve anlamimin gii¢lendirilmesi agisindan
6nemlidir. Bu agidan bakildiginda yazi; tasariy1 agiklamada, giiglendirmede olduke¢a
etkili bir tasarim 6gesidir demek yanlis olmaz. Kendi tarihi gelisimi siirecinde iletisim
icin kullanilan yazi, grafik tasarimda ise bu duruma ek olarak tasarimi gii¢lendirici
sekilde leke, doku, vb. olarak da kullanilabilmektedir. Geleneksel bir yapist
bulunmasina ragmen yazi, iginde bulundugu dénemlere, olaylara ve teknolojiye gore
gelismistir.Giiniimiiz teknolojileri ile en ¢ok ele alinan kavramlardan biri de hizdir. Seri
tiretim sekillerinin artmasi paralelinde, tiikketim sekilleri de degismis; kitleler {izerinde
etkili olan ve her alanda gelisen, makinelesen, hareketlenen yapilar, olgular, sanat /
tasarim tizerinde de etkili olmustur. Bunun en etkili yansidig: alanlardan biri de grafik
tasarim ve yazidir denilebilir. Yazinin tasarimi var olan geleneksel yapisindan kopmasa
da giiniimiizde oldukga farkli, incelenmeye deger sekil ve 6rnekler barindirmaktadir.
Bu caligmanin amaci; genelinde hareketli goriintii tasarimi 6rneklerinin esliginde yazi
kavramina, 6zelinde ise tasarim anlayis1 igerisinde yazinin hareketine bir bakistir.
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ACTION OF TYPE IN

MOTION GRAPHIC DESIGN PROCESS

ABSTRACT

Visual and written expression, which can be identified as communicating all kinds
of ideas, emotions and information with images, have been used to deliver messages
throughout the history of humanity. Writing has been used as a means of communication
in many media, including cave walls, clay tablets, papyrus, parchment papers, canvas and
screens, and is one of humanity’s most significant inventions for self-expression.Some of
the most significant elements of design are forms that strengthen meanings and their
effective use. From this perspective, it is true that writing is a very effective design
element for explaining and enriching the draft of a project. Writing, which was used for
communication in its own historical evolution, can also be used as spots, patterns or
motifs in graphic designs to consolidate them. Although writing has traditional uses, it
has been adapted to historical periods, events and technology.One issue with today's
technology is speed. Consumption styles have changed with increased serial production.
In addition, structures and elements that affect the masses and develop, mechanize and
become mobile have also affected art and design. One of the most affected areas is writing
in graphic design. The design of writing has different and interesting forms and examples
although it is still based on its traditional form.The purpose of this study is to examine
writing in examples of moving graphics design in general and moving writing in design
approach specifically.

Keywords: motion graphic design, writing and typography, motion.
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Tasarim ve ilkeleri, plastik sanatlar ve diger bir¢ok disiplin ile ilgili 6nemli
kavramlardir. Giintimiizde gerek giindelik yasamdan endiistriyel liretimlere, gerekse
sanatsal uygulamalar mahiyetinden, kisiye 6zel liretimler igerisinde sik¢a rastladigimiz
tasarim driinleri, teknoloji, kiiltirel degerler, sosyal hayat ve gereklilikler kargisinda
stirekli gelismis, c¢esitlenmigtir. Bu gelisim aym zamanda birgok disiplin iginde
zikredilebilen tasarim igin uygulanabilir alan ¢esitliligini de saglamistir. Giiniimiizde de
tasarim kavram olarak birgok disiplin igerisinde eszamanl etkilesim gostererek sdylem
gesitliligini barindirmaktadir.

Teknolojinin geligmesi, sanat ve tasarim iretiminde kullanilan malzemeler ve
materyallerin ¢ogalmasi, bunlara bagh olarak sanat ve tasarim anlayiginda yasanan
evrilmeler dogrultusunda tasarimcilar ve sanatgilar, yeni ve 6zgiin buluslarla eserlerini
birgok farkli sekillerde ortaya koyarak tasarim ve sanatin gelismesine katki
saglamislardir. Bu noktada yine bu degisimlerin etkisiyle hareketli grafik tasarimi
modern hayata fark edilmeden bir¢ok alanda dahil olmus; 2000°1i yillardan itibaren ise
gozle goriilir bir hz kazanarak etki ve kullanim alanlarini yogun bir sekilde
genigletmistir.

Bir tasarimin bigim, icerik ve fonksiyon ile siki bir iligki igerisinde olmasi, iyi
bir tasarimcinin ise problemleri analiz edebilmesi, bigimi iyi kullanabilmesi ve dogru
parcalar1 dogru medyalarda birlestirebilmesi gereklidir (Ergen, 2014:66).

Grafik tasarim ile oldukga etkilesim igerisinde olan hareketli goriintii tasarimi
ise grafik uygulamalar1 yamisira daha yogun bir sekilde iletisim mecralarinda da
gosterdigi gelisim ile karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak grafik ve iletisim ile iliskili bir
diger 6nemli yap1 ise yazidir ve islevsel yapist diginda giiniimiiz teknolojileri ile oldukg¢a
etkili bir gorsel unsur haline déntigmiistiir.

Ortaya ¢iktig1 ilk giinden bugiine dek iletigimin en 6nemli elemanlarindan birisi
olan yazi, tiim tarihi boyunca birgok evrim gecirmistir. Yaziyla birlikte var olan yazinin
tasarimi da bu degisim siirecine ayak uydurmak durumunda kalmistir. Kazinma, ¢izilme
gibi evrimlerinden sonra; yazinin yasadigi en 6nemli degisim Gutenberg’le birlikte hiz
kazanmugtir. Sarikavak’in (Sarikavak, 2004:1) “Harfleri, satirlar1 diger grafik tasarim
ogeleri ile anlamh olarak bitiinlestirerek olusturulan yapisal, gorsel ve islevsel yazi
diizenlemeleridir” seklinde tamimladig “tipografi” konusunun baglangici olarak kabul
edilen temel olay 15. yy’da Johannes Gutenberg’in metal kursun alagimlarla kliseler
olugturarak metal yazi kaliplar1 olugturmasi ve kursun alagimlardan blok kaliplar elde
etmeyi denemesidir (Ugar, 2004:99).
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Yazi tasarimi da Gutenberg’den bugiine dogal olarak bu degisime kayitsiz
kalamayarak tarihi boyunca yasadigi degisim ve gelisimi 6zellikle teknolojinin etkisi
ile hizlandirmus, bilgi ¢aginda bambagka bir goriiniime biiriinmiis, hareket kavramu ile
siki bir iligki igerisine girmistir. Yazi ve tasarim konularindaki arayiglar, sadece
form/bigim tizerine yapilan ¢alismalarla sinirli kalmamus, 6zellikle canlandirmanin ve
hareketli goriintii konusundaki teknolojik gelismelerin etkisiyle tasarimlara ‘zaman’
etkisi de dahil edilerek hareketli yazinin dogusuna zemin hazirlanmustir. “Hareketli
Yaz1” kavrami, duygu ve disiincelerin animasyon yontemleri kullanilarak ifade
edilmesi amaciyla hareket ile yazinin bir noktada birlesmesi ile ortaya ¢ikan bir tasarim
uygulamasidir demek miimkiindiir.

Arastirma kapsaminda hareketli goriintii tasarimu siirecinde yazinin devinimi
aciklanmaya c¢alisilacak ve bu alanda yasanan gelismelere kavramsal bir gergeve
icerisinde yer verilecektir.

Hareketli Grafik Tasarim

Giinliik hayatta hareketli olan seyler, herhangi bir yiizeye aktarilirken yiizey
tizerinde hareketsiz, duragan bir sekilde resmedilmistir. Nesneleri duragan olarak
yiizeye aktarma egilimi fotografin geleneksel resmetme teknikleri olan ¢izmek,
boyamak ve kazimak gibi teknikler ile gelisimini strdiirmiistir. Bu resmetme
tekniklerinin karakteristik 6zelliklerinden bir tanesi, nesneleri yiizey tizerine hareketsiz
olarak aktarmaktir. Oysa, hareket konusu, yasamin her noktasinda var olan temel
ogelerinden biridir. Cansiz varliklar diginda, diinya tizerindeki biitiin canli varliklar
hareket etmektedirler (Kilig, 2008:173).

Tarihi boyunca insan, hayatina dair her seyi imkanlar1 dogrultusunda resmederek
kayit altina almaya ¢alismustir. Bu resmetme egilimi, ilk giinlerinden bugiine gesitli
yiizeyler {izerine birgok farkli malzeme ve materyal ile duragan bir sekilde
yanstyagelmistir. Fakat ayn1 zamanda insanoglu, varliginin ilk giinlerinden bugiine dek
resmettigi her seyde hareket konusunu g6z ardi edememis, hareketi ¢izimlerine
yansitmak i¢in bazi1 teknikler denemis ve imkanlar1 dogrultusunda hareketi anlamaya
/anlatmaya ¢alismustir.

Insan ¢izgiyle, boyayla, kazimayla ve fotografin yansima teknigini kullanarak
insanlik tarihi boyunca yasamdaki gercek hareketi yiizey iizerine sabit olarak
aktarabilmistir. Peki, nesnelerin yiizey tizerindeki kopyalarini hareketli olarak aktarmak
miimkin degil midir? Bu soruyu yamitlamadan once konuyla ilgili etrafimizda
gozlemlenebilecek bazi basit olaylar1 hatirlamak gerekir (Kilig, 2011:174).
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Hareketli nesnelerin yiizey tizerindeki golgeleri ve yansimalan da hareketlidir,
insanoglu bu gercegin farkindadir. Canli nesnelerin yiizey iizerinde ortaya g¢ikan
golgeleri ve yansimalar1 duragan degildir. Golgeler ve yansimalan, hareketli nesnelerin
yiizey tizerindeki bir tiir hareketli resmidir. Karanlik bir ortamda elinizin tstiine bir
fenerle 151k yonelttiginizde, elinizin golgesi (goriintiisii) duvarin istiinde ortaya gikar.
Parmaklarimizi hareket ettirdigimiz zaman ayni hareket golge iizerinde olusur.
Insanoglu yiizey iizerinde gélgeyi kullanarak kendini ifade etmeyi yiizyillar 6nce fark
etmistir. Golge yoluyla yiizey lizerinde ortaya ¢ikan hareketli seyin ii¢ 6zelliginden s6z
etmek gerekir. Bu, konunun fiziksel bir olay oldugudur. Uzerine 151k diisen bir nesnenin
baska bir yiizey iizerinde gélgesi belirir. ikincisi, yansitma yoluyla bir nesnenin yiizey
iizerinde bir tiir goriintii bicimindeki resminin ortaya ¢ikmasidir. Ugiinciisii ise yiizey
tizerinde hareketli olarak ortaya ¢ikan golgelerin kalic1 olmamasidir. Bu basit fiziksel
olayda belirleyici olan seyler ise golgeyi olusturan nesne, yiizey ve 1sik kaynagidir.
(Kilig, 2011:174).

Hareketi ylizeye aktarabilmek {izerine yapilan ¢aligmalar yukarida anlatilan 151k,
g6lge ve hareketin bu yansimaya dahil edilmesi seklinde temellenmis, biiyiilii fener,
thaumatrope, phenakistoskope, zoetrope, kineograph, paraxinoscope gibi kesiflerle
glintimiizdeki hareketli goriintii kavraminin ilk 6rnekleri ortaya koyulmustur.

Agtabaka izlenimi denilen goz kusurunun 1824’de Ingiltere’de bilim adanm
Peter Mark Roget tarafindan kesfedilmesi tizerine hareketli goriintii konusunda ¢ok
daha 6nemli gelismeler yasanmustir.

Agtabaka izlenimi ilgili en temel ve belirleyici 6rnek, bir ortamda i1s18in
kapatilmasinin ardindan 151k etkisinin agtabaka iizerinde belirli bir siire daha siirmesi
durumudur. Bunun {izerine yiizey {izerinde hareketli goriintiiler olusturma ¢abalariyla
ilgili olarak, bu gérme kusurundan yola g¢ikarak su soylenebilir: Yiizey itizerindeki
duragan resimler, birbirini izleyen bir siireci igeriyorsa, bu duragan resimler birbiri ard1
sira ve belirli bir hizla gosterildiginde, yanilsama olarak hareketli goriintii yiizey
iizerinde iiretilmis olur (Kilig, 2008:178).

Hareketli grafik tasarim iizerine literatiir incelendiginde genel olarak iki kavram
dikkat cekmektedir. “Hareketli gorlintii tasarim1” ya da “Hareketli grafik tasarim”
seklinde karsilasilan bu iki kavram 6ziinde birbirinden ¢ok farkli degildir. Temelinde
“Motion Design” kavramina dayanan bu kavramlar1 yine motion design kavrami
tizerinden tanimlamakta yarar vardir. Motion Design, genel olarak hareketli tasarim
diye tanimlanabilir ve konusu zaman, siire, siire¢ gibi kavramlarin gorsel iletisim
amactyla kullanilir hale gelmesiyle; grafik tasarim ve ‘zaman’ kavramiin birlikte
kullanilmasiyla ortaya ¢ikmistir. Ellen Lupton ve Jennifer Cole Phillips (Lupton vd.,
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2008:214) kitaplarinda zaman ve hareket iliskisini su sekilde tanimlamaktadirlar;
“Zaman ve hareket yakindan iliskili ilkelerdir. Hareket eden her kelime veya gorsel hem
zamansal hem de mekansal olarak islev goriir.

Hareket, zamanda yer alan bir g¢esit degisimdir. Iletisimi giiclendirmek,
hizlandirmak ve sanatsal olarak ifade etmek i¢in aranan gii¢lii etmenin zaman olmasi,
teknolojinin televizyon, internet ve ¢evresel etmenlerle iliskisi sonucu hizla gelismesi,
hareketli grafik tasarimi giinliik gorsel alanimizin rutin bir pargasi haline getirmektedir
(Akgiin, 2013:3).

Hareketli grafik tasarimi, giiniimiiz tasarim diinyasinda yaygin olarak kullanilan
grafik tasarim, film ve animasyon kavramlarinin bir sentezi durumundadir.

Bu alanda 6nemli eserleri bulunan Krasner; Motion Graphic Design — Applied
History and Aesthetics adli eserinde, hareketli grafik tasarimini “zaman ve uzayda
tasarim yapmak” olarak tamimlamaktadir (Krasner, 2008:23). Walters ise hareketli
goriintli tasarimdan bahsederken “dijital hareketli imaj” ifadesini kullanmaktadir
(Walter vd., 2007:44).

Tasarimin var olan ilkeleri igerisine zaman siire/siire¢ gibi kavramlar: da dahil
eden hareketli grafik tasarim; tasarimin daha etkili sekilde ifade edilmesini de yeni
teknolijilerin daha etkin bir sekilde kullanilmasini da saglamistir demek yanlis olmaz.

Tasarim ve Yazi

Tasarim ve yazi iligkisi kendi i¢inde uzun bir gegmise sahiptir. Bu iki olgu ¢ogu
zaman birbirinin tamamlayicist niteliginde kullanilmaktadir demek miimkiindiir. Yazi
ve onun geregi olarak kullanilan harf dizinleri ayni1 zamanda tasarlanmis 6gelerdir ve
varolan bir tasarimin ig¢inde kullanilan yazi ise o tasarimin iletecegi mesaj1 giiclendiren
bir faktordiir.

Insan dili iletisim tiirleri arasinda en gelismis olanlarindan biridir. Seslerden
olugan bu bigim isaretler dizgesi haline geldiginde, “yaz1" diye adlandirabilecegimiz
bambagka bir boyut kazanir. Yazi, sessel ortamin isaretlerle olusturulmus, dizgelere
dontistiriilmis halidir. Grafik tasarimin temel ¢alisma alani iginde yer alan tipografi,
insanlarin yazimin farkli nitelikleriyle iletisim kurmalarma yardimeir olur (Ugar,
2004:94).

Becer tipografi kavramini, ilk olarak matbaanin mucidi olarak taninan
Gutenberg’in metal harflerini agiklamak i¢in kullanmig ve tim baski yazilarmin,
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noktalama igaretlerinin sanatsal ve tasarima dayali 6zellikleri ile tiretim teknolojilerini
konu alan bir uzmanlik alan1 olarak tanimlamigtir (Becer, 1997:176).

Kavrami kisaca “Tasarlannmig Yazi1” olarak tanimlayan Ugar; tipografiyi yazi ve
yazi iligkili tasarimlarin ¢alisildig: bir sanat-tasarim dali olarak kabul etmektedir.

Harf, sozciik ve satirlarla, bosluklarinin diizenlenmesi gereken diger dgelerle
belirlenmis bir sayfa tizerinde yapilan gorsel ve islevsel diizenlemeler olarak tanimlayan
Sarikavak ise; Tipografi ile ilgili olarak yazi elemanlarinin estetik boyutuyla, mesaji
dogru iletmek tizere diizenlenmesi gerekliligi iizerinden “iletisim siirecinde abecelerin
ve diger gostergelerin  kendi ilke ve kurallar1 ¢ercevesinde kullaniminin
akilcilagtirilmasi ve aym zamanda gorsel ve estetik agidan diizenlenmesi etkinligidir”
seklinde tanimlamustir. (Sarikavak, 2004: 10).

Becer’in tipografi terimi igin yaptigi “Tim baski yazilarmin, noktalama
isaretlerinin sanatsal ve tasarima dayali 6zellikleri ile tiretim teknolojilerini konu alan
bir uzmanhk alamidir” tanimi (Becer, 1997:176) ve Sarikavak’in “harf, sozciik ve
satirlarla ve bosluklama i¢in gereksinen diger 6gelerle, belirlenmis bir sayfa izerinde
yapilan gorsel ve islevsel diizenlemelerdir” (Sarikavak, 2004:10) seklindeki tanimindan
hareketle Tipografi’yi sesleri sembolize eden simgelerin yani harflerin sekillerini
tasarlama olarak kisaca tanimlayabiliyorsak diyebiliriz ki tipografi Gutenberg’in kursun
alagimlar kullanarak olusturdugu kaliplar ile dogmustur.

Gutenberg’in kurmus oldugu sistem yayginlastikga, tiretim ¢ogalmis ve ulastig
her bolge’de gelistirilerek matbaa teknolojisinin ilerlemesine olanak saglamistir. Ancak
basim teknolojisi konusundaki en biiyiik gelisim endiistri devrimi ile yasanmustir.
Endiistri devrimi birgok alanda makinelesmeye sebep oldugu gibi 0 donemlerdeki
basim Ve yayin alaninda da énemli 6lglide makinelesmeye sebep olmustur.

Endiistri Devrimi ile tipografi genis halk kitleleriyle iletisim kurma amaciyla
daha etkin kullanilan bir alan haline gelmistir. Tabelalar, afigler, gazeteler, siireli
yaymlar ve reklamlar ile yaz tipleri daha da sekillenmis, yazi’nin tasarimi iizerine daha
¢ok bulus gergeklesmistir. Daha kalin ve golgeli yazitipleri, deneysel yazitipleri, serif
ve sans serif yazi tipleri gibi ¢esitlenen buluslarla tipografi, izerine ¢ok daha fazla
caligilan 6nemli bir tasarim disiplini olma yolunda hizla ilerlemistir.

Ingiltere’de baslayan ve 1760’tan 1840’a kadar uzanan dénem igine yayilan
Endiistri Devrimi, sosyal ve ekonomik yapida koklii degisimlere yol agmus; enerji, tarim
toplumundan endiistri toplumuna gegisin itici giicti olmustur. 1780’lerde James Watt’in
gelistirdigi buhar makineleri mekanik iiretim siirecini baglatmig, bunun sonucunda
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topraklarda ¢alisan isgiicti, fabrikalara yonelmistir. Sehirler hizla biiyiimeye, politik gii¢
aristokratlardan kapitalistlere gegmeye baglamigtir. Teknolojinin kitlesel {iretimde
kullanilmasiyla triinlerdeki birim maliyet diigmiistiir. Bir tarafta yasam standartlan
yiikselirken diger tarafta isgilerin sosyal sorunlari artmaya baglamistir. Sagliksiz
calisma kosullari, digiik {icretler ve igsizlik giindemden inmeyen sorunlar haline
gelmistir. Madde; dogal, manevi ve estetik degerlerin Oniine ge¢mistir. Fransiz
Devriminin esitlik idealleri egitimin yaygimlagsmasina, okuryazarligin artmasina yol
acmus, Kitap ve diger yayinlarin iiretiminin Yyiikselmesine Sebep olmustur (Becer,
1997:96).

Endistri devrimi ile hiz kazanan ve erken bilgisayar déneminde yasanan
teknolojik gelismelerle grafik tasarim ile yaz iliskisi ¢ok daha artmug, tasarim konusu
daha fazla 6nem kazanmus, bugiinkii anlamda kitlesel iletisim kavraminin temellerinin
atilmasina da sebep olmustur.

Bugiin gelinen noktada tasarima tamamen hakim olan bilgisayar’in
yayginlagsmasiyla yazi konusunda geleneksel el iiretimi tasarim neredeyse bitmis,
bilgisayarlar sayesinde tasarim tamamen dijitallesmistir.

Artik giintimiizde teknolojinin eristigi seviye ve cesitliligi ile gerek yazi gerekse
yaz1 tasarimi konusu da oldukg¢a gelismistir. Amag¢ yazinin ilk giinlerindekinden ¢ok
farkli olmasa da iretim sekli ve ortamlar1 olduk¢a c¢esitlenmigtir. Grafik
tasarimeilarinin; ¢ok cesitli tipografik tasarimlar, font aileleri ve yazi tipleri olugturmak
icin bol miktarda cihaz ve teknolojik imkani vardir. Bugiin gelinen noktada yazi,
kitap’tan internet ortamina, afigler, tabelalar gibi reklam ortamlarindan yayincilik
sektoriine kadar bir¢ok alanda oldukga yaygindir. Aynit zamanda yazi sadece bir bilgi
aktarim arac1 olmaktan ¢ikmus, bir¢ok yoniiyle 6nemli bir tasarim ve sanat alani haline
de gelmistir.

Yazinin Hareketi

Tasarimcilar ve sanatgilar, hayatimizda pek c¢ok alanda yasanan teknolojik
gelismeler, sanat ve tasarim iiriinlerinde kullanilan, teknik, malzeme ve material
konularinda yasanan degisimler, bu dogrultuda sanat ve tasarim tizerine ortaya ¢ikan
evrilmeler dogrultusunda eserlerini daha farkli sekillerde ortaya koyarak hem tasarim
ve sanatin degismesine, gelismesine yardimei olmuglardir, hem de bu alanda yeni ve
0zgiin tiirlerin olusmasini saglamislardir.

Yazi tasarimu da dogal olarak bu degisime kayitsiz kalamayarak tarihi boyunca
yasadig1 degisim ve gelisimi 6zellikle teknolojinin etkisi ile hizlandirmus, bilgi ¢aginda
bambagka bir goriiniime biirtinmiis, hareket kavramu ile siki bir iligki igerisine girmistir.
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Yazi ve tasarim konularindaki arayislar, sadece form/bigim iizerine yapilan
caligmalarla simirli  kalmamis Ozellikle canlandirmanin  ve hareketli  goriintii
konusundaki teknolojik gelismelerin etkisiyle tasarimlara ‘zaman’ etkisi de dahil
edilerek hareketli yazinin dogusuna zemin hazirlanmigtir. ‘Hareketli Yazi’ kisa ve 6z
bir gekilde, zamanla birlikte dinamik olarak degisen tipografik formlari tanimlayan bir
kavram olarak agiklanabilir. Bu degisim, yazinin boyutunun, formunun, bi¢iminin, ya
da konumunun tipografik mesajlarin ifade giiciiniinii arttirmak amaciyla degismesi
doniigmesi olarak ozetlenebilir. Literatiirde bu degisim ve dontisiim kinetik tipografi
bashig altinda da agiklanmaktadir. Kinetik tipografi terimi de duygu ve diisiinceleri
ifade etmek amaciyla hareket ve yaziyr birlikte kullanan bir animasyon uygulamasi
seklinde agiklanmaktadir.

Yazimin herhangi bir duygu veya diisiinceyi anlatacak veya temsil edecek
sekilde, zaman ile birlikte kullanildig: bu uygulama sekline genellikle iletigim tasarimu,
hareketli goriintii tasarimi ve interaktif tasarim alanlarinda yogun bir sekilde yer
verilmektedir. Film jenerikleri, televizyon yapimlari, reklam filmleri, miizik videolari,
web sayfalar1 ve diger etkilesimli ortamlar, hareketli yazilarmn sik¢a karsilasilan
orneklerindendir.

Hareketli grafik tasarimdaki yazilarda; duragan, iki boyutlu yiizeyler iizerinde
iletisim kurmaya yonelik yazi tasarimlarinin 6tesinde, zaman kavraminin yazi ile
birlestirilmesi sonucunda etkin bir yap1 yaratilmaktadir. “Kinetik tipografi, yaziya
dayali iletisimde duygular1 ifade etmede segenekli bir ¢oziimdur. Kinetik Tipografi,
zaman igerisinde renk, biiyiiklik ve durum degistiren metin olarak tanimlanir.” (Lee
vd., 2002:41)

Lee ve digerlerinin de belirttigi tizere teknik olarak Kinetik tipogafi diye
adlandirilan hareketli yazi; yazi’y1 hareket ile birlestirerek bir ¢esit duygular: ifade etme
teknigidir. Duragan tipografik bigimler tasarlayan geleneksel tipografi ¢aligmalarindan
farkli olarak hareketli yazi’nin okuyucu dikkati, okuma performansi ve kavranmasi
uzerine yapilan algisal psikoloji aragtirmasi sonucunda, yazimmn zaman odakl
sunumunun, izleyicinin dikkatini gekmek ve yonetmek igin ve bazi durumlarda da genel
okuma performansini gelistirmek igin etkili bir sekilde kullanilabilecegi goriilmistiir
(Lee vd., 2002:42)

Hareketli yazilarin etkinligi fikri tizerine giinimiizde hareketli tipografi; TV,
bilgisayar ekrani, oyun konsolu, aygit ekranlari, internet, led ekranli totem ve ilan
panolar1 gibi bircok ortamda izleyicinin dikkatini ¢ekmekte, tasarimcinin iletmek
istedigi mesaji daha genis anlamlarla ifade etmektedir. Duygular1 betimlemek,
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durumlar1 tanimlamak ya da dikkati ¢ekmek ve siirekliligi saglamak i¢in, gelismekte
olan bilgisayar yazilimlarinin da yardimiyla, hareketlendirilmis tipografi kullanimi
giinden giine artmaktadir. Kinetik tipografi ¢alismalari, giiniimiizde film jenerikleri,
miizik videolari, televizyon reklamciligi, internet siteleri ve internet reklamciligi,
kurumsal logo ve proje sunumlarinda yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Ticari sunum
ortamlart diginda tasarimcilarin, Sanatcilarin bireysel ifade sekillerini yansitmasi
acisindan deneysel video ¢alismalari, film jenerikleri ve miizik videolarinda da kinetik
tipografi ¢alismalar1 g6ze ¢arpmaktadir (Kilig, 2011:8).

Hareketli goriintii ortamlarinda duygu, ruh hali, kisisel 6zellik ve ses tonu gibi
durumlari ifade etmek igin 6zellikle son yillarda oldukga yayginlasan hareketli yazilar
yazinin gorsel iletisim tasarimindaki oncelikli amacina dogrudan hizmet etmektedir.

Ambrose ve Harris’e gore tipografi elemanlarmin sekillendirilmesi/
degistirilmesi bir metni okunabilir ve okunakli hale getirebilir. Bir metnin okunakli
olmasindan kast edilen, okuyucularin bir metni kolaylikla algilayabilmesidir ve metnin
biitiintinii ilgilendirir (Ambrose vd., 2012:59). Hareketli grafik tasarim 6gesi olarak
hareketli yazi konusunda da ayni: durum s6z konusudur. hareketin bir eleman olarak
tasarima dahil edilmesiyle yazi bi¢cim / form veya anlam konusunda farkli 6zellikler
kazanabilir.

Kinetik tipografide igsel, sakli anlam wvardir ve izleyiciyi bilgilendirme,
eglendirme ve duygularimi etkileme imkani saglar. Kinetik tipografinin ilk
orneklerinden biri, Alfred Hitchcock’un ekrandaki degisken harfler ve hareketli
metinlerle klasik korku filminin tedirgin edici dogasinin bagarili bir sekilde aktarildigi
Psycho filminin baglangi¢ jeneriginde goriilebilir (Lee vd., 2002:42).

Son yillarda sinema ve televizyon yaymciligi endiistrisi, jeneriklerinde veya
sunumlarinda hedef izleyicilerini yapimlarini izlerken yasayacaklari izleme deneyimine
duygusal yonden hazirlamak i¢in hareketli yazi’lara biiyiik 6l¢iide 6nem vermektedir.
Sinema sektoriinde hareketli yazilardan olusan jenerikler aragtirilirken kargimiza ¢ikan
onemli projelerden olan ve hareketli tipografi’nin biiyiik 6lgtide kullanildig: bir proje
1995 yapimu korku filmi Se7en’dir. Se7en’in baslangi¢ jeneriginde birbirine
benzemeyen titrek harfler karmagik bir yazi tipiyle rahatsiz edici film i¢in seyircileri
duygusal olarak hazirlayan bir korku duygusu olusturmak amaciyla kullanilmustir.

Yazinin hareketinin etkisi dogrultusunda hareketin etkisinden yararlanmak i¢in
epey tretimin yapildigi tasarim ve sanat alanlarimin aksine hareketli yazinin
seyirciler/kullanmicilar tizerindeki etkisini anlamak i¢in akademik anlamda olduk¢a az
aragtirma yapilmigtir. Az sayidaki kinetik tipografi arastirmacilari arasinda Wang,
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Predinger ve lgarashi sayilabilir. Bu arastirmacilar 6nceden hazirlanmig
animasyonlardan yararlanarak c¢evrimigi iletisimde duygu durumunun ifadesinde
kinetik tipografinin glicinii aragtirarak konu iizerine Onemli sonuglar ortaya
koymuslardir.

Wang ve digerleri (2004) bir kismu duygular1 (mutlu ve iizgiin) yansitan, bir
kismi da vurgulart ifade eden yaklasik yirmi farkli animasyondan yararlanarak
yaptiklart arastirmalarinda katilimcilarda duygu olusumunu belirlemek icin galvanik
deri tepkisi sensorlerinden yararlanmiglardir. Arastirma sonucunda hareketli yazi
kullanildiginda duygusal tepkinin arttigini, baska bir deyisle hareketli yazinin
duygularla iletisim kurdugunu bilimsel olarak tespit etmislerdir (Wang vd., 2004:74)

Bodine ve Pignol’de Wang ve digerlerininkine benzer bir arastirma yaparak
kinetik tipografinin anlik ileti tizerindeki duygusal etkisini 6lgerek kinetik tipografinin,
insanlarin duygularin1 aktarma yontemine ¢arpict bigimde katkida bulunabildigi
sonucuna varmiglardir. Forlizzi de kinetik tipografinin duygusal icerigi ifade etme
giiciine sahip oldugu konusunda Bodine & Pignol’un bulgularin1 dogrulamistir (aktaran
Rashid, 2008:19)

Kinetik tipografi duygusal igerige ilave olarak karakter olusturma ve seyircilerin
dikkatini yonlendirebilme konusunda da etkilidir (Lee vd., 2002) Yine ayni arastirma
kinetik tipografi ile olusturulan yazilara, izleyicilerin gézlemledikleri iletilere ses ve
tonlama varmug gibi tepki verdiklerini de ortaya koymustur. Arastirmacilar ayrica
kinetik tipografinin iletileri diizenleyen insanlarin “kisiligine” biiriinebildigini 6ne
siirmiislerdir. Iletiyi okuyanlar, kinetik diyalogu yazanlara ya da kinetik mesaj1 ileten
kigilerin karakteristik 6zellikleri ile esdeger bulabilmektedirler.

Lee, Forlizzi ve Hudson kinetik tipografinin o6zellikleri ile duygu arasindaki
iliskiyi inceleyen ve bu konuda genel kabul géren standartlar olusturmaya calisan
onemli isimlerdir. Anlik iletlerdeki hareketli yazilardan yararlanarak yaptiklart
aragtirmalarda, hareketli yazinin belli duygularla iletisime ge¢mek i¢in Onceden
belirlenmis kaliplarla uyumlu bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedirler. Bu
duruma ornek olarak; yapilan bir arastirmada Lee ve digerleri metnin biiyiik capta
yukar1 veya asagi hareketinin, metnin buyiikligiindeki artis ve azalisin sesin siddetini
ifade edebilecegine isaret ettigini ortaya koymuslardir. Lee ve digerleri bu
aragtirmalarinda ayrica, yukari ve asagi kisa hareketlerin korku duygusunu, titresimin
ise ofke duygusunu ifade edebildigini de ortaya koymuslardir (Lee, vd., 2002)

Minakuchi ve Tanaka ise yaptiklar1 arastirmada kinetik yazinin hareketinin bir
anlami oldugu konusunda Lee ve digerleriyle ayni fikirdedir. Bu iki aragtirmact konuyu
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tig alt simfa ayirmaktadirlar (Minakuchi vd., 2005) Bu ayrim Fiziksel hareket,
psikolojik hareket ve viicut dili olarak simiflandirilmistir. Fiziksel hareketi temel alan
hareketli yazi, sicrama veya diisme hareketinin dogal yapisini canlandirmaktadir.
Psikolojik hareketi temel alan hareketli yazi1 6fkelendiginde kizarmak gibi insan
tepkilerini yansitmaktadir. Son olarak viicut dili tizerine kurgulanan animasyonlar
omuz silkme gibi mimik de diyebilecegimiz hareketleri taklit etmektedirler (Minakuchi
vd., 2005) Minakuchi ve Tanaka’nin bulgulari, animasyon ile duygular arasindaki yakin
iliskiyi daha fazla desteklemekte ve metnin belli bir hareketinin, belli duygularla iliskili
olabilecegini ortaya koymaktadir. Bu iliskilerin kesfedilmesi, duygularin tekrarlanabilir
sekilde ifade edilmesi igin belli animasyon kaliplariin metne siirekli uygulanabilecegi
anlamina gelmektedir. Bununla birlikte Minakuchi ve Tanaka (2005) duygusal veya
bagka tiirden ¢esitli s6zciikleri otomatik olarak canlandiran bir kinetik tipografi motoru
gelistirmeye odaklanmiglardir.

Bugiin gelinen noktada her ne kadar hareketli yazinin ses tonu, ses efektleri gibi
ses bilgisinin duygusal yonlerinin gorsel ifadesi olup olmadigi konusunda arastirmalar
olsa da; bu ifadenin yanlnizca kisitli bir kismi aragtirilmistir. Yapilabilecek caligmalarla
hareketli yazi’nin pek ¢ok farkli yonden aktarim o6zelligi bilimsel olarak ortaya
konulabilir.

Sonuc¢

Yazi, genel anlamda iletisim igin 6nemli bir mesaj iletim &gesidir. Yazimin
tasarim igerisindeki bi¢imi, rolii, verilmek istenen mesajin anlagilabilirligine etkendir.
Dolayistyla bu denli 6nemli olan bir 6genin, amacin1 yerine daha iyi bir sekilde
getirebilmesi i¢in, pek ¢ok yeni teknik gelistirilmektedir.

Yazinin tasarim igerisinde kullanimi giiniimiizde geligsen teknoloji ile yeni ortam,
yiizey ve boyutlara taginmistir. Gutenberg’in liretilmis olani, tasarlanmisi veya metni
¢ogaltmaya sagladigi katki ardindan endiistri devrimi ve hizla makinalasan diinyada
biigun de teknolojinin etkisiyle artik ekran tizerinden binlerce izleyiciye aliciya ulagsmak
miimkiin olmustur.

Grafik Tasarimcei da tasarim tiim disiplinlerinde oldugu gibi tasarim iiretiminde
bi¢im, anlam, islev gibi amagclar i¢in tasalanmaktadir. Ozellikle grafik tasarimda
anlasilabilinir, anlamli, ve islevi dogru bir sekilde yerine getirebiliyor olmak 6nemli bir
konudur. Bu amaglara ulasabilmek igin tasarimcinin estetige verdigi onem kadar
iletimin basarili ve etkili bir sekilde ger¢ceklesmesi de gerekmektedir. Bunun igin grafik
tasarimci yazi izerine elindeki tim imkanlari zorlayarak, ya da yeni teknikler
gelistirerek daha etkili bi¢im, anlam ya da iglevler ortaya ¢ikarabilir ve yaziya bir¢ok
sekilde duygu, ruh katabilir.
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Hareketli yazilar ilizerine yapilan aragtirmalarin da ortaya koydugu iizere;
Yazimin herhangi bir duygu veya disiinceyi anlatacak veya temsil edecek sekilde,
zaman ile birlikte kullanildigi bu uygulama sekline genellikle iletigsim tasarimi, hareketli
goriintii tasarimi Ve interaktif tasarim alanlarinda yogun bir sekilde yer verilmektedir.
Film jenerikleri, televizyon yapimlari, reklam filmleri, miizik videolari, web sayfalar
ve diger etkilesimli ortamlar, hareketli yazilarin sik¢a karsilagilan 6rneklerindendir.

Ozellikle son yillarda daha yogun sekilde hayatimizda yer eden hareketli yazilar;
yaziy1r hareket ile birlestirmekte ve duygular izleyiciye aktarabilmek icin hareket
olgusunu etkin olarak kullanmakadir.

Bu kullanim sekilleri giin gegtikce cesitlenmekte ve yayginlagsmaktadir ¢linkii
yine yapilan aragtirmalar gostermektedir ki; Hareketli yazi’nin okuyucu dikkati, okuma
performansi ve kavranmasi konusunda olumlu katkilart vardir. Yazinin zaman odakli
sunumunun, izleyicinin dikkatini ¢ekmek ve yonetmek i¢in ve bazi durumlarda da genel
okuma performansini gelistirmek igin etkili bir sekilde kullanilabilecegi incelenmis
ilgili aragtirmalar ile de kanitlanmustir.
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