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oz

Kostiim, tiyatro sahnesinde karakterleri ve yapimin dogasimi anlamada 6nemli bir iletisim
aracidir. Sahnedeki sessiz terciiman olarak da nitelenen kostiim, seyirciye bilgi vermenin yamn
sira performansindaki gorsel etkiyi artirmak yoluyla oyuncuya da destek olmaktadir. Kosttimiin
tiyatro sahnesini olusturan diger tasarim uygulamalari, yonetmen ve oyuncularla iligkisinin or-
taya konulmasi, tutarli ve etkili bir sahne olusturmak agisindan énemlidir. Bu ¢calismanin amaci,
tiyatro sahnesi igin kostiim tasarim stirecini belirlemek ve kostiimiin tiyatro sahnesindeki diger
yaraticl stirecler ve kisilerle iligkisini ortaya koymaktir. Arastirmada 6rnek olay modelinden
faydalamilmigtir. 2016-2017 tiyatro sezonunda Konya Devlet Tiyatrolarinda sahnelenen Ferman-
I1 Deli Hazretleri oyununun kostiim tasarim siireci, arastirmanin 6rneklemini olusturmustur.
Orneklemin belirlenmesinde yargisal 6rneklem tekniklerinden amagsal drneklem segim teknigi
kullanilmigtir. Arastirma verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen gortisme formu kullanilarak
kaydedilmistir. Aragtirma sonucunda sahneyi olusturan kostiim, dekor ve 151k unsurlarinin bir
biitiin olarak gortildiigii, en yaratict ve verimli sonuca ulasmak icin kreatif ekibin yonetmenin
onctiltigiinde ortak ¢alismas: gerektigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen bulgulardan yola ¢ikar-
ak tiyatro icin kostiim tasarimi yapmak isteyen tasarimcilara onerilerde bulunulmustur.

AN ANALYSIS OF COSTUME DESIGN PROCESS
FOR THE THEATRE

ABSTRACT

Costume is a very important communication tool for understanding the characters on the theatre
stage and the nature of the production. Costume, which is described as a silent interpreter on
stage, does not only give information to the audience, but also enhances the visual effect on the
performance, thus supports the actor. Costume’s other design applications, which form the thea-
tre stage, and putting forward the relationship between the director and the actor are important
for creating a consistent and effective scene.The aim of this study is to determine the costume
design process for theatre stage and to reveal costume’s relationship with other creative pro-
cesses and people. Case method is used in the research. The sample of the study is the costume
design process in Fermanli Deli Hazretleri play, which was staged on Konya State Theatres in
2016-2017 theatre session. Purposeful sample technique, which is one of the judgmental sampling
techniques, is used to determine the sample. The data for the research is recorded by using the
interview form developed by the researcher. The result of the study is that costume, scenery and
lighting are regarded as a whole, and to achieve the most creative and effective results, creative
team must work together under the guidance of the director. Based on the findings, suggestions
were made for designers who wish to design costumes.
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1. Giris

Bir dram ve canlandirma sanati olan tiyatro,
oyun yazari, besteci, koreograf, dramaturg, yonetmen,
oyuncu, kostiim tasarimcisi, maske yapimcisi, sef ve
miizisyen gibi ¢ok genis bir sanat¢1 giictiniin toplamidir
(Giiler, 1997: 7). Tiyatro sahnesini olusturan dekor, kos-
tiim, 151k, aksesuarlar, oyuncunun davramglari ve sah-
nede yaratilan durumlar bir anlama y6nelik oldugu icin
tiyatro bir gostergeler sanat1 olarak kabul edilir. Dekor,
oyunun nerede gegctiginin gosterirken kostiim, oyuncu-
nun kim oldugunu gosterir, roliin gostergesidir (Keskin,
2008: 41).

Tiyatronun ilk zamanlarindan bu yana oyuncu-
larin kostiimlerine 6zen gosterdigi gilintimiize kalmis
duvar freskleri ve vazolar tizerine iglenmis siislemeler-
de goriilmektedir (Neyzi, 2004: 12). Tiyatro kostiimleri,
donemin ekonomik, sosyal ve teknik yapisina, giyim
kiiltiiriine, hakim olan sanat anlayisina paralel olarak
bir degisim gostermis olup her dénemde titizlikle diisti-
niilerek hazirlanmstir.

Bu aragtirma; tiyatro sahnesi i¢in kostiim tasarim
stirecini belirlemek ve kostimiin tiyatro sahnesindeki
diger yaratici siiregler ve kisilerle iligkisini ortaya koy-
mak amaciyla ytiriitiilmiistiir. Bu genel amaclar dogrul-
tusunda asagidaki sorulara cevap aranmaya ¢alisilmustur.

- Kostiim tasarim siirecini olusturan temel faali-
yetler nelerdir?

- Kostiim tasarimi ile dekor tasarimi arasindaki
iliski nedir?

- Kostiim tasarimi ile yonetmen arasindaki iligki
nedir?-

- Kosttim tasarimi ile oyuncu arasindaki iligki
nedir?

Aragtirma, tiyatro sahnesi i¢in kostiim tasarim
siirecini, bu siirecte dikkate alinmasi gereken temel il-
keleri ve kostiim tasariminin dekor tasarimi, yonetmen
ve oyuncu ile iligkisini ortaya koymas: bakimindan
onemlidir. Aragtirma sonuglari, moda tasarimi 6grenci-
leri basta olmak tizere kostiim tasarimi alaninda kariyer
yapmak isteyen kisilere, geng tasarimcilara, sahnelenen
bir oyun tizerinden gergeklesen kostiim tasarimu siireci-
ni incelemeye ve bu sekilde kendilerini degerlendirerek
kariyerlerini planlamaya yardimci olabilir.
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2. Tiyatro Sahnesinde Kostiim

Tiyatro icin kostiim, izleyiciye karakterin ruh
halini, meslegini, statiistinti, yasin, cinsiyetini ve kiiltii-
riinii yansitabilen giysilerin yansira, i¢ camagiri, sapka,
semsiye, yelpaze, miicevherat, corap ve ayakkab: gibi
tiim aksesuarlari igeren bir aractir (Opong vd. 2013: 10).
Kostiimler giinliik giysilerden farklidir. Giysilerin temel
fonksiyonu ortmektir. Kostiim ise sembolik bir ifade bi-
¢imi olarak kullanilabildigi gibi bir iletisim araci olarak
da kullanilmaktadir (Eze vd. 2015: 23).

Kostiim tasarimi, tasarim kavramlarimin belirli
ilkeler dogrultusunda yorumlandig: ve fikirlerin iirtin
haline dontstirildiigi kostiim olusturma stirecini ifa-
de ederken kostiim tasarimcisi, karakterlerin goriinii-
miinii en dogru sekilde saglayacak giysi ve aksesuarlari
tasarlamakla sorumlu kisidir (Koca vd. 2011: 55). Kos-
tiim tasarimcisi, yonetmen ve oyuncularla yakin igbirli-
gi icinde hikayedeki aktorler ve arka plan kisileri dahil
olmak tizere bir yapimdaki tiim kostiimleri tasarlamak-
la ytikiimltudiir (Rose, 2003: 16).

Tarihteki ilk sahne deneyimlerinden giintimiize
kadar kosttim tasarimina yonelik anlayis ve uygulama-
lar gesitlilik gostermigtir. Ornegin Antik tiyatrodaki sah-
ne kostiimii, donem kostiimiiniin stilize edilmesi, giin-
likk giysilere ilaveler yapilmasi yoluyla tasarlanmstir.
Barok ve rokoko dénemlerinde oyunun gectigi zaman
g0z ard1 edilerek saray giysileri tercih edilmistir (Aksel,
1988: 24). 20.ytizyilda ise tarihsel kesinligin birebir yan-
sitilmas yerine kostiimiin karakterin kisiligini anlatma-
sina ve karakter iizerine diisiindiiriicii olmasina yonelik
bir tasarim anlayist hakim olmustur (Yerdelen, 2014: 52).

Nitelikli kostiim tasarimlari gelistirmek i¢in kos-
tiimiin iglevini, tasarim siirecini ve tiyatrodaki diger ya-
ratici siireglerle ve kisilerle iliskisini incelemekte fayda
vardir.

2.1. Kostiimiin Islevi

Kostiim izleyiciye 6nemli bilgiler verir, bir oyu-
nun diyalogunda goriinmeyen sessiz tercimanlardir
(Afuye, 2015). Karakter bir s6z sdylemeden 6nce seyir-
cinin onun yas, sosyal statti, kisilik, milliyet, sevdigi ve
sevmedigi seyleri belirleyebilmesine imkan verir (Abu-
ku vd. 2010: 192). American Alliance of Comminity The-
atre, kosttimiin islevini asagidaki gibi siralamistir:

¢+ Yapimun ruh halini ve stilini gliglendirmek,

 Biytik ve kiiglik karakterleri ayirt etmek,
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+ Karakterler arasindaki iliskileri gostermek,
*  Oyuncunun goriinimiini degistirmek,

+ Karakter gelisiminde ve yasindaki degisik-
likleri gostermek,

+ Kendi bagina giizellik objesi olmak.

Kostiim tasarimlar1 giysiye baston, sapka, eldi-
ven, ayakkabi, miicevher veya maske gibi aksesuarlar:
da dahil etmelidir. Bu aksesuarlar kostiim {izerindeki
gorsel ilgiyi artirir ve bir karakteri digerinden ayirmaya
yardimci olur (www.aact.org).

Massachusetts Teknoloji Enstitiisti Kiittiphane-
si'nin bir hizmeti olan DSpace@MIT tiizerinden yayn-
lanan bir calismada ise kostiimiin temelde karakteri
tanimlama, oyunun tema, konsept ve duygu durumu-
nu/ruh halini destekleme islevi gordugii ifade edilmis-
tir (dspace.mit.edu). Sahnede kostiimii canl bir eg gibi
kullanma ilkesi vardir. Kosttimlere ve onlarin yarattig:
etkiye biiytik 6zen gosterilir boylece kostiim bir protez
gibi oyuncunun bedenine destek olur, onu siirekli de-
gistirirken ayni1 anda saklar. Bu sayede oyuncunun or-
taya koyabildigi gii¢ ve enerji, kostiimiin bagkalagtirma
islevi yoluyla artar (Barba vd. 2002: 317).

2.2. Kostiim Tasarim Siireci

American Alliance of Comminity Theatre, kos-
tim tasarimcilarinin, iiretilecek senaryoyu okuyarak ca-
lismalarina baglamasi gerektigini belirtmistir. Sonrasin-
da, tiretim belirli bir tarihsel déneme aitse bu dénemin
modasi arastirilmalidir. Bu stiregte kostiim tasarimcisi-
nin sorumluluklarindan biri de kostiim plani ve kostiim
listesi hazirlamaktir. Yonetmen ve yapim ekibi kostiim
tasarimcisinin 6n taslaklarini onayladiginda, tasarimei
nihai kostiim tasarimlarini hazirlayabilir (www.aact.

org).

Manriquez ve McCluskey, kostiim tasarim sii-
recini; kostiimlerin dogrulugunu saglamak icin yer ve
zaman arastirmasi yapmak, tiim sahneler icin gerekli
kosttimlerin listesini veya kostiim planini hazirlamak,
kumas ve diger materyaller iizerine arastirma yapmak
ve tasarimi tamamlamak olarak siralamigtir (2014: 174).

Nance, moda ve kostiim tasarimi stire¢glerini ana-
liz ederek stireclerin benzerlik ve farkliliklarini belirle-
meyi amaclamigtir. Kostiim tasarimcilari ile yapilan go-
riismeler farkli yaklagim, amag ve hedefleri olsa da her
iki siirecin benzer oldugunu ortaya koymustur. Kostiim
tasarim siirecini olusturan faaliyetler; senaryo okuma,
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arastirma, kostiim plani hazirlama, eskiz, yonetmen ile
gortisme ve nihai ¢izimlerin hazirlanmas: olarak tespit
edilmigtir (2008: 39).

Kostiim tasarim stirecinde bir takim temel ilkele-
re uymak gerekmektedir. Bu ilkeler dogrultusunda kos-
tiim (Eze vd. 2015: 24) :

+ Yapimin ruh halini ve stilini belirlemelidir.

+ Performansin tarihsel periyodunu ve gercek-
lestigi yeri belirtmelidir.

» Karakterlerin toplumdaki statiilerini, meslek-
lerini ve kisiliklerini belirtmelidir.

+ Karakterler arasindaki iliskiyi gostermeli, ana
karakter ile yardimc karakterleri ayirmals,
bir gurubu digerleriyle karsilastirabilmelidir.

*+ Bireysel karakterin 6nemini ve oyunun tema-
sin1 sembolik olarak aktarmalidir.

* Bireysel performans ihtiyaglarini kargilamals,
oyuncunun kostiim iginde 6zgtirce hareket
etmesini saglamali, bir kostiimden digerine
cabucak ge¢cmesine imkan vermelidir.

* Bir biitiin olarak tiim yapimla 6zellikle de di-
ger gorsel Ogelerle tutar: olmalidir.

Ozellikle gezici oyunlarda, aktdrler birden fazla oyun
oynuyorsa kostiimlerin ac¢ilmasi ve kapanmasi, yikanmasi
kolay olmali ve oyun bir¢ok farkli yerde ve zeminde sahneye
koyulacagi i¢in renkleri dikkatlice secilmelidir (Wiencek,
2009). Tiyatronun miizik, dans ve konusma diyalogu-
nu birlestiren bir form olan miizikalde ise kostiim ta-
sariminin, kuvvet, ritim, durus, egilme, biikiilme ve es-
neklik ile saglanan hareketi vurgulamasi saglanmalidir
(Huaixiang, 2010: 229). Tasarimlarin tiriin halini alarak
tamamlanmasinin ardindan kostiimlii ve makyajli pro-
vada bir takim sorunlar belirebilir. Genel provaya kadar
bu sorunlar ¢oziilmelidir (Sengezer, 1999: 21).

Kostiim tasarimcisindan bir tiyatro prodiiksi-
yonu icin kostiim tasarlamas: istendiginde tasarim-
lar tamamlandiktan sonra isi biter. Kostlimiin tiretimi
ise tiretimden sorumlu bir amirin sorumlulugundadir
(Musgrove, 2002: 181). Tiyatro kostiimleri genellikle her
bir sanatginin Slgiilerine ve yapimin gereksinimlerine
0zgli olmak tizere tek seferlik tiretilir. Tiyatro kostiimle-
rinin dretimi terzilerin yetenek ve uzmanhgma dayan-
maktadir (Garland vd. 2016: 95). Biiyiik tiyatro evleri
kostiim tretimi igin kendi terzi ekiplerine sahiptir. Her
yapim, her departman igin bir biitgeye sahiptir ve tasa-
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rimcilar stokta mevcut olanlari da hesaba katarak biitge-
ye gore bir plan yapmalidir (Musgrove, 2002: 14).

2.3. Kostiim Tasarimini Etkileyen Faktorler

Metin, reji, oyunculuk, dekor, kostiim, 151k ve di-
ger tiim 6geler; oyunla iletilmek istenen diistincenin ve
bu diistinceyi aktaris bi¢ciminin birer pargasidirlar (Ay-
bar, 2003: 68). Tek basina yapilan isler etkileyici tasarim-
lar ortaya ¢ikarabilir ama temsilin biitiiniintin kalitesi,
herkesin belirlenen yap1 dahilinde ortak g¢alismasina
baglidir (Anderson, 1999; Aybar, 2003: 72 den). Kostiim
tasarimini etkileyen diger tasarim alanlar ve kisiler; de-
kor tasarimu, 151k tasarimi, yonetmen ve oyuncular ola-
rak siralanabilir.

2.3.1. Dekor ve Isik Tasarimi

Basarili bir yapim igin 151k, dekor ve kostiim
iligkisi iyi kurulmali, oyunun atmosferi, 1sikla dekor
degisimleri iyi yapilmalidir. Fikir, form ve stille giic-
lendirilmis dekor ve kostiimler uygun malzeme ile ta-
mamladiginda gorsel anlatim istenilen diizeye varabilir
(Otken, 2011: 12). Sahne tasarimin biitiiniinii olusturan
dekor, kostiim, 151k, aksesuar gibi unsurlar bir goriis bir-
ligi olusmadig siirece tam anlamiyla dramatik aksiyo-
na hizmet etmeyeceklerdir (Temel, 2013: 39).

Isik, tiyatroda renk tonu kaynagidir. Islevi ak-
tor, eylem ve seti aydinlatmaktir. Dikkatleri asil akto-
riin veya bir yiiz ifadesinin ya da 6nemli bir antrenin
tizerine odaklamada kullanilabilir (Arikan, 2001: 265).
Kostiim, sahne 1s1klar1 altinda denenmeli ve aydinlatma
diizeniyle uyum gostermesi saglanmalidir. Kostiim igin
kullanilan bir malzemenin sahne 1giklar: altinda sagla-
dig1 etki gozden gecirilmelidir (Nutku, 2002: 391).

2.3.2. Yonetmen

Yonetmen (sahneye koyucu, reji) sahneyi taslak
halinde hazirlar. Temsil i¢in gerekli kostiim, dekor vb.
ise yonetmen tarafindan tasarlanmiyorsa onun onderli-
gi ve denetimi altinda, birlikte ¢alistig1 sanatgilar tara-
findan tasarlanir. Yonetmen bu sanatcilarin birbirleriyle

catismadan ¢alismalarini saglamalidir (Copeau, 2003:
79).

Bircok yonetmen, prova siireci boyunca tasarimci-
lar1 yakindan takip etmeyi ister. Kostiim tasarimu siire-
cine baslamak icin 6ncelikle yonetmen oyundaki gorsel
sistemlerin hiyerarsisinde kostiimlerin 6nemini belirle-
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melidir. Yonetmen, senaryoyu One ¢ikarmak istiyorsa
tiim karakterlerin tek tip siyah kostiim giymesini isteye-
bilir; alternatif olarak, yonetmen ¢ok boyutlu bir kurgu
saglamak icin kosttimlere agirlik verebilir (Jones, 2001).
Diger yandan yonetmenin, karaktere hi¢ uygun olma-
yan bir kostiimde 1srar etmesi dogru degildir (Yerdelen,
2010: 134). Bu noktada kostiim tasarimcisinin gorevi,
senaryoya uygun ¢oziimler gelistirmek icin yonetmenle
igbirligi icinde calismaktir (Keeley, 2010: 41).

2.3.3. Oyuncular

Tipki insanlarin giinliik yasamda kendilerini
etkileyen olaylara gore giyinmeleri gibi, oyundaki ka-
rakter de senaryonun etkilerini yansitacak sekilde giyi-
nirler. Karakterlerin metinde yeterince tasvir edilmedigi
durularda karakterler, gii¢ algilanan yanlarin giydikle-
riyle belli etmelidirler (Yerdelen, 2010: 134). Oyuncunun
hareketlerinde ve jestlerinde giysiyi yorumlayan bir
ustalik olmalidir. Kendini roliine dogru bir sekilde ha-
zirlamis olan oyuncu, tistline giydigi giysi iginde kotii
durmayacaktir (Nutku, 2002: 390).

Kostiim, oyuncunun fiziksel ve psikolojik adap-
tasyonun kaynaklarindan biridir. Hissetme, duyma,
yasama kostiimle saglanabilir. Sahne tizerinde ortaya
konan her duyguda oyuncunun tizerinde tasidig: kiya-
fetin etkisi vardir (Arikan, 2001: 366). Sahne kostiimiinii
tasarlarken, oyuncunun oynadig1 role gore rahatini sag-
lamak da ¢ok 6nemlidir. Oyuncu ¢ok hareketli bir rolii
oynuyorsa giysinin teknik 6zellikleri ve kullanilan mal-
zemenin hafifligi onu rahatlatacaktir (www.tiyatron-
line.com). Bu agidan kostiim tasarimcisi, y6netmenin
beklentilerinin yan sira oyuncunun gereksinimlerini de
dikkate almalidir.

3. Aragtirmanin Yontemi

Bu arastirmada, tiyatro sahnesi i¢in kostiim ta-
sarim siirecini incelemek ve betimleyebilmek icin or-
nek olay/vaka incelemesi modelinden faydalanilmigtir.
Vaka incelemesi, bir ortamin, tek bir kisinin, tek bir tiir
dokiimanin veya olayin ayrintili olarak incelenmesidir
(Uzuner, 1999: 184). Kostiim tasarim siirecinin incelen-
mesi ve kostiimiin tiyatro sahnesindeki diger yaratici
siiregler ve kisilerle iligkisini ortaya koyulmasi esasi-
na dayali vaka incelemesine temel olusturacak veriler,
Konya Devlet Tiyatrolarinda sahnelenmekte olan Fer-
manh Deli Hazretleri oyununun kostiim ve dekor tasa-
rimcisi, yonetmeni ve oyunculariyla yapilan goriisme
ve gozlemlerden elde edilmistir.
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2016-2017 tiyatro sezonunda Konya Devlet Ti-
yatrolarinda sahnelenen Fermanl Deli Hazretleri oyu-
nunun kostiim tasarim stireci, arastirmanin 6rneklemi-
ni olusturmustur. Orneklemin belirlenmesinde yargisal
Orneklem tekniklerinden amagsal (monografik) 6rnek-
lem se¢im teknigi kullanilmistir. Amagsal 6rnekleme,
aragstirmacinin evren hakkinda bilgi sahibi olundugu ve
secilen birimin evrenin 6zelliklerini temsil etmesi halin-
de kullanilan bir tekniktir (Ozmen, 1999: 34). Arastirma-
a1 tarafindan evrenin tipik bir 6rnegi oldugu diisiiniilen,
dolayisiyla evreni temsil ettigi yargisina varilan 6rnek-
lemin belirlenmesinde, oyunun arastirmanin yapildig:
yilda sahneleniyor olmasi, yapim ekibine ulasilabilir
olmasi, ekibinin goriisme yapmaya istekli olmasi, genis
bir oyuncu kadrosuna dolayisiyla genis bir kostiim zen-
ginligine sahip olmasi etkili olmustur. Tasarim ekibi ve
yonetmenin yan sira yedi oyuncu drneklem dahilinde
veri saglamustir.

Arastirma verileri arastirmaci tarafindan gelis-
tirilen goriisme formu kullanilarak kaydedilmistir. Go-
riisme formunda yer alan sorular, literatiirden edinilen
bilgiler dogrultusunda, kostiim tasarim siirecini ve bu
stirecin dekor tasarimlariyla iligkisini ortaya koymaya,
yonetmen ve oyuncularin kostiimlere iliskin tecriibe ve
goriislerini belirlemeye yo6nelik hazirlanmigtir. Kostiim
tasarimcisi, dekor tasarimcisi, yonetmen ve oyuncular
igin farkli goriisme formlar1 kullanilmistir. Goriisme
formu ile kaydedilen bilgiler alintilanarak bulgularda
yer almigtir.

4. Bulgular

Bu boliimde, 2016-2017 tiyatro sezonunda Kon-
ya Devlet Tiyatrolarinda sahnelenen Fermanl Deli Haz-
retleri oyununun kostiim tasarimcisi, dekor tasarimcist,
yonetmeni ve oyunculari ile yapilan goriismelerin ana-
lizine yer verilmistir.

4.1. Fermanli Deli Hazretleri Kostiim Tasarim
Siireci

Yapimin kostiim tasarimcist Ceren Karahan Mi-
lano Brera Giizel Sanatlar Akademisi, sahne tasarimi
boliimiinden mezun olmustur. Yerli yabanci bir ¢ok ta-
rihi ve ¢agdas oyun, miizikal, cocuk tiyatrosu gibi farkl
yapimlarda gorev almigtir.

Tasarimci, kostiim  tasarimciligi/kreatorliigi
mesleginde 6zellikle; tiyatro ve sahne sanatlar tarihi,
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sanat tarihi, kostiim tarihi, dramaturji, kumas ve mal-
zeme konularinda bilgiye sahip olunmas: gerektigini
ifade etmistir. Ayrica bir kostiim tasarimcisinin kostiim
tretim stireclerini bilmemesinin kabul edilemez oldu-
gunu vurgulamistir. Kostiim tasarimcisinin yaratici
becerilerini kostiim ve moda tarihi ve giysi tiretimine
yonelik teknik bilgiler dogrultusunda sekillendirmesi
beklenmektedir.

Tasarimci, kostiim tasarim stirecini etkileyen
en onemli unsurun ‘kreatif ekibin rejiyle olan iletigimi’
oldugunu diisiinmektedir. Kostiim tasarim siirecinde
genel olarak karsilasilabilecek en biiytik zorlugu da re-
jisorle yasanabilecek olasi iletisim sorunu oldugu ifade
eden tasarimci, kostiim tasarimcisi ile reji arasindaki
iliskinin 6nemine vurgu yapmaktadir.

Tasarimci, kostiim, dekor, 151k yani sahne tasa-
riminin bir biitiin gormektedir. Her ne kadar son sozii
sOyleyen yonetmen olsa da en yaratici1 ve verimli sonuca
ulagmak i¢in kreatif ekiple rejinin ortak bir dilde bulus-
masi gerektigine inanmakta. Diger yandan oyuncularin
tasarimi yonlendirme yetkilerinin olmadigini diisiinen
tasarimci, bazen tasarimciyla realizator arasindaki fark:
bilmeyen oyuncularla kargilagtigin1 ve bu nedenle za-
man zaman sikint1 yasadigini ifade etmistir.

Kostlim tasarimlariin ortak bir ¢alisma ile so-
nuglandigin1 ifade eden Sengezer, teknik ressamlar,
marangozlar, aksesuarcilar, terziler, sapka ve ¢icekgiler,
kuaforler, peruka ve makyajcilar, 1s1ikgilar gibi oldukga
genis bir ekibin dekor ve kostiim tasarimina fikir, goriis,
duygu ve anlayis kattigini belirtmistir. Dolayisiyla tiim
diizeylerdeki calisanlarin egitimi ve aralarindaki ileti-
sim kostliim tasarim siirecindeki basar1yi etkilemektedir
(1999: 30).

Tasarimci, tasarim igin baslangig noktasimnin
oyundan oyuna degisiklik gosterdigini, senaryo oku-
madan sonra 6zellikle tarihi ya da belirli bir cografyayi
igeren oyunlarda arastirma yapmanin ilk adim olacagi-
n1 belirtmisgtir.

Rose, benzer sekilde yonetmenle yapilan goriis-
menin ardindan, tasarim stirecinin arastirma ile devam
ettigini ifade etmistir. Bu siireg, internette ve arsivlerde,
miizelerde ve kiitliphanelerde yapilan arastirmalars,
ozellikle tarihsel ve ¢agdas gorsel referanslarin incelen-
mesini icerebilir. Tasarimci, senaryonun konusuna bagh
olarak ofis, hastane, karakol gibi alanlara arastirma ge-
zileri de yapabilir (2003: 2).
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Tasarimci, basta reji olmak tizere, dekor ve kos-
tiimde tislup birligi saglamayi, gorselligin yaninda kos-
timiin islevselligini gz ardi etmemeyi iyi bir kostiim
tasariminin en temel ilkesi olarak gérmektedir.

Kostiim tasarimcist Bowden, kostiimiin hikaye-
nin gorsel 6gelerini desteklemesinin yani sira konfor,
esneklik ve dayamikliligi saglamasi gerektigini belirt-
mistir (costumers-institute.com). Bu durumda arastir-
ma sonuglarimin da gosterdigi gibi kostiimiin fonksi-
yonel olarak da bir giysiden beklenen temel nitelikleri
tasimasi gerektigi ifade edilebilir.

Fermanh Deli Hazretleri Oyunun kostiim tasa-
rim siirecindeki temel faaliyetler; senaryoyu okuma ve
tizerinde ¢alisma, yonetmen ile goriisme, gorsel aras-
tirma yapma, eskiz ¢izme, rejisor ile goriisme ve fikir
birligi saglama, nihai kostiim ¢izimi ve malzeme secimi
olarak tespit edilmis olup literatiirden elde edilen kos-
tim tasarim siireci ile benzerlik gostermektedir. Fer-
manh Deli Hazretleri oyununda klasik unsurlar stilize
edilmis olup grotesk {iislupta bir calisma yapilmustir.
Gergekgi bir islup olmadig icin arastirmadan ziyade
bol eskiz yaparak tasarimlara ulasilmigtir. Yapimdaki
kostiimlerin tasarim iislubunu belirleyen kisi yonetmen
olmustur.

4.2. Dekor ve Kostiim Tasarimi1

Yapmmin dekor tasarimcisi/dekoratérii Gozde
Yavuz, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Sahne
Dekor ve Kostiim Tasarimi Béliimiinden mezun olmus-
tur.

Dekorator, tasarim siirecini etkileyen unsurla-
rin en dnemlisinin oyun metni oldugunu, yazarin ne
demek istedigini iyi anlamak gerektigini ifade etmistir.
Yonetmeni tasarim stirecini etkileyen bir diger énemli
faktor olarak goren dekoratdr, yonetmenin oyuna na-
sil yaklastigini ve oyunun atmosferine dair hayallerini
anlamak gerektigine inanmakta. Sahnenin ve atdlyenin
teknik olanaklar1 da dekor tasarimin etkileyen diger
faktorlerdir.

Kostiim tasarimlarina miidahale etmenin s6z
konusu olmadigini ifade eden dekoratdr, tasarim siire-
cinde kostiim tasarimaisi ile iletisim halinde olduklarimni
ifade etmistir. Dolayisiyla kostiim ve dekor tasarimlari
karsilikli olarak etkilesim iginde sonu¢lanmaktadir. Ya-
pimin dekor tasarim siirecinde kostlim tasarimcisi ile
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gortisen dekorator, Fermanli Deli Hazretleri oyununun
kosttimlerinde kullanilan baz1 kumaslari Fermanli Deli
karakterinin ¢adirinda kullanmigtir. Kostiim ve dekor
tasariminin dogrudan iligkili oldugunu ¢iinkii isin gor-
sel kisminin temelde bu iki unsur arasinda olustugunu
savunan dekorator bu nedenle dekor ve kostiim tasa-
riminda kompozisyon, renk uyumu, tislup bakimindan
bir uyum yakalanmasi gerektigini ifade etmektedir.

4.3. Yonetmen ve Kostiim Tasarimi

Konya Devlet Tiyatrosunda sanattan sorumlu
miidiir ve yonetmen, ayni zamanda oyuncu olarak go-
rev yapan Ferdi Dalkilig, Atatiirk Universitesi, Giizel Sa-
natlar Fakiiltesi, Tiyatro Boliimiinden mezun olmustur.

Yonetmen, yapimun hazirlik siirecinde Fermanli
Deli Hazretleri oyununun kostiim tasarimcisi ile goriis-
mustiir. Sahnelenecek oyunun belirlenmesinin ardindan
yonetmen tasarim ekibini kurarak zihnindeki hikayeyi
ekibe anlatmus, ekip oyunun tiirtinden yola ¢ikarak na-
sil bir stilde calisacaklarina karar vermek tizere aragtir-
ma yapmustir. Fermanh Deli Hazretleri oyununda avan-
gart bir tiir olan grotesk stilinde calisilmistir. Kostiim
tasarimcisiyla oyunun tiirii tizerine anlagildiktan sonra
tasarimci ve yonetmen tekrar goriismdiis, yonetmenin is-
tegi dogrultusunda bir takim degisiklikler yapildiktan
ve son eskizler onaylandiktan sonra yapim asamasina
gelinmistir.

Bu stirecte kostiim tasarimcisi ile yonetmen ara-
sinda ortak bir ¢calisma s6z konusudur. Kimi zaman bir
metinden kostiim tasarimcisinin anladig seyle, yonet-
menin anladig1 sey ¢ok farkli olabilmektedir. Yonetmen,
bu nedenle iletisim ve isbirligi i¢inde ¢alismanin 6ne-
mine vurgu yapmustir. Kostiim tasarimcisi yonetmenin
gortisiinden farkli olarak kendi fikrinde 1srar ederse
yonetmen kostiim tasarimcisina uymakta. Yonetmenin
“ben boyle istiyorum” diyerek bir goriisiinde 1srar et-
mesinin dogru olmadigin ifade eden yonetmen, kos-
tiim tasarimcisinin uzmanhgina saygt duyulmasini ge-
rektigini diisiinmektedir.

Yonetmen, kostiimlerin sadece giizel ve dog-
ru goriinmesinin yani sira iglevsel ve dayanikli olmasi
gerektigini de savunmaktadir. Sahnede ve provalarda
kosttimler ¢ok kez kullanilmakta dolayisiyla eskimekte,
yipranmakta, renklerini kaybetmektedir. Baz1 oyunlarin
gosterimi ¢ok fazladir bu durumda kostiimlerin yedek-
leri iiretilir. Bu nedenle yonetmen, kostiimlerin daya-
nikli kumag ve malzemeden yapilmis olmasini tercih et-
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mektedir. Rahatlik oyuncunun performansini dogrudan
etkiledigi igin kostiimlerin olabildigince rahat, dayanik-
I1 ve esnek olmasin1 beklemekte. Nadiren de olsa kagit
tizerinde goriilen eskizler ile gelen kosttimlerin fakli
olabilecegini ifade eden yonetmen, bdyle durumlarda
kostliim tasarimcisiyla acilen bir araya gelerek istedigi
degisiklikleri saglamaktadir.

4.4. Oyuncu ve Kostiim Tasarimi

Goriisme yapilan yedi oyuncuya, Fermanli Deli
Hazretleri oyununda giydikleri kostiimlere iligkin soru-
larin yan sira genel olarak kostiim ile oyunculuk ara-
sindaki iligkiyi ortaya koyabilecek sorular sorulmustur.
Oyunculardan, oyundaki karakter isimleriyle s6z edile-
cektir.

Ik olarak oyunculara Fermanli Deli Hazretleri
oyununda giydikleri kostlimiin kendilerini rahatsiz eden
yonleri olup olmadigi soruldu. Sehime Molla, kostlimii
cok agir oldugu i¢in ilk basta tagimakta giiclik g¢ektigini
belirmistir. Kostlimiimde yer yer yirtik ve yanik yerler var.
Yanik yerler kimi zaman sahnede diger kostiimlere takildigi
igin oyuncuyu zorlamis. Nigar, tarlatandan dolay1 oturup
kalkarken zorlandigini belitti. [fakat Hatun, kostiimiintin
karakteri zengin gostermek igin ¢ok detayli ve agir
tasarlandigini ifade etti. Agirhk oyuncunun dansim
zorlamis. Payetli kumas siirekli oyuncunun takilari-
na takilmig, para baskili yaka olmasi gerektigi gibi dik
durmamuis, kuplarin yeri ise rahatsizlik vermis. Nur-
felek Kalfa, etegi ¢cok dar oldugu i¢in mecburen yuirt-
mag actiklarimi ¢linkii hareket edemedigini belirtmistir.
Musa Efendi, kostiimiiniin ¢ok uzun oldugunu ancak
bu sorunun prova siirecinde ¢oziildiigiinii belirtmistir.
Kostiimiin ¢ok agir olmasi oyuncuya rahatsizlik vermis.
Behram, salvar oldugu icin kiyafetinin ¢ok rahat oldu-
gunu belirtmistir. Fakat baghg1 ¢cok agir bulmus ancak
bir siire sonra alismig. Stimbiil Aga ise sapkas1 uzun ol-
dugu icin tagimakta zorlanmus.

Karakterleri ile kostiimlerini uyumlu bulup bul-
madiklar1 sorusu tizerine Nigar, kostlimiiniin kendi
tabiriyle “catlak” bir karakteri oldukga iyi yansittigins,
Ifakat Hatun gorgiisiiz ve gosterige diigkiin olan karak-
terini ¢ok giizel yansittigini, Nurfelek Kalfa o6zellikle
anahtarli kugsagin roli ile biitiinliik sagladigini, Musa
Efendi, kostiimiinii Groteks bir oyun igin ¢ok uygun
buldugunu, Behram, baba ogul biitiinliigii cercevesin-
de uyumlu buldugunu, Siimbiil Aga gosterisli oldugu
i¢in rolle uyumlu buldugunu belirtmistir.
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Oyunculara provalarda en sik karsilastiklar
problemler soruldu. Sehime Molla, kostiim provalarinin
¢ok uzun siirdiigiinii, Nigar 6zellikle dans performans-
larinda kollarin rahatsizlik verdigini bu nedenle miida-
hale gerektigini, Ifakat Hatun kilolu oldugu iin hareket
kisithiliginin kendisi igin en biiyiik problem oldugunu,
kol ve kuplarin yerine oturmadigini ve oyundaki ani
degisikliklerin kostiime yansimadigini belirtti. Nurfelek
Kalfa ¢ok zayif oldugu igin kostiimlerin stirekli bol gel-
digini, Fermanli Deli Hazretleri oyunundaki eteginin de
cok bol geldigi icin daraltildigini ifade etti. Fakat bu se-
fer de fazla dar olmasindan memnuniyetsizlik yasamuis.
Musa Efendi genel olarak kostiimlerin kullanisl olma-
masiny, dar ya da bol olmasini, agir olmasini ve hareket
sikintis1 olmasini karsilastig1 problemler olarak belirtti.
Behram, bazen kostiimlerin tistiine oturmadigini, ayak-
kabilarda da sikint1 gikabildigini, Stimbiil Aga ise pek
problem yasamadigini, ufak tefek boy ayarlamalarimin
yeterli oldugunu ifade etmistir.

Oyunculara giydikleri kostiimlerin performans-
larint etkileyip etkilemedigi soruldu. Sehime Molla,
kosttimiin performansini etkiledigini, karakteri daha iyi
¢ikardigini bu agindan kendisine yardimei oldugunu ifa-
de etmistir. Oyuncu, 6ncelikli olarak seyirciyi etkileyen
unsurun kostiim oldugunu diisiinmekte. Nigar, kostii-
miin iyi ya da kétii performansini etkiledigini 6zellikle
dénem oyunlarinda ve absiirt oyunlarda kostiimii ¢ok
onemli buldugunu vurguladi. Ifakat Hatun, kostiim{in
disardan ige oyunculuk kattigini, ilham verdigini ve
kostiimiin oyuncuyu oynattigini, bu agidan performans
tizerinde etkisi oldugunu belirtmistir. Nurfelek Kalfa,
kostiimiin oyuncuya ruh kattigina, havaya soktugu-
na, oyunun iginde oldugunu hatirlattigina inanmakta.
Musa Efendi, kostiime gore oyun ¢ikarttigini bu neden-
le kosttimiin performans tizerinde etkisi oldugunu ifa-
de etmistir. Ornegin bir kostiimde kollarinin ¢ok uzun
yapildigi fakat diizeltilmedigi, bu nedenle kollarini kul-
lanarak oyuna farkli bir hareket sagladig: tecriibesini
paylasti. Oyuncu, kostiimiin oyuna ve oyuncuya hiz-
met ettigine inanmakta. Behram, kosttimiin performan-
sinda oldukga etkili oldugunu, kendisini havaya soktu-
gunu Ozellikle donem oyunlarinda kostiim sayesinde
gercekten o devirde yasiyor hissederek oynadigini ifade
etmistir. Simbiil Aga, oyunun karakteri ile uyumlu ise
kostiimiin oyunu goétiirebildigini, oyuncunun mutlulu-
gunu, giivenini dolayistyla rahatligini etkiledigini ifade
etmisgtir.
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5. Sonug Ve Oneriler

Bu boliimde arastirmadan elde edilen sonuglar ve
bu dogrultuda hazirlanan 6nerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug

Fermanli Deli Hazretleri oyununun kostiim ta-
sarimcist ile yapilan goriisme sonucunda kostiim ta-
sarim siireci; senaryo okuma ve analiz yapma, yonet-
men ile goriisme, gorsel arastirma, eskiz, yonetmen ile
ikinci bir goriisme ve eskizlerde fikir birligi saglama,
nihai kostiimlerin ¢izimi ve malzeme se¢imi olarak tes-
pit edilmistir. Tasarim stilini belirleyen kisi yonetmen
olmustur ve tasarimci bu stile uygun eskizler tiretmek
icin siirecin basinda yonetmen ile gortismiistiir. Diger
yandan literatiiriin ortaya koydugu arastirma faaliyeti,
Fermanli Deli Hazretleri oyununda nispeten daha az bir
yogunlukta gergeklesmistir. Oyun gergekgi bir tislup ol-
madig1 i¢in tasarimcl arastirmadan ziyade ¢okga eskiz
yaparak tasarimlara ulagilmistir.

Kostiim tasariminin dekor tasarimi ve yonet-
men ile arasindaki iligki incelendiginde, gerek kostiim
gerekse dekor tasarimcisi agisindan sahneyi olusturan
kostiim, dekor ve 1sik unsurlarinin bir biitiin olarak
goriildiigii, en yaratict ve verimli sonuca ulasmak igin
kreatif ekibin yonetmenin 6nciiliigiinde ortak ¢alismasi
gerektigi sonucuna ulagilmistir. Tasarim siirecinde her
iki tasarima iletisim halinde ¢alismus nihayetinde tasa-
rimlar birbiri ile etkilesim i¢inde sonuglanmistir. Tasa-
rim siirecini etkileyen en énemli unsurun kreatif ekibin
yonetmen ile olan iletisimi olarak tespit edilmistir. Y6-
netmenin oyuna nasil yaklasti§in1 ve oyunun atmosfe-
rine dair beklentilerini anlamanin ve buna gore tasarim
sirecini yonetmenin gerekliligi tasarim ekibi tarafindan
net bir sekilde ifade edilmistir.

Yonetmen ile yapilan goriismede kostiimlerin
sadece giizel ve dogru goriinmesinin yani sira iglevsel
ve dayanikli olmasi gerektigi de ortaya ¢ikmistir. Kos-
tiimler provalar dahil olmak tizere bir ¢ok kez giyilecegi
icin dayanikli olmal1 ve oyuncunun performansini pozi-
tif yonde etkileyecek sekilde rahatlik sunmalidir.

Gortisme yapilan yedi oyuncunun dérdii kostii-
mini agur, biri oturma ve kalkma hareketlerini engel-
leyici, biri ¢ok dar, biri ise uzun bulmustur. Iki oyuncu
kostiimlerindeki detaylarin diger oyuncularin kostiim-
lerine ve takilarina takilmasindan rahatsizlik duymus-
tur. Sorunlarin bir kismi prova stirecinde asilirken
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ozellikle agirlik konusu en biiytiik problem olarak his-
sedilmistir. Tiim oyuncular karakterleri ile kostiimlerini
oldukg¢a uyumlu bulmuslardir. Kostiim provalarinda en
sik kargsilagilan problem, beden dlgiilerine uyumsuzluk
ve hareketleri sinirlama olarak tespit edilmistir. Oyun-
cular, kosttimlerin bol/dar, uzun/kisa, agir olmasi, per-
formanstaki gesitli beden hareketlerini zorlamasi sorun-
lar1 ile karsilasmaktadirlar. Tiim oyuncular kosttimlerin
performanslari tizerinde biiytik etkisi oldugunu diisiin-
mekte. Kostiimii canlandirdiklar1 karakteri 6ne ¢ikaran
ve oyunculuklarina yardimci olan énemli bir yardimci
olarak degerlendirmektedirler.

5.2. Oneriler

Kostiim tasarimcisi, dekor tasarimcisi, yOnet-
men ve oyuncular ile yapilan goériisme sonugclari, kos-
tim tasarimina dair ortak yargilarin ve beklentilerin
oldugunu gostermistir. Bu beklentilerden yola ¢ikilarak
kostlim tasarimi yapmak isteyen geng¢ tasarimcilara,
kosttim tasarimlaria yon verecek bir takim onerilerde
bulunulmustur:

Tiyatro Kostiimii;

* Yonetmenin koordinasyonunda yaratici eki-
bin iletisim icinde olduklari bir stiregle tasar-
lanmals,

» Diger gorsel ogeler basta olmak tizere bir
biitiin olarak tiim yapimla tutarli olmals,

+ Karakteri tanimlamada yeterli olmals,

+ Karakterin 6niine gegcmemeli onu tamamla-
maly,

+ Oyunun temasini, konseptini ve ruh halini
desteklemeli,

* Senaryoda konu edilen zaman, mekan vb.
bilgileri vermeli,

* Oyunun tiiriine gore kapsamli bir arastirma
faaliyetinin sonuglarini tagimali,

+ Sahnenin yapisina uygun olmal,

+ Oyuncunun performansindaki beden ha-
reketlerini kolaylikla yapmasina imkan
verecek konforu sunmali (agirlik, uzunluk/
kisalik vb.),

+ Karaktere oldugu kadar oyuncunun fiziksel
yapisina da uygun olmaly,

 Sahne gegislerinde kolaylikla giyilip ¢ikarila-
bilmeli,

+ Dayanikli olmali, muhafaza edilmesi ve ta-
sinmasi kolay olmals,

+ Maliyeti belirlenen biit¢e dahilinde olmali.

Ayrica kostiim tasarimcilar: alandaki yenilikler
takip etmeli ve benzer ve tekrara diismemek tizere di-
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ger tasarimcilarin ¢aligmalari: incelenmelidir. Kostiim
tasarimu {izerine yapilacak bundan sonraki ¢aligmalar-
da daha biiyiik bir 6rneklemde veri toplanabilir. Diger
yandan bir yapimin hentiz planlanma asamasinda stire-
ce dahil olarak tiim tasarim stireci ve sonuglari derinle-
mesine izlenebilir.

Kaynaklar

ABUKU, Mnena ve Odi, Christine. “Costume
And Make Up In Cultural Development”, Creative Ar-
tist: A Journal of Theatre and Media Studies 5:1 (2010): 188-
202.

AFUYE, Toyin Beatrice Bade. “The Impact of
Costume and Make-Up in Yoruba Video Films”, The So-
ciety of Nigeria Theatre Artists Annual International Con-
ference. Nigeria, 2015. www.sonta.nico.gov.ng (Erisim
Tarihi: 18.01.2017)

AKSEL, Erdogan. Tiyatro Dekor ve Kostiim Tasari-
mu1 Gelisimi. Istanbul: Mimar Sinan Un.Vakfi, 1988.

American Alliance of Comminity Theatre, “The
Costumer Designer’s Job”, www.aact.org (Erisim Tarihi:
30.01.2017)

ARIKAN, Yilmaz. Uygulamali Tiyatro Egitimi. Is-
tanbul: Arikan, 2001.

AYBAR, Servet. “Sahne Tasariminda Dramatik
Aksiyonun Belirleyiciligi”, Tiyatro Arastirmalar: Dergisi
17 (2003): 67-75.

BARBA, Eugenio ve Savarese, Nicola. Oyuncu-
nun Gizli Sanati Tiyatro Antropolojisi Sozliigii. Istanbul:
Yap1 Kredi, 2002.

COPEAU, Jacques. “Dramatik Ekonomi”, Sahne-
ye Koyma Sanati, Cev. Suat Tager. Istanbul: Papirtis, 2003.

EZE, Chiamaka Precious Akas ve Akas, Nicho-
las Chielotam. “Costume and Make up, as a Tool for
Cultural Interpretation: A Study of Egba Festival of the
Kokori, Isoko Local Government Area of Delta State”.
Arts and Design Studies 36 (2015): 22-34.

GARLAND , Liz ve Almond, Kevin. “Second
Skin: Investigating the Production of Contoured Patter-
ns for the Theatrical Costume Industry” Costume 50:1
(2016): 90-113.

GULER, Zeki. Isletme Olarak Tiyatro Orgiitleri. Es-

kisehir: Anadolu Universitesi, 1997.
HUAIXIANG, Tan. Character Costume Figure

69

&\ DOI: 10.7816 /idil-07-41-09
Drawing. USA: Elsevier, 2010.

JONES, Lloyd Llewellyn “Essay 3: The Use of Set
And Costume Design in Modern Productions of An-

cient Greek Drama”, www2.open.ac.uk (Erigsim Tarihi:
30.01.2017)

KEELEY, Adele. “The Digital Platform for Cos-
tume Design Communication”, International Journal of
Performance Arts and Digital Media 6:1 (2010):41-48.

KESKIN, Yildirim. Tiyatronun Ilkeleri. Istanbul:
Doruk, 2008.

KOCA, Kog ve Kaya, Ozlem. “Kostiim Tasarim-
clariin Tasarim Stirecinde Karsilastiklar1 Problemler”,
e-Journal of New World Sciences Academy 6:2 (2011): 53-63.

MANRIQUEZ, Antonio ve McCluskey, Thomas.
Video Production 101: Delivering the Message.

MUSGROVE, Jan. Make-Up, Hair and Costume for
Film and Television. UK: Focal, 2002.

NANCE, Deirdra Rhianna. An Analysis of Fashi-
on and Costume Design Processes, Yaymlanmamuis Yiiksek
Lisans Tezi, NC: Graduate Faculty of North Carolina
State University, 2008.

NEYZI, Ali H. Tiyatrodan Gosteri Sanatlarina, Is-
tanbul: Mitos-Boyut, 2004.

NUTKU, Ozdemir. Sahne Bil qisi, Istanbul: Kabal-
a1, 2002.

OPONG, Regina Kwakye ve Adinku, Grace
Uche. “Costume as Medium for Cultural Expression
in Stage Performance”, Arts and Design Studies 8 (2013):
9-19.

OTKEN, Nihal. “Halk Oyunlarinin Sahnelenmesinde
Dekor Tasarim ve Uygulama Yontemi”, Akademik Bakis Der-
Qisi 24 (2011): 1-19.

OZMEN, Ahmet. “Ornekleme”, Sosyal Bilimlerde
Arastirma Yontemleri, EA. Ali Atif Bir. Eskisehir: Anadolu
Universitesi, 1999.

ROSE, Penny. “Costume Design, Defining Cara-
cter” www.oscars.org (Erisim Tarihi: 30.01.2017)

SENGEZER, Osman. Bence Dekor ve Kostiim, Yy-
y:yy, 1999.

TEMEL, Siireyya. “Tasarimc1 Oyun lligkisi ve Bir
Model Oyun”, Sanat Dergisi 23 (2013): 37-46.

UZUNER, Yildiz. “Niteliksel Arastirma Yaklagi-
m1”, Sosyal Bilimlerde Aragtirma Yontemleri. Ed. Ali Atif
Bir, Eskisehir: Anadolu Universitesi, 1999.

www.idildergisi.com

Tugba Sener, Nege Diindar - Tiyatro I¢in Kostiim Tasarim Siirecinin Analizi



IZI[EUY UTUIDAING WILIBSE], WSOy ULd] oxjedr], - repun 283N “ouss eqdny,

Nidil, 2018, cilt / volume 7, say1 / issue 41

WIENCEK, H. “A Guide to Costume and Scenic
Design for Theatre for Young Audiences” home.fa.utl.pt
(Erigim Tarihi: 29.01.2017.)

YERDELEN, Seda Kulluk. “Kostiim Tasarimcisi-
nin Dramaturgik Calismasindan Sonra Karakter Eskiz-
lerinin Olusumu”, Sanat Dergisi 9 (2010): 133-141.

YERDELEN, Selda Kulluk. Tiyatro Sanatinda Kos-
tiim Tasarimi. Ankara: Nobel, 2014.

“Basic Function of Costumes” dspace.mit.edu
(Erigim Tarihi: 25.12.2016)

“Costume Designer: Judith Bowden” costu-
mers-institute.com (Erigim Tarihi: 16.05.2016)

“Kostiim Tasarimi, Sahne Kostiimii Uzerine
Deginmeler” www.tiyatronline.com (Erisim Tarihi:
10.01.2017)

70

ADOI: 10.7816 /idil-07-41-09

www.idildergisi.com





