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Bilgi cagindaki degisim ve gelisimler egitimin temel modelini etkilemekte ve egitimde devrimsel
gelismelere ve doniisiimlere yol agmaktadir. Gliniimiiz 6gretim anlayisinda; 6gretmen merkezli 6gre-
tim ve 6grenci merkezli 6gretim, yerini 6grenci niteligi merkezli 6gretime birakmistir. Bu yeni anlayis-
ta, 6grencide olusmasi istenen niteliklerin, belirlenen standartlar diizeyine ulagtirilmasi merkeze alin-
mistir. Bu kapsamda; 6gretim, egitim, egitim teknolojisi ve 0gretimin denetlenmesi (degerlendirme)
kavramlarmin yeni gelismeler 1s1§1inda gozden gegirilmesi ve tanimlanmasi gerekmistir. Bu baglam-
da; egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarmn etkin ve olumlu bicimde uygulamaya doniistiiriilm-
esi icin; 0gretmen-Ogrenci, arag-gereg, 6gretim ortamlarinin diizenlenmesi, egitim siiregleri, egitim
yontemleri ve degerlendirme unsurlarindan olusan bir sistemler biitiintidiir seklinde tanimlanabilir.
Yapilan incelemede; egitim fakiiltelerinde halen, ilk kuruldugu giinden beri uygulanan klasik egit-
im teknolojilerinin uygulanmakta oldugu goriilmiistiir. Bu konuda yapilmis ciddi bir yenilenme ve
gelistirme ¢alismasi da bulunmamaktadir. Bu nedenle, bu yazida; 6rnek bir plastik sanatlar egitimi
teknoloji diizenlemesi; 6gretme-6grenme siiregleriyle, 0gretim arag-geregleri (arag-gereg teknolojisi),
Ogretim ortamlarinin diizenlenmesi, 6gretim siirecleri, 6gretim yontemleri (yontemler teknolojisi) ve
degerlendirme bakimindan nasil olmalidir? sorusunun cevab: aranmaya ¢alisilmistir. Arastirmamiz,
kaynak taramasi ve derleme modeline gore yapilmis, bu konuda yapilmis calismalar incelenmis ve bu
veriler 15181nda Ornek bir plastik sanatlar egitimi teknolojisi modeli, yukarida belirtilen unsurlariyla
olusturulmaya ¢alisiimistir.

TECHNOLOGY OF EDUCATjON IN PLASTIC ARTS
EDUCATION

ABSTRACT

In today’s information age, a knowledge-boom is experienced as a result of this change and develop-
ment process; and thereby, the functions of information, access to information and the acquisition of
the information also change. The contemporary society, which has gained scientific and technological
qualifications compared to yesterday’s society, show structural and functional differences. All this
changes and developments are affecting the basic model of education and training, and lead to revo-
lutionary developments and conversions in education.

In modern education concept, teacher-centered teaching and student-centered teaching have been
replaced by students” qualification-centered education. In this new understanding, the desired quali-
fications in a student being acquired is considered as the main goal, and the teacher is given the duty
of being a guide for students, and the process of auditing in education is considered. In this context,
teaching, education, educational technology and auditing in education concepts had to be defined
again in the light of the new developments. The new products in the field of educational technology
have been applied to increase the success of students in formal education, and to increase the produc-
tivity of the employees in non-formal education. Plastic arts is taught in our faculty; and since 1998, a
discipline-based education (multiple-field training) model has been adopted and implemented. The
discipline-based art education approach consists of four basic principles, which are plastic arts applied
field studies, art history, art philosophy (aesthetics), art criticism and art review. With this research,
the answer was sought to the question how plastic arts education technology and teaching-learning
process, instructional tools, arrangement of teaching environments, instructional processes and in-
structional methods should be. Our research was conducted with the source review and compilation
model. The studies in this field were examined, and in the light of these data, a sample of plastic arts
education technology model was created.
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Insanin bilgi ve toplumla olan iligkilerinin degismesi
nedeniyle, sahip olmasi gereken nitelikler de degismektedir.
Bilgi patlamasinin yasandigi giiniimiiz bilgi ¢aginda bu
degisim ve gelisim siirecinin bir sonucu olarak; bilginin
fonksiyonlari, bilgiye erisim, bilginin kazanilmasi bigimi
de degismektedir. Bilimsel ve teknolojik bir nitelik kazanan
cagdas toplum, diiniin toplumuna kiyasla, yapisal ve
fonksiyonel farkliliklar gostermektedir. Biitiin bu degisim ve
gelisimler egitimin temel modelini etkilemekte ve egitimde
devrimsel gelismelere ve doniisiimlere yol agmaktadir.

Cagdas 6gretim anlayisinda; 6gretmen merkezli 63retim
ve 0grenci merkezli Ogretim yerini 0grenci nitelii merkezli
ogretime brraknugtir. Bu yeni anlayista, 6grencide olusmasi istenen
niteliklerin, belirlenen standartlar diizeyine ulastirilmast merkeze
alinmis ve 6gretmene O6grencinin 6grenmesine kilavuzluk etme
gorevi verilerek dgretimde denetim siireci giindeme gelmistir. Bu
kapsamda; 6gretim, egitim, egitim teknolojisi ve 6gretimde denetim
kavramlarimin yeni gelismeler 151$imda gbzden gecirilmesi ve
tamimlanmas: gerekmistir. EGitim teknolojisi alaninda ortaya ¢ikan
yeni iiriinler, orgiin egitimde 6grenci basarisint arttirma, yaygin

egitimde calisanlarmn is verimini yiikseltme amaglartyla giderek
yayginlasan bicimde uygulamaya konmaktadir (Alpar vd. 2007:21).

Egitim teknolojisi, daha etkin bir 6gretme ve 6gren-
menin gerceklesmesi icin, 6grenme ve 0gretme ortamlarinin,
O6grenme stireglerinin diizenlenmesi, 6gretim araglarmin etki-
li bir sekilde kullanilmasi stireclerini koordine eden, kuram
ve uygulamanin birlestigi ve egitim-Ogretim islemlerinin
stirekli olarak gelistirildigi, uygulamali bilimsel arastirma-
lara dayal bir disiplindir. Egitim teknolojisi, egitim siirecin-
de hem Ogretmene hem ogrenciye onemli yararlar saglar,
ancak; teknoloji, 6gretimde yardimeci bir rol tistlenmelidir,
Ogretimin amaci haline getirilmemelidir (Alkan, 1984:340).
Arag gereg teknolojisi, sadece kullanmis olmak i¢in kullan-
maya calisilmamali, gergekten gerekli durumlarda kullanil-
malidir. Gelismis teknoloji kullaniminin; 6gretimde doyum
ve basariya ulasabilmek, biligssel, duyussal ve devinissel
egitim hedeflerini gerceklestirebilmek i¢in tek basina yeterli
olabilecegi diistintilmemelidir. Plastik sanatlar egitimi veren
egitim fakiiltelerimizde, 1998 yilindan baslamak tizere; disip-
line dayali egitim (¢ok alanli egitim) modeli benimsenmis ve
uygulanmaktadir. Disipline dayali sanat egitimi yaklasimyi;
plastik sanatlar uygulamali alan egitimi, sanat tarihi ve miize
egitimi, sanat felsefesi (estetik), sanat elestirisi ve sanat izle-
yiciligi olmak {izere dort temel disiplinden olusmaktadir. Bu
yaklasima gore, plastik sanatlar egitimi bu dort temel disiplin
tizerine kurulmali ve bu dort alanda da esit agirlikta egitim
verilmelidir. Bu dort temel disipline dayali egitim verebil-
mek i¢in yukarida tanimlandig sekliyle, egitim teknolojisi de
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yeniden ele alinmalidir.
1.1 Egitim Teknolojisi Nedir?

Egitim teknolojisi, 6grenme siirecini gelistirmek ve
hizlandirmak igin olusturulan her tiirlii 6gretim yontemini,
arag-gereci, teknigi ve bunlardan yararlanma bigimlerini ige-
rir. Bunlar kisaca: 6grencide olusmasi istenilen davranis he-
deflerinin tanimlanmasi (bilissel, duyussal, devinissel ve al-
gisal becerilerin kazanilmasi); 6gretilecek konularin 6gretim
ilkelerine gore diizenlenip, 6grenilmeye uygun sekilde yapi-
landirilmasi (her dersin tanimlarimin ve ders igeriklerinin be-
lirlenmesi); konunun aktarilabilmesi i¢in uygun arag-gerecin
secilip kullanilmasi, 6gretim yonteminin belirlenmesi; derste
kullanilan araglarin etkililigini ve 6grencilerin basar:1 durum-
larin1 degerlendirmek igin uygun degerlendirme yontemle-
rinin kullanilmasi seklinde 6zetlenebilir. Egitim teknolojisi,
genelde egitime, 6zelde 6grenme durumuna egemen olabil-
mek icin ilgili bilgi ve becerilerin ise kosulmasiyla 6grenme
ya da egitim siireclerinin islevsel olarak yapisallagmasidir.
Diger bir deyisle, 6grenme-6gretme siireclerinin tasarimlan-
masi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi igidir
(Yaylaci, 2006:30). Baska bir tanimlamayla egitim teknolojisi;
egitimle ilgili kuramlarin en etken ve olumlu uygulamalara
doniistiiriilmesi igin personel, arag, gereg, siire¢ ve dgretim
yontemlerinden olusturulmus bir sistemler biitiiniidiir (Al-
kan, 1984:14-17). Egitim teknolojisi, 0grenme sistemlerini
planlar, miimkiin olan tiim y6ntemlerini, kaynaklarin, ile-
tisim araclarini belirler, en etkin ve olumlu 6grenmeyi sag-
lamak igin var olan yaratici 6gretim tekniklerini gelistirir ve
tamamlar. Ogrenme-6gretme faaliyetinde bir egitim teknolo-
jisi uygulamasi kullanilacaksa, énceden belirlenmis hedefler
dogrultusunda smirhiliklar, olanaklar ve 6grenci 6zellikleri
goz oniinde bulundurulmali, nerede ve ne zaman kullanila-
cag ile neyi nasil anlatacag tizerinde durulmalidir. Bu sii-
recte kuramdan uygulamaya kadar olan tiim unsurlarin igin
icinde olduguna dikkat edilmelidir (Hizal, 1983:23).

Egitim teknolojisinin amaglarini su sekilde siralayabiliriz:
- Egitim hizmetlerini daha genis kitlelere gotiirmek,
- Ogretme ve 6grenme siireclerini daha verimli hale getirmek,
- Ogretme ve 6grenme_etkinliklerini bireysellestirmek,
- Ogretme ve 6grenme_ile ilgili uyqulama siireclerini diizenlemek,
- Egitim ihtiyaglarini ve imkdnlarmi bilimsel arastirma konusu
yapmak,
- Egitim kurumlarini uygulamali hale doniistiirmek,
-Ogretim programlarinda siirekliligi saglamak,
- Egitim personelinin etkinligini ve verimliligini artirmak,
- Cevre faktorlerini diizenlemek ve kontrol etmek,
- Ogretme-igrenme siireclerini 63renci yeteneklerine uyarlamak,

- Egitimle ilgili sorunlarin ¢oziimiinde uygulamaya koymak (Al-
par, 2007:25).
Egitim teknolojisi konusunu alt1 ana basghk altinda
incelemek gerekmektedir. Bunlar: Ogretim hedefleri (6zel
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ve genel hedefler), ders tanimlar1 ve ders igerikleri, 6gretim
ortamlarinin hazirlanmasi, 6gretim yontemleri, arag- gereg
teknolojisi, dlgme ve degerlendirme yontemleri ve araglari-
dir. Egitim-6gretim faaliyetlerinin en baginda hedefler yer
almaktadir. Islenecek her dersin 6zel hedefleri olmalidir ve
bu hedefler titizlikle belirlenmelidir. “Ne 6gretelim?” soru-
sunun karsilig1 olabilecek sekilde; verilecek dersler belirlen-
meli ve bu derslerin tanumlar1 yapilmali, igerikleri hazirlan-
malidir. Egitim-6gretim faaliyetlerinin yiiriitiilebilmesi icin
kullamish ve saghkli 6gretim ortamlar: (derslikler, atolyeler,
bilgisayar laboratuvari, kiitiiphane) hazirlanmalidir. “Nasil
ogretelim?” sorusunun kargiigi olarak, her konuya uygun
Ogretim yontemleri secilmelidir. Yine, her konunun-der-
sin icerigine uygun araglarin ve gereclerin 6gretim ortam-
larinda bulundurulmas: gerekmektedir. Son olarak da; her
dersin yapisina uygun o6lgme ve degerlendirme yontemleri
secilmeli, islenen dersin yapisina uygun olarak, 6l¢me-de-
gerlendirme Olcekleri hazirlanmalidir. Yontemler teknolo-
jisinin ana ilkelerini soyle 6zetlemek miimkiindiir: Sistemli
yaklasim, yOnetici 0gretmen, yontem secimi, motivasyon
yaratict uygulamalar, 6grenci merkezli yontemlerin secimi,
alternatif yontemler olusturma, yontem seciminde cesitli-
lik, yontemlerin rekabeti, egitimi bireysellestirmek, beceri
kazandirmanin hedeflenmesi (Riza, 1990:12-13). Egitim tek-
nolojisini iki ana bagslik altinda ele almak gerekmektedir.

Bunlar: Yontemler teknolojisi ve arag-gereg teknolojisidir.

Yontemler Teknolojisi Nedir?

Egitim cevrelerinde bilinen ve uygulanan belli bash
Ogretim yontemleri bulunmaktadir. Bu yontemler de; genel
Ogretim yontemleri ve 6zel ogretim yontemleri adi altinda
degerlendirilmektedir. Genel 6gretim yontemlerini burada
kisaca belirtmenin yararl: olacag: diisiiniilmektedir. Bu yon-
temler; diiz sozlii anlatim, demonstrasyon (gosteri), grup tar-
tismasi, danismali grenme, programli 6gretim, keller plani,
acik tiniversite, bilgisayar destekli egitim, bagimsiz 6gren-
me, benzesme ve oyunlar, beyin firtinasi, duyarlilik egitimi,
mikro 6gretimdir. Plastik sanatlar egitiminde de bu yontem-
lerden yararlanilabilir. Bu nedenle 6gretim elemanlariin bu
yontemleri biliyor olmalar1 gerekmektedir. Ozel gretim yon-
temleri ad1 altinda, plastik sanatlar egitiminde yararlanilan

yontemlere ayrica deginilmesi daha yararli olacaktir.
Plastik Sanatlar Egitiminde Yontemler Teknolojisi.

Yontembilim; egitim-6gretim faaliyetleri igerisinde
onceden belirlenmis olan genel hedefler ve her dersin 6zel he-

deflerinin gergeklestirilebilmesii¢in; “nicin 6gretelim? (hedef-
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ler)”, “ne 6gretelim? (dersler ve igerik)”, “ nasil 6gretelim?”
gibi sorularin cevabini arayan ve bu konularla ilgili aragtirma
ve gelistirme galismalarini igeren bir bilim dalidir. Her der-
sin yapisy; ders verilecek olan dgrencilerin; bilgisi, el becerisi,
yetenegi, yaraticilik diizeyi, yonelme diizeyi, kendini adan-
mishig1 gibi bilissel, duyussal ve devinissel diizeylerde kisi-
sel 6zellikleri ve diizeyleri goz oniine bulundurulmali, derste
uygulanacak yontemler de bu verilere gore belirlenmelidir.
Plastik sanatlar egitiminde, baslangicindan giintimiize kadar

uygulanagelen belli bash yontemler vardir. Bu yontemler:

Yapma (bakarak yaptirma): Bu yontemde 6gretmen
tahtaya bir figiir, perspektif ¢izim, manzara vb. bir resim ¢i-
zer, Ogrenciler bu resimlere bakarak aynen cizmeye ¢alisirlar.
Veya 0gretmen ii¢ boyutlu bir ¢alismay1 0grencilerin 6niin-
de asama asama yapar, Ogrenciler de gordiiklerini aynen
tekrarlarlar. Ogrencinin basarisi dgretmenin yaptig1 resme
benzetebilme diizeyiyle Olciiliir. Bu yontem; ¢ok smuirlayici,
yaraticiligin ve 6zgtinliiklerin ortaya ¢ikmasini engelleyici bir
yontemdir. Ne yazik ki, zaman zaman bu yontemi uygulayan

o0gretmenlere rastlanabilmektedir.

Diizeltme: Bu yontemde; 6gretmen, bir natiirmort,
figiir, peyzaj vb. konu verir 6grenciler calismaya basladiktan
sonra, 0gretmen tek tek dolasarak ogrencilerin ¢alismalarini
bizzat kendisi diizeltme ad1 altinda, kendi hosuna gittigi se-
kilde degistirir, diizeltir. Bu yontemin de yararli olabilecegi-
ni sdylemek giictiir. Ogretmenin, 6grencinin elinden fircay1
veya kalemi alip calisma iizerinde diizeltme yapmasi yerine,
yanlis veya eksik olan yonlerini belirterek, nasil diizeltilebi-
lecegi yoniinde bilgi vermesi ve diizeltmeyi 6grenciye birak-
masi, gerekirse ikinci, ti¢lincii kez tekrar eksikleri belirterek
diizeltme yoluna gitmesi daha yararh bir yaklagim olacaktr.

Tekrar yapim-yeniden iiretim (rdprodiiksiyon): Bu
yontem de baslangicindan beri uygulanagelmekte olan bir
yontemdir. Bu yontemde; eski biiyiik ressamlarin veya hey-
keltiraslarin resimlerinden, heykellerinden biri segilir ve bii-
tlin smifin bu resmi veya heykeli aynen bakarak tekrarlamas:
istenir. Bazen de, her 6grencinin kendi begendigi ve sectigi bir
resmi veya heykeli yapmasina izin verilir. Ornek resme aynen
benzetebilme diizeyi, 6grencinin basar: diizeyini belirler. Bir
bagka uygulamada da; istenilen bir konunun (figiir, portre,
peyzaj vb.) fotograflar gekilir, bu fotograflardan bakarak ay-
nen tuvale veya kagida aktarilir (bu yontemde, fotograflar
tepegdz veya projektorle tuvale yansitilip {izerinden ¢izmek
suretiyle yaptirilmaktadir). Dergilerden segilen herhangi bir
figiir, portre, manzaradan da yararlanilmaktadir. Bu yonte-

min; ikinci sinuf diizeyinde, 6grencinin konuya ha
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kim olabilmesi, fir¢a, boya kontrolii veya ii¢ boyutlu
calismalarda aletlerin kullanilmasi, malzemelerin taninmast
anlaminda uygulanmasinin yararinin olabilecegi kabul edile-
bilir. Ancak, 6grenciye biitiin 6grenim siiresi boyunca bdyle
calismalar yaptirmanin, 6zgiin bir sanatsal dil olusturma, ya-
ratict diizeylerin gelismesi, sanat¢i kimliginin gelismesi-olus-

mast anlaminda yararli olabilecegi soylenemez.

Usta -cirak (atolye sistemi) yontemi: Baska bir soy-
lemle, yaparak-yasayarak yontemi de denilebilir. Bu yontem-
de, 6gretmen atdlyede ogrencilerle birlikte galisir, ders igeri-
sinde yapilmasi gereken calismay1 6gretmen yapar, gosterir,
ogrenciler de aynen gordiiklerini anladig1 ve becerebildigi
Olctide uygulamaya calisir. Bu yontemde, 6grenciler birinci
smiftan dordiincii smif sonuna kadar atdlye derslerini aymn
o0gretmenden alir. Farkli ve serbest bazi isler yaptirilsa da 6g-
renci 0gretmenin goziine girmek igin 6gretmeni aynen taklit
etmeye yonelebilmektedir. Bu durumun da; ¢agdas 6gretim
anlayisimin ilke ve

yontemleriyle uyustugu-ortistiigii

sOylenemez.

Serbest calisma yontemi: Bu yontemde; 6gretmen
konuyu belirler (mikro etiit veya makro etiit gibi) 6grenci-
lerden birer veya tiger, beser calisma ister, siire belirler ve
ogrencileri serbest birakir. Siire sonuna kadar kimse bir sey
sormazsa 6gretmen de kimseye karigmaz. Ogrencinin galis-
malarmi nerede ve ne zaman yapti§1 énemli goriilmez. Siire
sonunda, ¢alismalar toplanir ve 6gretmen tarafindan deger-
lendirme yapilir, notlar ilan edilir, gegen geger, kalan kalir.
Yani, {irline dayali bir degerlendirme yapilir. Bu yontemin de
bircok eksikliklerinin oldugu sdylenebilir. Ogretmenin dii-
zenli olarak denetleme ve degerlendirmesi olmadan ¢alisma-
larin ¢ok basarili olacagi soylenemez. Ogrencinin, basibosluk
derecesinde serbest birakilmasi 6grenci icin de sikici ve kaygi
verici olabilir. Ayrica 6grenci yaptig: isin diizeyini bilemeye-
bilir ve bu durumda 6gretmenin degerlendirmesine ihtiyag
duyabilir.Belirtilen bu yontemler; plastik sanatlar egitimin-
de, atolye derslerinde uygulanmakta olan bazi yontemlerdir.
Daha once kisaca deginilen genel 6gretim yontemlerinden
de, diger derslerde yararlanilmaktadir. Konumuzun basinda
da belirtildigi gibi, 1998 yilinda Yiiksekogretim Kurulu ta-
rafindan biitiin {iniversitelerde zorunlu olarak uygulamaya
koyulan disipline dayil1 6gretim anlayis: geregi; alan bilgi ve
becerisi, estetik (sanat felsefesi), sanat elestirisi ve sanat izle-
yiciligi, sanat tarihi ve miize egitimi olmak tizere, dort temel
alanda esit agirlikta egitim-6gretim goriilmesi zorunlu kilin-
magtir. Egitim fakiiltelerinde, pedagojik formasyon (egitim
bilimleri dersleri) dersleri de zorunlu olarak okutulmaktadar.
Bu derslere daha sonra genis bir sekilde deginilecek; arag-ge-
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re¢ teknolojisi ve yontemler teknolojisi baglaminda nasil dii-

zenlenmesi gerektigi konusuna yer verilecektir.
Egitimde Teknoloji Kullaniminin Tarihgesi

Egitimde teknoloji kullanimina bakildiginda ilk
karsimiza, teknolojinin {iretildigi iilkelerde, egitimde de
kullanildig1 gercegi ¢ikmaktadir. ilk olarak ABD olmak
iizere gesitli teknoloji iireticileri {ilkeler teknolojik gelismeleri

egitimde kullanmaya baslamislardir.

Egitimde teknoloji kullanimin ¢egitli asamalar: su sekilde belirtile-
bilir: I. ve II. Diinya Savaslarinda askeri amacgl: filmlerle egitimde
gorsel malzeme kullanmlmigtir. 19507 yillarda 6gretim amacl tele-
vizyon kullanilmaya baglamis ve iiniversitelerde gorsel-isitsel tek-
noloji boliimleri kurulmaya baslanustir. 1950-1960 yilart arasinda
ABDde Ford Vakfi televizyon aracilig ile egitime destek vermistir.
1967 yilinda Amerikan Aragtirma Enstitiisii “Ihtiyaca Gore Og-
renme” adi verilen bireysel 63retici programlar gelistirmistir (Oz-
den, 2003:25).

Tiirkiye'de ise teknoloji kullanmimindan 1970lerde 3. Bes Yillik
Kalkinma Plan ile yaygin egitim icin radyo ve televizyon kulla-
nmimindan bahsedilmis, ardindan 4. Bes Yillik Kalkinma Plani ile
acik yiiksekogretim ve yaygin egitim icin ikinci kanal televizyonun
acilmasina karar verilmistir. 1995 yilindan sonra ise yeni ileri tek-
noloji tiriinii bilgisayarlar ve internetin kullaniminin artmas so-
nucu egitim sisteminin icerisine de teknoloji hizla girmistir (Aksoy,
2003:4-23).

Egitimde Kullanilan Teknolojik Araclar

Gelismis tilkelerde; projektorler, tepegozler, slayt
projektorleri, video kameralar, teypler, akilli tahtalar, bilgi-
sayarlar ve internet siniflarin bir ¢oguna girmistir. Bu araglar,
ogretim ihtiyaclarin1 karsilamasi ve 6gretmenlere yardimci
olmasi amaciyla okullara sokulmustur (Riza,1991:13). Egitim-
de, arag-gere¢ teknolojisinin yanlis kullanilmasindan dolay1
birtakim sorunlar yasanmaktadir. Arag- gereg teknolojisinin
hangi bigimlerde yanlis kullanildig1 kisaca soyle 6zetlenebilir:
Araglarin iyi bir aragtirma yapilmadan rastgele satin alinmasi,
sadece oviinmek amaciyla araglarin satin alinmasi, motorlu,
elektrikli, elektronik vb. araglarin kullanmasmi bilmeyen
kisilere teslim edilip onlarin kullanmalarina izin verilmesi,

aracglarin amaclar1 disinda kullanilmasidir.

Egitimde kullanilan teknolojik araglar su sekilde siralanabilir: Yazi
yazma amactyla yazi tahtast (karatahta), daktilo, ses kaydedici ci-
haz, goriintii kaydedici (video kamerast) ve iizerinde islem yapila-
bilen video vb., sesli mesaj ve miizik dinlemek icin teyp, internet
araciligt ile sesli iletisim ve tele-konferans icin telefon, yazili mesaj
olarak e-posta, yazili metinleri arsivleme ve kaydetme icin kiitiipha-
ne, bilgisayar, internet ve medyaya ulagma islevi ile gazete ve TV
(Aksoy, 2005:54-67).

Ayrica, biitiin 6gretim alanlarinda 6gretim amacli ola-
rak yaygin bir sekilde kullanilan; yansitma cihazi (tepegoz),

projektdr, slayt makinasi ve slaytlar, film makinasi, bilgisa-
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yara bagli olarak kullanilabilen ve sesli-goriintiilii 6gretim
materyallerini yansitmaya yarayan (data show cihaz1), en son
olarak ogretimde kullanilmaya baslanan akill: tahtalar, renkli
ve siyah-beyaz ¢ikt1 alinabilen fotokopi makinalari, dijital (sa-
yisal) fotograf makinalar 6gretimde kullanilmakta olan diger
teknolojik araglar olarak sayilabilir. Bu belirtilen teknolojik
aracglarin yarn sira, plastik sanatlar egitiminde (resim, heykel,
grafik, seramik, fotograf, baski resim - 6zgiin baski) ayrica
kullanilan ve kullanilabilecek olan teknolojik araglar konusu-
na ayrica deginmek gerekmektedir. Ciinkii, plastik sanatlarin
yukarida belirtilen her dalinda; ayr1 ayr1 kullanilabilecek, mo-
torlu-elektrikli, mekanik ve maniiel olmak tizere farkh farkh
teknolojik araglarin kullanimina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu

teknolojik araglar, 6gretim alanina gore sodyle belirlenebilir:

Resim alaninda arag-gere¢ teknolojisi: Tuval germek
i¢in mekanik veya kompresorlii zzimba makinasi, gergeve kes-
mek icin mekanik gonyeli testere, elektrikle ¢alisan gonyeli
testere, boyama islerinde kullanma amacli kompresorlii veya
elektrikli boya piiskiirtme makinasi (air brash), degisik kalin-
liklarda fircalar, 1spatulalar, resim sehpalari (sovale) sayilabi-
lir. Bu araclarla birlikte kullanma amach olarak resim gereg-
lerine de deginmek gerekir. Yagl boya, akrilik boya, pastel
boya, sulu boya, guas boya, farkli amagclarla kullanilabilecek
degisik renklerde miirekkepler, kuru kalem boya, karakalem,
tuval, tuval astar boyalari, degisik kalinliklarda resim kagitla-

11, vernikler, parlaticilar vb. geregler sayilabilir.

Baski resim alaninda arac-gere¢ teknolojisi: Bask:
resim teknikleri ad1 altinda toplanabilecek belli bash bask:
teknikleri bulunmaktadir ve her teknigin kendine 6zgii arag-
lar1 bulunmaktadir. Bunlar kisaca; mono baski, metal graviir,
tas baski (litografi), agag baski, linolyum baski, serigrafi (ipek
baski), sablon baski ve bir¢ok teknikten yararlanarak kisinin
kendine 6zgii yapti§1 baski calismalar: (6zgiin bask:) olarak
Ozetlenebilir. Metal graviir: Cinko levhalar iizerine ¢izilen
desen, asit yedirme yontemiyle ¢ukur izler seklinde ¢inko
levhaya aktarilir, matbaa miirekkebi siiriiltip son sekli veril-
dikten sonra, iizerine kagit kapatilarak baski makinasindan
(pres makinasi) gegirilmesi suretiyle kagit {izerine desenin
aktarilmasi seklinde bir baski teknigidir. Bu teknigin kulla-
nilabilmesi icin, baski makinasina (elektrikli veya mekanik)
kesinlikle ihtiyag vardir. Tas baski (litografi): Mermer levha-
nin {izerine 6zel bir yagli kalemle desenin ¢izilmesi ve kagit
lizerine desenin aktarilmasi seklinde kisaca 0zetlenebilecek
olan bu teknikte de yine 6zel tas baski makinasi (pres) mut-
lak ihtiyag duyulan bir teknolojik aragtir. Agag baski: Ahsap
plakalar, kontrplak vb. ahsap levhalar tizerine, degisik uglara
(ag1z) sahip bigaklarla, bu ahsap levha iizerine kursun kalem-
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le daha once ¢izilmis bulunan desenin, oyulmas: suretiyle
elde edilen bask: kalibinin {izerine matbaa miirekkebi stirii-
liip, kagit tizerine kapatildiktan sonra baski makinasindan
(pres) gecirilmesi suretiyle ahsap kalip iizerindeki desenin,
kagt {izerine aktarilmasi olarak ozetlenebilecek bir baski tek-
nigidir ve yine baski makinasina ihtiyag vardir.

Linolyum baski: Linolyum diye adlandirilan ve kalin
musamba diye tanimlanabilecek olan diiz levha {izerine ¢izi-
len desenin, yine oyma bigaklariyla ana hatlarinin oyulmas:
suretiyle elde edilen baski kalibiin {izerine matbaa miirek-
kebi siiriildiikten sonra, kalip {izerine kagit koyularak bask1
makinasindan gecirilmesiyle, kaliptaki desenin kagt tizerine
aktarilmasi olarak 6zetlenebilecek bir tekniktir ve teknolojik
arag olarak baski makinas1 ve oyma bicaklar: kullanilmakta-
dir. Serigrafi (ipek baski): Baski yontemiyle goriintii ¢ogaltma
teknigidir. Bu teknigin uygulanmasi igin, 1s1kl1 masa (pozla-
ma), vakumlu baski masasi, tazyikli su piiskiirtme aparati ve
yikama tanki, kalip temizleme tanki, kurutma 1zgarasi, atol-
yenin havasini temizlemek igin aspirator gibi teknolojik arag-
lar gerekmektedir.

Grafik ta-
sarim dersi kapsaminda; logo, amblem, afis, kitap kapag,

Grafik alaninda arac-gereg¢ teknolojisi:

tipografi vb. tasarim calismalar: yaptirilmaktadir. Bilgisayar
teknolojisinin yayginlasmadig1 ve bugiinkii kadar ileri dii-
zeyde olmadig1 zamanlarda; yukarida belirtilen konular, kla-
sik firca ile resimlemeyle ve kesik uglarla yazma veya hazir
yapistirma harflerle hazirlaniyordu. Oysaki simdi, bilgisayar
teknolojisinin hem ileri diizeyde gelismis olmasi hem de yay-
ginlasmis olmast sebebiyle, bu tasarim galismalari tamamen
bilgisayar ortaminda hazirlanmakta, renkli veya siyah-beyaz
baski makinalarindan ¢ikti almak seklinde yapilmaktadir.
Giiniimiizde, bilgisayar teknolojisini ve tasarim programlari
olan; foto shop, corel draw, free hand vb. tasarim programla-
rini1 kullanabilir olmak, bu alanin temel amaci haline gelmis
bulunmaktadir. Giintimiizde; bilgisayar, scanner (goriintii
kaydedici), printer makinasi (baski cihaz), dijital (say1sal) fo-
tograf makinasi, internet erisimi, bu alan i¢in olmazsa olmaz
teknolojik araglardir ve bu alanla ilgili tasarim programlarini,
interneti kullanma bilgi ve becerisinin gelistirilmesi de bir di-
ger Ogretim hedefi sayilmaktadir.

Fotograf alaninda arag-gere¢ teknolojisi: Dijital (sa-
yisal) fotograf makinalarinin olmadig1 ve bu kadar yayginlas-
madig1 zamanlarda, fotograf cekme isi klasik, mekanik fotog-
raf makinalartyla yapiliyor ve goriintii film seritleri {izerine
kaydediliyordu. Ardindan, karanlik odada agrandizor maki-
nasi (goriintli yansitma makinast) araciligryla film iizerinde-
ki goriintii, 1s18a duyarh fotograf kartlar: {izerine aktariliyor,
fotograf banyosu denilen bir dizi islemeden gegirildikten
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sonra kurutularak sergilenebilir hale getiriliyordu.
Renkli fotografin olmadig1 zamanlarda, siyah-beyaz fotogra-
fin iizerine kuru boyalarla veya bazi 6zel miirekkeplerle renk-
lendirme iglemi yapiliyordu. Giliniimiizde, dijital (sayisal)
fotograf makinalar1 ve cep telefonu kameralari, fotograf da
cekebilen video kameralar: aracihigiyla fotograf ¢ekilebilmek-
tedir. Elde edilen goriintiiler, 6zel renkli ¢ikt1 alinabilen bask:
makinalarindan ¢ogaltilabilmektedir. Fotograf dersi icin; diji-
tal veya mekanik fotograf makinalari, klasik siyah-beyaz bas-
kilar i¢in agrandizor (goriintli yansitic), renkli ve siyah beyaz
cikt1 aliabilen fotograf baski makinasi gerekli olan teknolojik
araclardir.

Heykel alaninda arag-gere¢ teknolojisi: Heykel
dersi kapsaminda bir¢ok malzemeden ve teknolojik aragtan
yararlanmak miimkiindiir. Heykel dersi kapsaminda mode-
laj isleri (kil isleri), metal isleri, ahsap yontu isleri, mermer
yontu isleri, karisik malzemelerden yararlanarak yapilan is-
ler, endiistri tirlinii hazir esyadan (ready — made) yararlana-
rak yapilan isler vb. bir¢ok teknolojiye ve malzemeye ihtiyag
duyulmaktadir. Bu sayilan konularda isler yapabilmek icin
oncelikle teknolojik araglara ihtiyag vardir. Bunlar; en basta
kil isleri igin gerekli olan, metal kil sandiklar1 veya beton kil
havuzlari, donebilen modelaj sehpalari; metal islerinde kul-
lanma amagl olarak, elektrikli kaynak makinasi, sac kesmek
i¢in giyotin (sac kesme makasi), masa ve el matkabi, tagslama
rotus makinasi(canavar), oksijen kaynagi yapmak igin tiipler
ve aparatlari, bakir isleri i¢cin dovme cekigleri, egeler, ahsap
isleri i¢in oyma bigaklari (set olarak), hizar, planya, el hizar1
(elektrikli veya motorlu), testereler, torpiiler, elektrikli zim-
para makinalari, ¢ekigler, kerpetenler, penseler, mengeneler,
calisma tezgahlari, matkaplar (elektrikli veya manuel), mer-
mer isleri i¢in gekicler, keskiler, elektrikli kesme makinasi
(canavar), tepsi testere (elektrikli), kalip¢i tast (elektrikli rotus
makinasi), kompresor ve yontma uglari vb. teknolojik araglar
gereklidir. Bunlara ek olarak, giintim{iziin en énemli teknolo-
jik araci olan bilgisayardan da yararlanilmaktadir. Uc boyutlu
modelleme programlariyla heykel tasarimlari yapilmakta ve
artik {i¢ boyutlu printer (bask:) makinalariyla tasarlanan mo-
delin ayrusi istenilen boyutlarda ¢ogaltilabilmektedir. Yine
bilgisayarda tasarlanan bir {i¢ boyutlu model, CNC (Compu-
ter numeric control) denilen ve bilgisayara bagli olarak cali-
san yontma makinalar1 ve RP (rapid prototayp) denilen ve
ekleme yontemiyle calisan ¢ikti makinalar1 da giintimiiziin
en onemli teknolojik araglaridir. Bu makinaya yerlestirilen
bir mermer veya ahsap blok, kisa bir siire icinde, daha dnce
bilgisayarda ii¢ boyutlu modelleme programiyla tasarlanmig
olan bir modele hem de istenilen boyutlarda donitistiiriilebil-

mektedir. Malzeme kullaniminda sinir belirlemek zor goriin-
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mektedir. Glinlimiizde, her tiirlii malzeme heykel yapiminda
kullanilabilmektedir. Hatta, 6lii boceklerden heykel yapmak
gibi sinirlari zorlayan isler de gormek miimkiindiir.

Seramik alaninda arag¢-gere¢ teknolojisi: Seramik is-
lerinin en 6nemli malzemesi bilindigi gibi seramik camuru da
denilen kildir. Bir tiir vernik veya parlatici, koruyucu olarak
kullanilan ve sir denilen malzeme de diger olmazsa olmaz
malzemedir. Buna ek olarak toprak boyalar veya baska boya-
lar da kullanilmaktadir. Modelleme cark: (¢comlekgi carka), pi-
sirme firmi1 ve doner sehpalar en 6nemli teknolojik araglardir.

Tiirkiye’'de plastik sanatlar egitiminin basladig1 giin-
den bugiine degin farkli zamanlarda farkli gerekgelerle ders
programlarinda birtakim degisiklikler yapilmig, giiniimiize
kadar bu siirecler devam etmistir. 1982 yilinda yeni bir dii-
zenlemeyle 6gretmen yetistirme sorumlulugu iiniversitelere
devredilmesiyle birlikte 6gretmen yetistiren kurumlar, egitim
fakiiltelerine dontistiriilmiiglerdir. Ancak yapilan bu degi-
siklik sadece kagit tizerinde olmustur. Egitim fakiilteleri yine
ayn1 mekanlarda, ayni gretim elemani kadrosuyla, ayn1 yon-
temlerle calismalarmi stirdiirmiistiir. Daha sonralar1 agilan
tiniversiteler ve fakiilteler yeterli altyap: ve 6gretim elemani
olmadan 6gretime baslamislardir. Halen, kagit {izerinde var
goriinen fakat binasi, derslikleri, 6gretim elemanlar1 ve 6g-
rencileri olmayan fakiilteler ve boliimler bulunmaktadir. 1998
yilinda; Yiiksekogretim Kurulu tarafindan, yenide yapilanma
ad1 altinda yapilan bir degisiklikle, egitim fakiiltesi resim-is
boliimlerinde pedagojik formasyon (egitim bilimleri dersleri)
derslerine ek olarak, plastik sanatlar egitiminde, disipline da-
yali egitim anlayisiyla (alan egitimi, estetik-sanat felsefesi, sa-
nat tarihi ve miizecilik egitimi, sanat elestirisi) ders program-
larinda degisiklik yapilmigtir. Fakat bu degisiklik yine sadece
kagit iizerinde yapilmis, uygulama derslerinin ders saatleri
azaltilmis, baz1 yeni dersler eklenmistir. Yeniden yapilanma
adiyla yapilan bu degisiklikle de; 6gretim ortamlarmnin (atol-
ye ve derslikler) yeniden diizenlenmesi, arag-gere¢ teknolo-
jisinin yenilenmesi ve gelistirilmesi, 6gretim siireglerinin ta-
sarlanmasi (0gretim yontemleri), dersler ve ders igeriklerinin
yenilenmesi gibi ciddi bir program gelistirme ¢alismasi yapil-
mamuistir. Bu yazida; daha iyi olacag: diisiiniilen bir plastik
sanatlar teknolojisi (arag-gereg teknolojisi, yontemler teknolo-
jisi ve 6gretim ortamlarinin diizenlenmesi asamalariyla) 6ne-
risi hazirlanmaya ¢alisilmis, bir¢ok eksiklige dikkat ¢ekilmek
istenmistir. Bu yazi, kaynak taramasi ve derleme (betimleme)
modeline gore yapilmis olup, bu konuda yapilmis calisma-
lar incelenmis ve bu veriler 1s1$1nda 6rnek bir plastik sanatlar
egitimi teknolojisi modeli, yukarida belirtilen yonleriyle olus-

turulmaya ¢alisilmistir.
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Oneriler

Egitim teknolojisi; 0grenme siirecini gelistirmek ve
hizlandirmak igin olusturulan her tiirlii 6gretim yontemini,
arag-gereci, teknigi ve bunlardan yararlanma bigimlerini ige-
rir. Egitim teknolojisi, 6grenme sistemlerini planlar, miimkiin
olan tiim yoOntemlerini, kaynaklarini, iletisim araglarim
belirler, en etkin ve olumlu 6grenmeyi saglamak icin var
olan yaratic1 6gretim tekniklerini gelistirir ve tamamlar. Egi-
tim teknolojisi konusunun alt1 ana baslik altinda incelenmesi
gerekmektedir. Bunlar: Ogretim hedefleri (zel ve genel he-
defler), ders tanimlar1 ve ders icerikleri, 6gretim ortamlari-
nin hazirlanmasi, 6gretim yontemleri, arag- gereg teknolojisi,
Olcme ve degerlendirme yontemleri ve araglaridir. Islenecek
her dersin 6zel hedefleri olmalidir ve bu hedefler titizlikle
belirlenmelidir. “Ne 6gretelim?” sorusunun karsili1 olabile-
cek sekilde; verilecek dersler belirlenmeli ve bu derslerin ta-
nimlar1 yapilmali, igerikleri hazirlanmalidir. Egitim-6gretim
faaliyetlerinin ytiriitiilebilmesi i¢in kullanish ve saglikli 6g-
retim ortamlar1 (derslikler, atolyeler, bilgisayar laboratuvari,
kiitiiphane) hazirlanmalidir. “Nasil 6gretelim?” sorusunun
karsilig1 olarak, her konuya uygun 6gretim yontemleri segil-
melidir. Yine, her konunun-dersin igerigine uygun araglarin
ve gereglerin 0gretim ortamlarinda bulundurulmasi gerek-
mektedir. Son olarak da; her dersin yapisina uygun 6lgme ve
degerlendirme yontemleri secilmeli, islenen dersin yapisina
uygun olarak, olgme-degerlendirme O6lgekleri hazirlanmali-
dir. Plastik sanatlar egitiminde; teknoloji tasariminin ne se-
kilde olmasi1 gerektigi konusunu asagidaki basliklar altinda
incelemek yararli olacaktir.

Ogretim hedeflerinin belirlenmesine iliskin oneriler:

Hedefler, 6grenciye kazandirilmak tizere segilen is-
tendik o6zelliklerdir. Diger bir anlatimla, yetistirilecek insan-
da bulunmas1 uygun goriilen, egitim yoluyla kazandirilabi-
lir istendik Ozelliklerdir. Bu ozellikler; bilgiler, yetenekler,
beceriler, tutumlar, ilgiler, aliskanliklar, vb. olabilir. Kisaca,
hedef; “planlanmis ve diizenlenmis yasantilar yoluyla kazan-
dirilmas1 kararlastirilan, davranis degisikligi ya da davra-
nig olarak ifade edilmeye uygun olan bir 6zelliktir (Er-
tirk, 1982:24-25). Plastik sanatlar egitiminin genel hedefleri
sunlar olmalidir: Sadece hazir bilgi yliklenmeyen; arastirmaci
ve ¢ok yonlii diislinen; {iretken olan; demokrat ve ileri gortis-
lii; alaninda uzman; yeteneklerini siirekli gelistirmeyi hedef-
leyen 6grencileri yetistirmek; ilkogretim, ortadgretim ve yiik-
sekogretim kurumlarinda 6gretmenlik yapabilecek sekilde
hazirlamak.
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Ders igeriklerinin belirlenmesine iliskin Oneriler:

Ders programlarimin hazirlanmasi ve ders igerikleri-
nin yazilmasi konusunda biiyiik eksikliklerin oldugu gortil-
mektedir. Eskiden beri bir¢ok egitimci ve yonetici program
hazirlama denilince; hangi derslerin haftada kag saat okutula-
cagmin liste halinde hazirlanmasi olarak algilamaktadir (Va-
r1s 1971:22). Oysa ki, program gelistirme siireglerinde; ikinci
derecede 6nemli olan asama; hedeflere ulasmay1 saglayacak
uygun igerik ve 8grenme yasantilarinin belirlenmesidir. Ige-
rigin belirlenmesinde goz oniinde bulundurulmas: gereken
hususlar sunlar olmalidir: Toplumsal fayda, bireysel fayda,
icerigin, ilgi ve ihtiyag ilkesine uygunlugu, icerigin, bilgi

striiktiirtinde isgal ettigi yer.

Hedeflerin belirginlestirilmesinin yaninda asamalr olarak siniflan-
dirilmasimun da 6grenme etkinliklerine olumlu yonde etkisi oldu-
u arastirmalarla da desteklenmektedir. Hedeflerin asamali olarak
stiflandirilmasinda yaygin olarak kabul edilen goriis Bloom ve
arkadaglarimin orgiitledikleri ve Bloom Taksonomisi olarak adlan-
dirilan simiflamadir. Bu siniflamada belli bir alana giren hedefler
kolaydan zora, basitten karmagiga dogru siralanmigtir. Hedeflerin
asamali siniflamast dért asamada yapilmaktadir. Bu alanlar; bilissel
alan , duyussal alan, devinissel alan  ve algisal alandir. Bilissel
alan, zihinsel 6grenmelerin cogunlukta oldugu ve zihinsel yetilerin
gelistirildigi alandir. Duyussal alan, sevgi, korku, nefret, ilgi, tu-
tum, giidiilenmislik gibi duygusal yonlerin baskin oldugu alandir
ve alma, tepkide bulunma, deger verme, orgiitleme ve kisilik haline
getirme basamaklarimdan olusmaktadir. Devinissel alan; zihin ve
kas koordinasyonunu gerektiren becerilerin baskin oldugu alandur.
Devinissel alan; algilama, kurulma, kilavuzla yapma, mekanikles-
me, beceri haline getirme, uyum ve yaratma gibi basamaklardan
olusur. Algisal alan; biitiinii gérme, biitiinii 6gelere ayirma, sem-
bolleri ayirt etme, sembolleri anlamlandirma, semboller arasindaki
anlam Oriingiisiinii fark edebilme, yorumlama gibi basamaklardan
olusur (Demirel, 1997:116).

Okutulacak derslerin belirlenmesi ve ders icerikle-
rinin hazirlanmasi asamasinda; belirtilen amaclara ulagmak
igin ne 8gretelim? sorusuna yanit aranmaktadir. igerik diizen-
lenmesinde temel ilke olarak, somuttan soyuta, basitten kar-
magiga, kolaydan zora, yakindan uzaga dogru bir siralama
izlenmelidir.

Icerik belirleme ve diizenleme konusunda farkli yaklagimlar
bulunmaktadir. Bu yaklasimlar:

1) Dogrusal Programlama Yaklagima: Birbiri ile ardigik sirali, yakin
iliskili ve zorunlu 6grenmelerin agirlikl oldugu konularin diizen-
lenmesinde kullanilmaktadur.

2) Sarmal Programlama Yaklasimi: Konularin yeri ve zaman: gel-
digince tekrar tekrar d3retilmesi soz konusu oldugunda bu diizen-
lemeden yararlanilir.

3) Modiiler Programlama Yaklasimi: Ogrenme iiniteleri modiillere
ayrilir. Modiiller arasinda asamali bir siralama olmast 6nemli de-
gildir; 6nemli olan her modiiliin anlamii bir biitiin olusturmasidur.

4) Piramitsel Programlama Yaklagima: Ik yillarda genis tabanl ana
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konularin yer aldigi ve giderek uzmanlasmanin kiiciik birimlerde
bulundugu ve giderek daraldig: bir yaklasimdir.

5) Cekirdek Program Yaklagimu: [k 6grenilmesi gereken bilgiler ve
beceriler gekirdek konular olarak planlanir ve her 6grenci tarafindan
alimir. Bu gekirdek konu etrafinda her 6grenci ilgi duydugu alanlar-
da ders alabilir.

6) Konu Agi- Proje Merkezli Program Yaklasimi: Konularim ag
bir harita gibi ¢ikartilip 6grencilere verilir ve ne zaman nerelerde
olmalar: gerektigi soylenir. Ogrenciler icerigi kendileri de belirle-
yebilirler.

7) Sorgulama Merkezli Programlama Yaklagimi: Ogrencilerin so-
rularina ve gereksinimlerine yanit verme gerekliligini benimseyen
felsefi goriise gore temellendirilir (Demirel, 1997:123-125).

Bu program yaklasimlar: daha genis boyutlu incelen-
diginde; Piramitsel Programlama Yaklasiminin; plastik sa-
natlar egitimi (resim-is) ana bilim dalinin ders igeriklerini ve
programlarin diizenlemede daha yararli olacagi ve konunun
yapist geregi daha uygun olacag: diisiiniilmektedir. Bu ne-
denle Plastik Sanatlar Egitimi (Resim-Is) Boliimii ders prog-
ramlar1 ve ders igerikleri hazirlanirken boyle bir sistematik

igerisinde tasarlanmali ve diizenlenmelidir.

Atolye-derslik donanimlar1 ve ara¢-gere¢ durumlarina ilis-
kin oneriler:

Her 6gretim durumu, bu 6gretimin gergeklesecegi or-
tama baghdir. Calisma yeri, ders arag ve geregleri, atolye ve
derslik diizeni plastik sanatlar egitimini dogrudan etkiler. Bir
okula girildiginde, ilk edinilen izlenimler orada ne diizeyde
sanat egitimi verilebilecegini acgiklar. Bugiin egitim fakiilte-
lerinin hemen hig birinde yeterli kiitiiphane ve laboratuvar
bulunmadigi, dersliklerin biiyiikliigiiniin 6grenci sayisi ile
orantili olmadig1 ve ¢ogu dersligin fiziki niteliginin ise 6gren-
meyi glidiileyici olmaktan uzak oldugu bilinen bir gergektir
(Tan, 1998:135). Bayraktar’ in (1991) egitim ortamlarina iliskin
Ogretmen adaylarinin goriislerini belirlemeye yonelik yaptigi
arastirmada, fiziksel ortamla ilgili olarak;

Fakiilte binasinin 6grenci sayisina gore kiigiik oldugu, kiitiiphanede
kaynaklarin yetersiz ve eski oldugu, calisma alanimin dar oldugu,
sosyal faaliyetler icin salon olmadigi, arag-gerec durumuna iliskin
olarak da; araclarin ve aletlerin cok yetersiz oldugu, mevcutlarin
eski ve bakima-onarima ihtiyact oldugu yolunda bulgular elde edil-
migtir (Bayraktar, 1993:137).

Egitim teknolojisi alaninda ortaya ¢ikan yeni ge-
lismeler, bu alanda ¢alisan uzmanlarin, 6gretme-6grenme
stireclerinde kullanilacak ortamlar1 ergonomik bir tasarim
anlayisiyla diizenlemelerini zorunlu kilmaktadir. Ogretim
yaparken yalnizca daha fazla teknolojik araglar: ise kosmak
yeterli degildir. Onemli olan, bu kaynaklarmn &grenciye rahat-

sizlik vermeyecek ve 6grenmeyi kolaylastiracak bigimde dii-
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zenlenmesidir. Egitim arastirmalarinin ele aldig1 ergonomik
degiskenler arasinda ozellikle uzay kullanimi, aydinlatma,
ses diizeni, renk uyumu ve oturma diizeni basta gelmektedir
(Simsek vd.1996:63).

Plastik sanatlar 6gretiminde-egitiminde atdlyelerin
ve dersliklerin diizeni ¢ok Oonemli bir etkendir. Bu nedenle

atOlyeler su {i¢ amaca yonelik diizenlenmelidir:

1- Islevsel amag: Ozellikle uygulama galigmalarinin
yaptirildig: atdlyeler degisik amach caligmalara olanak vere-
cek sekilde diizenlenmelidir. Atolyelerde ¢alisma masalar1 ve
oturma yerleri, aletlerin ve araglarin yerlesimi, gereg dolapla-
rinin konumu 6grencinin en rahat sekilde ¢alisma ve hareket

edebilmesine olanak verecek sekilde yerlestirilmis olmalidur.

2- Estetik amag: Burada, atolyenin-dersliklerin boyasi,
mobilyasi, duvarlarin rengi, duvarlara asilan resimler ve bu
resimlerin biiyiikliik-kiiclikliik dengesi vb. 6geler estetik bir

biitiinliik arz edecek sekilde tasarlanmalidir.

3-Tletisimsel amagc: Bu amag icinde ise; 0grenciye do-
layli yoldan baz bilgileri ulastiracak, onda baz1 sanatsal ve
estetik duyumlar uyandiracak diizenlemelerin yapilmasina
dikkat edilmelidir. Atdlye ve dersliklerde bulundurulacak,
tipki basim (roprodiiksiyon) larin, resimlerin, afislerin, fotog-
raflarin, panolarin ve panolara asilanlarin, hem estetik bir dii-
zen igerisinde hem de &grenilmesi gereken birtakim sanatsal
sorunlarin ipuglarini verecek sekilde diizenlenmesine dikkat
edilmelidir (Kirisoglu, 1990:98)

Sonug

Sonug olarak; her dersin, genel ve 6zel hedeflerine, ige-
rigine uygun bir sekilde, dncelikle saglikli, kullanish ve estetik
yonden iyi tasarlanmis Ogretim ortamlari hazirlanmalidir.
Ted Cobun’a gore; insanlar, dgrenilenlerin; % 83>tinii gdrme,
% 11>ini isitme, % 3,5>ini koklama, %1,5>ini dokunma, % 1>ini
duyulariyla edindigi yasantilar yoluyla 6grenmektedir (Ci-
lenti, 1992:35). Gorsel ve gorsel- isitsel 0gretim materyalleri,
bu nedenle; 6zellikle gorsel sanatlar egitiminde dgrenmeyi
kolaylastiracaktir. Ogretim ortamlari, her dersin hedeflerine
ve ders icerigine uygun olarak teknolojik araglar ve gereglerle
donatilmalidir. Ogretim elemanlari hem teknoloji kullanimi
bakimindan hem de malzeme bilgisi olarak kendilerini
yenilemeli, genel ve Ozel 6gretim yontemlerini daha iyi
Ogrenerek derslerinde bu yontemlerden de yararlanmalidir.
Unutulmamalidir ki; 6gretim ortamlar1 en gelismis teknolojik
araglarla ve gereglerle donatilsa bile, bunlar1 verimli bir se-

kilde kullanmay1 bilen iyi bir 6gretici olmadig siirece hicbir
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ise yaramayacaktir. Bir diger konu; hicbir 6gretim yontemi
tek basina en iyisi degildir, bir¢ok 6gretim yonteminden ayni

ders igerisinde yararlanilabilmelidir.
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