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0Oz

Bu arastirmada ¢izgi filmlerin ilkokul 4.smif 6grencilerinin gorsel sanatlar ¢aligmalarina etkilerinin olup olmadig
aragtirllmistir. Arastirma; Ankarada yer alan bir ilkokulda, 31 6grenci lizerinde uygulanmistir. Arastirmanin amacina
ulagmasi agisindan iki ayr1 sinifa uygulama yapilmistir. Bir sinifa ¢izgi filmin konusu paragraf seklinde yazili olarak
verilmisg, diger smf Ogrencilerine kisa bir ¢izgi film izletilerek gorsellestirme saglanmistir. Cizgi filmlerin,
ogrencilerin gorsel sanatlar dersindeki ¢aligmalarint mekan, karakter, obje, konu ve renk agisindan ne oSlgiide
etkiledigi incelenmek istenmistir. Son test kontrol gruplu seckisiz desen ve dokiiman inceleme yontemleri
kullanilan bu calismada elde edilen veriler dgrenci galismalar1 ve uzman goriisleri ile elde edilmistir. Ogrenci
caligmalar1 incelendiginde o6zellikle filmi izleyen grup olan 4B sinifinin ¢alismalarinda; karakter benzerliginin,
konuya uygunlugun, hareketlerin, mekanin ve renklerin daha etkili kullanildig1 goriilmiis olup bununla beraber bazi
ogrencilerin c¢aligmalarinda filme benzetme kaygisi giittiikleri goriilmiigtir. Bu durum diger grup ile
karsilastirildiginda filmi izleyen gruptaki O6grencilerin karakter se¢imi basta olmak iizere mekén, konu, resmin
tamamlanmasi ve renk 6geleri agisindan daha etkili ¢alismalar yaptigi sonucuna ulagilmustir.
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Giris

Sinema, televizyon ve ¢izgi filmler gibi Kkitle
iletisim araclarinin, bireyin ¢evresi ile beraber
diinyada  yasanan  gelismeleri  O0grenmesi ve
toplumsallagsmasi agisindan 6nemli bir yere sahip
oldugu sdylenebilir. Kiiltiirel gelisim seyri igerisinde
toplumlar da aymi kalamaz, her toplumda siirekli
olarak olumlu ya da olumsuz bir degisim goriilebilir.
Tarihte de amaclar ve ihtiyaglar toplumun yapisina
gore  sekillenmistir.  Toplumsal  sekillenmenin
gerceklesmesinde, kiiltiir ve buna bagli olarak popiiler
kiltiir kavrami dikkat gekmektedir.

Iki kelimeden meydana gelen popiiler Kkiiltiir
kavraminda ise “popiiler” kelimesi ¢ok daha fazla agir
basmaktadir. Tirkge Sozlik’te “popiiler” kelimesi,
“Halkin zevkine uygun ve halk tarafindan tutulan”
seklinde tanimlanmistir. Kitle kiiltiiriinden farkli olan

popiiler kiiltiir, farkli yorumlar ve kullanimlar
acisindan toplumda yer alan farkli kesimlerin
kullanimina a¢ik  durumdadir. Popiiler  kiltiir

yaklasimlarinda standartlagsmis ve homojen bir halk
anlayis1 bulunmamaktadir. Popiiler olan bir durumu ya
da nesneyi en fakirden en zengine, okuma yazmasi
olmayandan en entelektiieline kadar toplumun biitiin
konumundakiler  kullanabilmekte, yeni  formlar
ekleyerek  popiiler durumu ya da nesneyi
gelistirebilmektedir (Ozdemirci, 2004: 22). Popiiler
kiiltiirtin ¢esitli tamimlarindaki ortak nokta, belirli bir
kesime degil sinif ayrimi gozetmeden herkese hitap
etmesi, 6zel bir egitim veya gorgii gerektirmemesi ve
siradan olmasidir. Genel itibariyle en ¢ok elestiri alan
noktanin da bu oldugu goriilmektedir. Popiiler kiiltiir
insanlara, kitlelere dayatilan, onlar1 tiikketime yonelten
ve anlik zevkler veren bir olgudur (Sakalli, 2014:
309).

Insanoglu kiiltiiriiyle beraber tarihini yazarken
iiretmeyi , ireterek diislinmeyi 6grenmistir. Her yeni
Ogrenilenle ilerleyecegi, yiikselecegini diisliniirken
zamanla farkinda olmadan bilingaltinin ve kendi
degerlerinin kdlesi oldu. Her yeni iiretilenle; arasinda
kalmay1 daha sonra se¢im yapmay1 6grendi. Se¢imleri
aslinda insanlarin hayatinin tam merkezindeydi ve
evlerinde, okullarinda,  marketlerinde  kisacasi
hayatlariyla biitiinlesmis bir popiilarite vardi. Oldukca
yeni bir kavram olan popiiler kavrami orta cagda
“halk” anlami kullanimiyla baglamistir. Giiniimiizde
cogunluk tarafindan “sevilen ve se¢ilen” anlamindadir
(Giingor, 1999: 18). Kimileri popiiler kavramindan
yola ¢ikarak popiler kiltiirii, “halk” kavramiyla
iliskilendirirler. Onlara gore popiiler kiiltiir, halk ya da
halkin disinda ya da fstiinde yer alanlar tarafindan
halk icin iretilen her seydir (Alemdar ve Erdogan,
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1994: 110).Ahioglu ve Giiney (2007)’e gore popiiler
kiltiir, genis halk Kkitlelerinin benimsedigi kiiltiir
olarak tanimlanmaktadir. Bu anlamda TV oncelikle
bir popiiler kiiltiir iireticisidir ve genelde elektronik
medya baslica kiiltiir ajanlarindan biri olarak
degerlendirilebilir. Giiniimiiz elektronik medyasinin
kazandig1 nitelik ve islevler bilingaltimizla beraber
daha da ilerlemekte bunlardan en ¢ok etkilenenler de
gelisimleri itibariyle ¢ocuklar olmaktadir.

Popiiler kiiltiirden yetigkinler dahi etkilenirken
bilgisayar ve televizyonla etkilesime giren ¢ocugun
diinyasina ait degerler de degisime ugramaktadir.
Cesitli gorsellerle zihnini normalden daha fazla
dolduran c¢ocuklarin ilerleyen zamanlarda gercek
hayattan kopmaya basladiklar1 disiiniilmektedir.
Cocugun ayrilmaz pargast olan diigsel diinyasina zarar
verecek diizeye gelmesi sakincali olabilmektedir. Eger
bu konudaki ince ¢izgi ¢ocuk i¢in olumsuzluga dogru
giderse bilgisayar ve televizyon lizerinden bagimli bir
hayalgiiciine dogru yol alabilir. Cocukluk olgusu,
belki de medyanin bu giiclinden fazlasiyla etkilenen
ve sonuglar1 ancak uzun vadede gdzlemlenebilen bir
alan olmasit nedeniyle en ¢ok {izerinde durulan
konulardan biridir (Akg¢ali, S. 2003).

Tirkmen (2012) arastirmasinda; ¢izgi filmlerin,
gorsel yapist iginde ¢ok fazla gosterge tiirii bulunan
simgesel bir anlatim aract olmakla beraber grafik
kokenli yapilanmasinin mesaj iletmesi acisindan etkili
oldugunu belirtir .

Dolayisiyla ¢ocuklarin, zihinlerinin heniiz bos
oldugu déonemde bu tiir dis etkilere agik olmasi en ¢ok
onlarin etkilenmesine neden olur. Kiresellesme
yolunda hizla ilerleyen diinyaya, sinema sektorii ile
daha da hiz kazandirilmakta oldugu diisiiniilmektedir.
Genel olarak bir iletisi olan ve bu iletiyi simgesel bir
anlatimla veren ¢izgi filmler, bu 6zellikleri sebebiyle
bir iletisim aracidir ve dolayisiyla toplumsal bir isleve
sahiptir. Cizgi filmin gergeklikle bir iligkisi bulunsa
da genellikle ¢izgi filmlerin kendine has bir gergekligi
bulunmaktadir. Kisaca ¢izgi filmler gercegin bizzat
kendisi degil, onun bir yanilsamasidir. En olmayacak

hayaller bile ¢izgi filmlerde gergcekmis gibi
gosterilebilmektedir.  Ayni  zamanda  konularin
iceriklerinin sunulma bi¢imi de ¢izgi filmleri

etkileyici kilmaktadir. Cocuklar ¢izgi filmleri en ¢ok
televizyonlardan izlemektedir.

Televizyon izleme genel olarak bir anlam kurma
siirecidir. Televizyonlardan verilen biitiin mesajlar,
bireyler iizerine olumlu veya olumsuz seyler ifade
etmekte ve dolayisiyla onlar1 etkilemektedir (Ekici,
2015: 73-74). Televizyon, aragtirmacilara gore
¢ocuklarin fiziksel gelisimlerini etkilemekte;
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konusma, diistinme becerileri, kimlik duygusu, okuma
aligkanliklar1 ve hayal giicleri iizerinde biyiik bir
etkiye sahip durumdadir.

Konusmayr 0Ogrenmeden televizyona bakmaya
baslayan cocuk, okumayr 6grenmek icin ¢ok fazla
caba gostermemekte ve zihinsel imgeleme yetenegini
kaybetmektedir. Dikkatin stirekliligi {izerinde olumsuz

bir etkisi oldugu bilinen televizyon, ¢ocuklarin
dikkatlerini yogunlastirma siirelerini ve bununla
birlikte beyinsel islevlerini tembellige

aligtirabilmektedir. Ancak televizyonlarin ve ¢izgi
filmlerin tek etkisi bu degildir. Bunlarin disinda pek
¢ok olumlu etkileri de bulunmaktadir (Ekici, 2015:
74).

Cok fazla ¢izgi film izleyen ve ¢izgi filmlerdeki
karakterlerle kendilerini 06zdeslestiren cocuklarin,
sosyal iliski kurma konusunda zorluk yasadiklar1 ve
genellikle yalniz kalmay1 tercih ettikleri goriilmiistiir.
Bu cocuklarin ayni zamanda ¢izgi filmlerdeki
karakterlerin davraniglarini  oynadiklar1 oyunlara
yansittiklar1 da bircok aragtirmaya konu olmustur.
Bununla birlikte c¢esitli arastirma bulgularina gore
siddet icerikli ¢izgi filmleri izleyen ¢ocuklarin, diger
akranlarina oranla daha fazla kavga ettikleri, ¢ok daha
fazla agresif ve gergin olduklar1 incelenmistir. Yine
bu cocuklarin anne-babalar1 ve bilyiikleriyle olan
iligkilerinde daha asi, sabirsiz ve gergin olduklari
ortaya ¢ikmistir. Cizgi filmlerin bu sekilde olumsuz
etkileri de vardir ancak ¢izgi filmlerin tek baslarina
saldirganliga  tesvik  etmediklerinin  bilinmesi
gerekmektedir. Hormonal, genetik ve biyolojik
faktorler ile ¢evresel faktorlerin géz ardi edilmemesi
gerekmektedir. Ancak, okul Oncesi donemde olan
cocuklarin ¢izgi film karakterleriyle 6zdesim kurma
ihtimallerinin ~ daha  yiiksek seviyede oldugu
diiglintilerek ¢izgi film izleme siirelerine sinirlama
getirme, ne tiir ¢izgi filmler izlediklerini takip etme,
cizgi filmlerde gordiikleri siddetin gercek hayatta ne
tir ciddi problemlere sebep olabilecegini ve ne kadar
act verici oldugunu anlatma, ¢ocuklar: farkli ugras: ve
hobilere yonlendirme ve ¢izgi filmlerin hayatlarinin
tek odak noktasi olmasini engelleme gibi bir takim
onlemler alinabilir (Kayaalti, 2015).

Cizgi filmlerin c¢ocuklar tizerindeki olumlu,
onlarin gelisimlerini destekleyecek nitelikteki etkileri
su sekildedir (Milli Gazete, 2016; Akkan, 2013):

Hayal diinyasii gelistirmektedir.

Ogrenme kapasitesini arttirmaktadir.

Kavramlar taniyarak dogru sekilde kullanmalarini

saglayabilmektedir.
Merak duygularini tatmin etmektedir.
Olumlu davranislar sergileyen modeller
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sunmaktadir.
Eglendirirken Ogretici ve gilidiileyici
olabilmektedir.
Cocuklara sorgulama, diisinme ve -elestirme

olanag1 vermektedir.

Cocuklarin kisiliklerini gelistirebilmelerine uygun
ortam hazirlamaktadir.
Cocuklarin  kendilerini
olmaktadir.

tanimalarina  yardimci

1.1 Cizgi Film ve Sanat

Teknolojik olarak sabit durumdaki goriintilerin,
hareket izlenimi yaratacak sekilde film {izerine
aktarilmasiyla olusan sinemanin, sanatgilar ve bilim
insanlar1 i¢in ¢ekiciligi, onun gelismesini saglamistir.
Ozellikle resim ile arasindaki yakin baglanti, ¢izgi
filmin endiistriyel ve deneysel varolusuna olanak
tanimistir (Kaba, 1994: 84).

Cizgi filmlerde sanat eleman ve ilkelerinin
yogun bicimde kullanildig1 dikkat ¢cekmektedir. Ayni
zamanda ¢izgi filmler, Ogrencilerin yaptiklari
resimlerde kullandiklar1 renkleri yansitmakta ve
ogrencilerin hazir bulunusluklar1 ile renk bilgilerini
arttirmaktadir (Ozeskici, 2014: 22).

Cizgi filmlerde c¢ekiciliginden dolayr renkler
daha cok ve yogun sekilde kullanilmaktadir. Cizgi
filmlerdeki g¢izimlerin i¢ kismi, dis ¢izgiler
bozulmayacak sekilde genellikle arkadan
boyanmaktadir. Arka plan ¢izimleri her ne kadar daha
az vurgulansa da dnemlidir ¢iinkii hareket duygusunun
uyandirilabilmesinde temel figiirler kadar onlarin da
biiyiik katkis1 bulunmaktadir (Alsag, 1994: 22).

Hareket dizisini meydana getiren resimlerin
el yapimi olmasi, hareketlerin ve renklerin sanatgilar
tarafindan  iretilip kontrol edilmesi acgisindan
onemlidir. Bu sebeple ¢izgi filmler, sanatginin
hayalinin ve yaratict kisiliginin en az engellenmekte
oldugu bir sanat dali durumundadir (Ozeskici, 2014:
22).

Sanatsal yaraticilik siirecinde ¢ocuklarin yaratici
aktiviteleri gormeleri, algilamalar1 ve anlamalari,
sanatsal gelisimleri i¢in olduk¢a onemlidir. Cocugun
dokunma, arastirma, kesfetme ve  hayatin
problemlerini ¢dzme istegine yonelik olan giidiilerin
disavurumunu saglayabilecek uygun sartlar
olusturulmalidir. Bazi ¢ocuklar gorerek, bazi ¢ocuklar
ise dokunarak yaraticiliklarini ortaya
cikarmaktadirlar. Bu tiplere dokunsal ve gorsel tipler
denilmektedir. Bu iki tipin egitimciler tarafindan
tespit edilmesi ve Ogrencilerin buna  gore
yonlendirilmeleri, daha yiiksek basar1 oranlarinin elde
edilmesine yardimci olmaktadir (Abiggil, 2013: 18).
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Cocuklarin sanatsal gelisimlerinde ve
yaraticiliklarinda resim son derece onemli bir yere
sahiptir. Cocuklar hem oyun oynamak hem dis
diinyay1 taniyarak onunla iletisim kurmak hem de
heyecan ve merak duygularini tatmin etmek i¢in resim
yapmaktadirlar. Gorsel alg1 ve anlama genel anlamda
anlamanin  ve  kesfetmenin  birinci  basamag
oldugundan, gorsel disavurum da  Onemlidir.
Cocuklarin yaptiklar:t resimler sayesinde onlarin i¢
diinyalar1 hakkinda bilgi edinilebilir ve anlatmak
istedigi seyler anlagilabilir. Dolayisiyla resimler,
¢ocuklarin taninmalarinda, ruh sagaltimlarinda ve
gelisimlerinde aragsal bir isleve sahip durumdadir
(Kirigoglu, 2005: 56). Genel olarak hem cocuklarin
hem genglerin hem de yetigkinlerin ilgisini ¢ekmekte
olan ¢izgi filmler pek cok egitici dzellige sahiptir.
Dogrudan gorsel algiya hitap eden ve biiyiik oranda
hayal giicii ile yapilmis olan ¢izgi filmlerin, yalnizca
bu 6zellikleri sebebiyle bile gorsel sanatlar egitiminde
son derece 6nemli olduklar1 sdylenebilir.

Yapilan arastirmalar insanlarin %1 inin
deneyerek, %2’sinin dokunarak, %4’iiniin koklayarak,
%10’unun duyarak ve %83’linlin ¢evresiyle gorsel
iletisime  girerek  6grendigini  gdstermektedir.
Dolayisiyla %83 gorsel iletisim ve %10 duyarak
O0grenen bir birey, olabilecek en etkili 6grenme
siirecine girmis olmaktadir. Bu 6grenme siireci ise
cizgi filmlerle desteklenebilmektedir. Cizgi film ve
animasyonlarin  eglendirme, gorsel  zenginlik,
doyuruculuk, hareketlilik, psikolojik rahatlama,
etkileme, etkilesim, bilgi verme, mekanin kullanimi,
kisi, kitle ve ormanin yas grubuna uygun olma gibi
baslica Ozellikleri bulunmaktadir. Cizgi filmlerin
kullanimi ile gorsel sanatlar dersleri eglenceli ve aktif
bir héle getirilerek 6grencilerin goérsel hafizalari en
iist seviyeye tasinabilir. Bunun diginda ¢izgi filmlerin
cocuk gelisimi {izerindeki etkileri su sekildedir
(Erdiker, 2017):

Sosyal ve Duygusal Gelisime Etkileri:

Cocuklarin kiiltiirel ve sosyal degerler gelisimini
desteklemektedir.

Cocuklarin diigince ve duygularini bir topluluk
karsisinda rahat bigimde ifade edebilmelerine olanak
tanimaktadir.

Cevresiyle sozsliz ya da sozli olarak iletisim

kurma aliskanligini  kazanmalarima  yardimci
olmaktadir.

Toplumsal rolleri anlama, korkularini yenme,
aligkanlik  kazanma ve olumlu aligkanliklar

pekistirme, kaygi-kiskanglik-korku gibi duygularim
ifade edebilmelerine imkan tanimaktadir.
Cocuklarn i¢ diinyalarini disa yansitmalarinda bir
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arag gorevi gormektedir.

Cocuklar1 gergek hayatta firsat bulamadiklari ya da
dile getiremedikleri olay veya olgular1 ¢izgi filmler
yoluyla yasama ve deneme firsati bulmaktadir.

Bilissel Gelisime Etkileri:

Hayal giiciinii gelistirmektedir.

Yaraticilig1 arttirmaktadir.

Merak duygusunu harekete gecirmektedir.

Sorular sormaya ve sorulara cevap bulabilmek i¢in

arastirma, gozlem  ve inceleme yapmaya
yonlendirmektedir.

Cocuklarin  yeni  kavramlar  &grenmelerini
saglamaktadir.

Problem ¢ézme yeteneklerini desteklemektedir.

Genelleme ve mantiksal ¢ikarim yapma becerisini
desteklemektedir.

Bilissel siireglerin
saglamaktadir.

Psiko-motor Gelisime Etkileri:

Cocuklarin viicutlarin1 tanimalarina, organlarint
6grenmelerine ve amacina  uygun  olarak
kullanmalarina olanak saglamaktadir.

Cizgi filmlerde ritmik hareketler, dans, kukla
oyunlari, spor etkinlikleri ve taklitler gibi aktiviteler
motor becerilerinin gelisimini desteklemektedir.

Cocuklarin bedensel yeteneklerini zamaninda ve
yerinde kullanma aligkanligi kazanmalarini
saglamaktadir.

Cocuklarin istek, diisiince ve duygularini bedenleri
ile ifade edebilmelerini saglamaktadir.

Fiziksel Gelisime Etkileri:

Cocuklarin beyin gelisimlerinde uyarict bir rol
oynamaktadir.

Beyinde yer alan snaptik devrelerin gelisimini
desteklemektedir.

Cocuklara karsilikli kabullenme, paylasma, saygi
ve sevginin oldugu bir ortam gostererek onlarin
o6grenme ortamlarini zenginlestirmektedir.

Hafizay1 harekete gegirmektedir.

Dil Geligsimine Etkileri:

Cocuklarin diislince ve duygularimi ifade etme
becerilerini desteklemektedir.

Cocuklarin kelime hazinelerini genigletmektedir.

Dinleme, konusma, anlatma ve diisiinme gibi dilsel
becerileri desteklemektedir.

Cocuklarin dogal ve iglerinden geldigi gibi hayal
giiclerini  kullanarak climleler olusturmalarini ve
konugmalarini saglamaktadir.

Cizgi filmlerin etkilerinden biri olan olumlu
davranis ve tutum kazandirmaya ornek olarak
“Sirinler” isimli ¢izgi film verilebilir. Sirinler,
Belgikali ¢izer Pierre Culliford tarafindan 1958

desteklenmesine katki
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yilinda ¢izgi roman olarak ortaya g¢ikarilmistir. 1981
yilinda ise televizyon yayini baslamis ve ardindan
¢izgi dizi ve animasyon filmleriyle giiniimiize kadar
varligimni siirdiirmiistiir. Sirinler ¢izgi filminde bir
arada yasayan ve tamamen paylasim iizerine kurulu
hayatlar yasayan karakterler dikkat g¢ekmektedir.
Dolayisiyla  ¢ocuklarin  paylagimer  bir  kisilik
kazanmalarinda bu ¢izgi filmin 6nemli bir yeri oldugu
sOylenebilir  (http://www.bilgibaba.org/yazi/sirinler-
hakkinda-bilgi Erisim Tarihi: 1 Subat 2019).

Sonu¢ olarak; konuyla ilgili 6rnek arastirma
sonuglarina gore sevgi igerikli ¢izgi filmler seyreden
ve resim yapan c¢ocuklarin calismalarinda su sekilde
degisiklikler goriilmektedir (Alan, 2009: 130-134):

Cizgi filmler sayesinde g¢ocuklarin resimlerinde
kullandiklar1 renkler degisime ugramakta ve farkl
boyutlar kazanmaktadir.

Iki  boyutlu  nesnelerin
goriilmektedir.

Cocuklar, caligmalarini eglenerek yaptiklarindan
dolayi titiz ve sabirli bir sekilde galigmaktadir.

Ozgiin renkler bularak kullanabilme ve figiirlere
hareket kazandirma yeteneklerinde artis
goriilmektedir.

Nesneleri daha ayrintili bir sekilde algilayarak
cizebilmektedirler.

Zemin ile nesneler arasindaki iligskiyi daha rahat ve
dogru sekilde kurabilmektedirler.

Doluluk-bosluk dengesini ayarlama ve kagidi

¢iziminde artis

kompozisyon yoniinden kullanma becerileri
gelismektedir.

Calismalarinda anlatimsal ydnden gelismeler
goriilmektedir.

Verilen konuyu somut ve soyut baglantilar ile
kurarak igsleme kapasitesine erigmektedirler.

Yaratict ve 6zgiin ¢aligmalar sayesinde kendilerine
duyduklart giiven artmakta ve bu durum diger
derslerini de olumlu agidan etkilemektedir.

Insanlarda dgrenme siireci gérme eylemi ile
baslamaktadir. Dil &grenimi ve gelisimi daha sonra
basladig1 i¢in diinyaya yeni gelen ¢ocuk, duyduklarini
anlamlandiramamakta ancak gordiikleri {izerinden
zihninde ¢esitli semalar olusturmaktadir. Dolayisiyla
gorme eylemi ve gorsellik, hem Ogrenme hem
algilama hem de anlama ve anlamlandirma agisindan
son derece onemlidir. Gorme ve gorselligin yalnizca
anlama ve Ogrenmenin baslangi¢ asamasinda degil;
ilerleyen yaslardaki asamalarinda bile fazlasiyla
onemli oldugu bilinmektedir. Ornegin aym dili
konusamayan insanlar gorsel olarak birbirleriyle
anlasabilmektedir veya sadece gorsel Ogelerle
insanlara bir seyler anlatmak miimkiindiir, bu nedenle
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gorsel sanatlar dersi ¢ocuklarin gelisiminde biiyiik bir
onem ve gereklilik tagimaktadir. Ciinkii bu ders
sayesinde Ogrenciler anlama, algilama, diisiinme ve
cevrelerine duyarli olma becerilerini gelistirmektedir.
Bunlarla birlikte dersin kapsaminda sanat bilgisi ve
tiretimi de oldugundan 6grenciler bir yandan sanatsal
zevk ve estetik algi kazanmakta, diger yandan da
birtakim tiriinler ortaya koyarak erken yasta iiretkenlik
kazanabilmektedir. Insan hayatinda iiretimin ne kadar
onemli ve gerekli oldugu ilk olarak bu derste
dogrudan veya dolayli olarak 6grenilmekte ve dahasi
tecriibe edilmektedir. Gorsel sanatlar dersinde gorsel
kiltiir, gorsel sanat odakli bicimlendirme, tarihi ¢evre
ve miize bilinci gibi 6grenme alanlar1 mevcuttur. Bu
O0grenme alanlar1 sayesinde Ogrenciler hem kiiltiirel
hem sanatsal hem de cevrelerine yonelik biling ve
bilgi kazanmaktadir. Ayn1 zamanda derste dgrenciyi
merkeze alan 6gretim yaklasimlari temel alindigindan
ogrenciler derse aktif olarak katilmakta ve kisilik
gelisimleri  agisindan da  faydali  niteliklerle
donatilmaktadir. Yapilan arastirmalarin sonucunda
gorsel sanatlar dersinde Ogrencilere hosgoriilii olma,
sevgi, saygit ve dayamigma, diiriist ve tutarli olma,
bilimsellik, 6zgilnlik, a¢ik goriisli olma, yaratici ve
elestirel diisiinme, girisimci olma, problem c¢dézmeye
yatkinlik, estetik agidan duyarli olma, planli ve
diizenli ¢aligma gibi beceri ve degerler kazandirildig:
goriilmiistiir. Bu deger ve beceriler Ogrencilere
yalnizca akademik basar1 saglamamakta; topluma
faydali bireyler olmalar1 ve saglikli ve diizglin
kisiliklere sahip olmalar1 konusunda da katkida
bulunmaktadir. Bu noktada gorsel sanatlar dersinin
6nemi de kendini gostermektedir.

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimindeki
onemi incelenmek istendiginde gorsel sanatlarin
gorsel kiiltiir ile dogrudan iliski i¢inde olmasi
caligmada gorsel kiiltiire de yer verilmesini gerekli
kilmistir. Topluma dair sanatsal, hukuki, orfi, ahlaki
ve inaniglara dair neredeyse her seyi kapsamina alan
kiiltiir, son derece dnemli olup toplumlar i¢in olmazsa
olmazdir. Yapilan literatiir taramasinda gorsel
kiltiiriin 6zellikle giinimiizdeki ¢ok yonlii iletisime
bagli olarak goriintii araglar1 tarafindan iiretildigi ve
gormeyi algilamaya, ardindan bunu bir st bilince
tasimaya fayda sagladigi goriilmiistiir. Kisaca gorsel
olanin toplumsal olarak yapilanmasi olan gorsel
kiltiir, pek ¢ok kiiltiir tiiriiyle iliskilidir. Genel olarak
gorsel kiltiirlin, gorsel sanatlarla da dogrudan iligkili
oldugu goriilmiistiir.

Konuyla ilgili olarak ¢izgi filmler {izerine
cesitli calismalar yapildigr dikkat ¢ekmektedir. Ayni
sekilde gorsel sanatlar dersi lizerine de pek ¢ok
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calisma mevcuttur. Ancak ¢izgi film ve gorsel
sanatlar1 birlikte ele alan, gorsel sanatlar dersinde
¢izgi filmlerin ne gibi bir etkisi ve 6dnemi oldugunu
ortaya koyan c¢alismalarin gorece olarak az oldugu
tespit edilmistir. Bu caligmalarin iizerinde durulmasi
gereken bir konu olmast ile birlikte ¢izgi filmlerin
egitici ve Ogretici Ozelliginin ¢ok fazla fark
edilmedigini de diislindiirmektedir. Ayrica her ne
kadar ¢ocuklardan yetiskinlere kadar genis kitlelere
hitap eden ¢esitleri olsa da ¢izgi filmlerin izleyicileri
biiyiik oranda ¢ocuklar olmaktadir. Cocuklarin gelisim
doneminde ozellikle gorsel uyaricilardan fazlasiyla
etkileniyor olduklar1 bilindiginden ¢izgi filmler
cocuklarin eglenmesinde oldugu kadar gelisimlerinde
ve egitimlerinde de oldukga etkilidir. Bunun olumlu
yanlar1 oldugu gibi izlenen ¢izgi filmin icerigine gore
olumsuz yanlar1 da olabilir. Dogrudan egitim
amaciyla yapilmayan ¢izgi filmler bile ¢ocuklara pek
cok sey aktarabilmekte, c¢esitli acilardan Ornek
olabilmektedir. Ozellikle ¢ocuklara hitap eden cizgi
filmlerin bu nedenle olabildigince evrensel dogrularla
ilerleyen nitelikte hazirlanmaya calisildigi
goriilmiigtir. Bunun sebebinin ise diinyanin her
yerindeki ve her yas grubundaki ¢ocuga hitap etme
istegi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ozellikle Amerika, Avrupa ve Japonya
yapimi ¢izgi filmlerin tim diinya genelinde izlendigi
ve biiylik bir popiiler kazandigi, ¢izgi filmlerin
yalnizca televizyon ve sinemayla sinirli kalmadigy;
oyuncak, hobi ve kirtasiye esyalari gibi pek ¢ok
alanda ¢izgi film karakterlerinin bulundugu ve kisaca
biiyiik bir ¢izgi film endistrisinin gelismis oldugu
tespit edilmistir. Cocuklar ¢izgi filmlerden yalnizca
izleyici olarak etkilenmemekte, s6z konusu ¢izgi film
pazarinin Uriinlerini de kullanmaktadir. Cocuklarin
sevdikleri ¢izgi film karakterleriyle ilgili oyuncaklar,
kiyafetler, ¢esitli esyalar kullandiklar1 ve oynadiklar1
oyunlarda da bu Kkarakterleri taklit ettikleri fark
edilmektedir. Dolayisiyla ¢izgi filmler ¢ocuklar
iizerinde oldukg¢a biiyiilk ve ¢esitli agilardan etki
gostermektedir.

Gorsel algilamayr giiglendirmek suretiyle yaratict
ozellikleri gelistirmek ve bir iiriin ortaya koymak,
genel olarak sanat egitimindeki ve gorsel sanatlardaki
amaclardan biridir. Plastik sanatlarda kazandirilan
temel, gorsel alanla ilgili plastik dilin &gretilmesine
dayanmaktadir. Bilingli bir gorsel algilama, ancak
plastik sanatlarin taninmasiyla miimkiin olmaktadir.
Bu  kavramlarin  birbirleriyle iligkilendirilerek
yorumlanabilmesi, gorsel sanatlar egitimi siirecinde
gerceklestirilmektedir (Gokaydin, 2002: 122).

Sinema, televizyon ve ¢izgi filmlerin Kitle iletigim
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araclar1 aracilifiyla, bireyin g¢evresinde ve diinyada

yasanan gelismeleri 6grenmesi, bu Dbaglamda
toplumsallagsmast agisindan &nemli rol oynadig:
diistiniilmektedir.

Ahioglu ve Giiney (2007) tarafindan hazirlanan
kitapta, popiiler kiiltiir, genis halk kitlelerinin
benimsedigi kiiltiir olarak tanimlanmaktadir. Popiiler

kiltirden  toplumun, bireylerin, 6zellikle de
cocuklarin  kisilikleri  yakindan etkilenmektedir.
Popiiler kiiltiirden  yetigkinler dahi etkilenirken

bilgisayar ve televizyonla etkilesime giren ¢ocugun
diinyasina ait degerleri de degisime ugramaktadir.
Cesitli popiilasyonlarla zihnini normalden fazla
dolduran ¢ocuk daha sonra gercek hayattan kopmaya,
hoslanmamaya baglamaktadir. Cocugun ayrilmaz
parcasi olan diissel diinyasina zarar verecek diizeye
gelmesi sakincali olabilmektedir. Eger bu konudaki
ince ¢izgi ¢ocuk ic¢in olumsuzluga dogru giderse
bilgisayar ve televizyon iizerinden bagimli bir hayal
glicine dogru yol alabilir. Kitle iletisim araglari,
dolayisiyla medya, kuskusuz modern zamanlarin
bicimlendirici araglarindandir. Modernlesme siirecinin
temel tanimlayici araglarindan sayilan medya icinde
televizyon cok sayidaki alternatif kanaliyla oturma
odalarmin basmisafiri haline gelmistir. letisim
alanindaki teknolojik gelismelere paralel olarak,
televizyona bilgisayar ve internet de eklenmistir.
Toplumsal yap1 ve kiiltir {izerinde artan etkisi
nedeniyle medyanin kazandig1r hegemonik gii¢ birgok
agidan inceleme konusu olmustur. Cocukluk olgusu,
belki de medyanin bu giiciinden fazlasiyla etkilenen
ve sonuglar1 ancak uzun vadede gdzlemlenebilen bir
alan olmasit nedeniyle en ¢ok iizerinde durulan
konulardan biridir (Akgali, 2003). Bu konuda popiiler
kiiltirin ~ ¢ocuklar agisindan giinlik hayatlarina
yansimalariyla ilgili arastirmalardan biri de asagidaki
Ahioglu ve Giiney’in ¢aligmasidir.

Popiiler  kiiltiirtin ~ Urlinleri  evrensel  olarak
tilketilmektedir. Cocuklarin ve genglerin diinyasinda
onemli bir yer tutan popiiler kiiltiir kahramanlarina
televizyonda, basili basinda, giyim sektoriinde,
sinemada, marketlerde, oyuncak satan diikkanlarda,
kitap¢ida, kullanim malzemelerinde kisacas1 yagamin
her alaninda rastliyoruz. Yenilikgilik veya yaraticilik
yerine, daha 6nce denenmis ve basarisi kanitlanmig
formiile uyum saglayan, potansiyel kitlelere belirli bir
stire ile sinirli, gekici gelen iiriinler sunan popiiler
kiiltdir iirtinleri yemekten giyime, ¢alisma yasamindan
eglenceye kadar kisilerin tiim tutum ve davranislarini
etkilemektedir (Ahioglu ve Giiney, 2007: 312).

2. Problem Durumu

Cizgi filmlerin, ilkokul
gorsel sanatlar  dersinde
tizerindeki etkisi nedir?

4.stmf dgrencilerinin
yaptiklart  ¢aligmalar
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3. Alt Problemler

1.Cizgi filmler gorsel sanatlar dersini karakterler
acgisindan etkiliyor mu?

2.Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde renk
se¢imini etkiliyor mu?

3.Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde mekan
se¢imini etkiliyor mu?

4.Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde konu/olay
orgiisii se¢imini etkiliyor mu?

5.Cizgi  filmler gorsel sanatlar
calismalarda hareketleri etkiliyor mu?

6.Gorsel sanatlar dersindeki c¢aligmalarda ¢izgi
filmin objeler iizerinde etkisi var m1?

4. Arastirmanin Amaci

Cocukluk doénemlerinden yetigkin olma siirecine
kadar insanlarin dikkatini ¢eken ¢izgi filmin, gorsel
sanatlar alanini da etkiledigi diistiniilmektedir. 9-10

dersindeki

yas grubu c¢ocuklarin ¢izgi filmler karsisinda
gecirdikleri zamanin da giin gectikge arttigi herkes
tarafindan  bilinmekte, hatta yetigkinler dahi
animasyon filmlerine ilgi duymaktalar. Cizgi filmler
cocuklarin giinlik hayatini, yasam tarzlarini,
tutumlarini etkilemekle beraber ¢ocuklarin

resimlerinde de kendini gosterecegi diisliniilmektedir.
Bu arastirmada ¢izgi filmlerin ilkokul 4. smif
Ogrencilerinin gorsel sanatlar calismalarina etkilerinin
olup olmadigi incelenmistir. Arastirmanin amacina

ulagmasi agisindan iki ayri smifa uygulama
yapilacaktir. Bir sinifa ¢izgi filmin kesitinden bir
paragraf yazili olarak verilecek, diger simif
Ogrencilerine  kisa bir ¢izgi film izletilerek

gorsellestirme saglanacak. Ogrencilerin bu ¢izgi
filmleri okul ortaminda izleyerek ve izlemeyen grubun
gorsel sanatlar dersindeki ¢calismalar1 mekan, karakter,
obje, konu ve renk agisindan ne Ol¢iide etkiledigi
incelenecektir.

Cizgi filmler araciliftyla iletilen mesajlarin
Ogrencilerin bilingaltinda ¢dziimlenmesinin onlarin
sanatsal c¢alismalarina nasil etki edecegini ortaya
koyacak olan bu caligma, ¢izgi filmlerin 6grencilerin
bigimsel calisma diizeylerine etkisini karsilastirmali
olarak inceleyerek, Oneri ortaya koymasi acisindan
Onem tasidig1 distiniilmektedir.

5. Arastirmanin Onemi

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar dersindeki etkisini,
yansimalarini inceleyen bu aragtirmanin = gorsel
sanatlar egitimi agisindan yakin zamanli, &grenci
merkezli ele alinmamig olmasi, boyle bir ¢alismanin
gerceklestirilmesi  ihtiyacim1  ortaya  ¢ikarmustir.
Yiriitiilen bu g¢aligmada, ¢ocuk ve medya konulari,
cizgi filmlerin resimlere yansimalar1 uzmanlarla
incelenecek ve literatiirde tarama yapilacaktir. Medya
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ve c¢ocuk konusunda yapilan c¢alismalar daha ¢ok
c¢ocuklar iizerindeki olumsuz etkileri {izerinde
yogunlagsmaktadir.  Siddet, cinsellik  bunlardan
bazilaridir. Cizgi filmlerin olumlu veya olumsuz
yonlerinin gorsel sanatlar alanina yansimasinin
arastirtlmast  olduk¢a smirhidir. Gorsel Sanatlar
dersinde Ogrencilerin ¢izgi film izlemeyen sinifla,
izletilen simifin c¢alismalarinda varsa resimlerindeki
degisimlerinin incelenmesi, olan degisimler
dogrultusunda  ¢izgi  filmin  resimlere  etkisi
vurgulanmak istenmektedir. Ayrica konuyla ilgili
arastirma yapmak isteyenlere kaynak olusturmasi,
yeni goriigler ve tartigma ortami yaratmasi, ileride
yapilacak egitim yeniliklerinin hangi yonde olmasi
gerektigine yonelik fikir verebilmesi bakimindan
onem tagidig diisiiniilmektedir.

6. Arastirmanin Sayilti ve Simirhliklar:

Bu arastirma Ankara il merkezinde belirlenen Milli
Egitim Bakanligina baglh ilkogretim okulu 4. Simf
ogrencilerinden segilen deney ve kontrol gruplartyla
sinirlidir.  Ayrica  kaynak olarak  yararlanilan
kitaplarin, makalelerin, sempozyumlarin, elektronik
kaynaklarin ve wuygulama c¢aligmalarinda verilen
degerlendirmelerin bilgileri ile sinirlidir.

Bu arasgtirma sirasinda asagidaki  kabuller
yapilmistir. Ulasilan sonuglar ve yapilan yorumlar bu
kabuller ¢ergevesinde gergeklestirilmistir.

* Cesitli kaynaklardan elde edilen bilgiler gergegi
yansitmaktadir.

* Aragtirmaya alinan 6grenciler resimleri istekli
calismiglardir.

¢ Uygulamaya dayali elde
dogrulugu kabul edilmektedir.

* Ele alinan 6rneklem grubunun Ankara ilindeki
Ilkokul 4. Smf o6grencilerini temsil ettigi kabul
edilmektedir.

* Bu g¢alismada uzman goriisii ve kaynaklardan
edinilen bilgiler dahilinde tespitler yapilmistir.

7. Calisma Grubu

Ankara Valiligi Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan
alinan izin ile arastirma 2018-2019 yilinda yapilmis ,
calismanin evrenini Ankara ili Ilkokul 4. Sinif Gérsel
Sanatlar dersi alan 6grenciler olusturmustur. Calisma
gurubu 9-10 yas ortalamasina sahip olan, 14 ve 17
kisilik iki ayr1 siniftan olugmaktadir.

8. Veri Toplama Teknikleri

Bu c¢aligmada veriler &grenci resimlerinden
olugmaktadir. Cizgi filmlerin 4.sinif ¢ocuk resimlerine
yansimalarini  gérmek amaciyla kontrol grubu
ogrencilerine ¢izgi filmin olay Orgiisii yazili olarak
verilmis, deney grubuna ise ¢izgi film izletilip
uygulamalar  yaptirilmis ardindan  resimler

edilen sonuglarin
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toplanmustir. Cizgi film igerisindeki karakter, renk ve
mekanin resimlere yansimalart uzmanlar esliginde
incelenmistir. Bu ¢alismada kontrol grubuna konu
yazili olarak verilmesinin nedeni ise aradaki farkin

saptanabilmesi  agisindan daha net sonuclar
dogurmasidir.

9. Olcme Araclari

Cocuk, resimlerinde yalnizca kendi iliskilerini
degil, baskalarinin birbiri ile olan mantiksal

iligkilerini de ele almaktadir. Bu anlamda g¢aligmada
cocuklarin ¢izgi filmlere yonelik cizdikleri resimlerin
cizgi filmlere yo6nelik yasantilar1 ve onlara
yikledikleri anlam ile dogru orantili oldugu
varsayilmistir. Resim, psiko-pedagojik a¢idan ¢ocugu
tanitmaya yarayan bir 6l¢ilit olmanin yaninda, onun
gelisim diizeyi, kisiligi ve ¢evre ile olan iliskilerini de
yansitan bir ifade aracidir. Dolayisiyla resim, ¢ocuklar
ile iletisim kurmada 6nemli bir role sahiptir. Bu
nedenle c¢alismada resim tekniginin cocuklarin ig
diinyalarin1 sozciiklere kiyasla daha iyi yansitacagi
disiilmektedir.

Bu arastirmada  Ger¢ek Deneysel Desen
modellerinden olan Son test kontrol gruplu seckisiz
desen ve nitel arastirma modellerinden dokiiman
inceleme yontemleri kullanilmistir. Yar1 deneysel
siirecte islenecek konu agisindan gruplarin giris
davraniglari  arasinda  bir  farklihlk  olmadig1
diislintildiiglinde Son test kontrol gruplu desen
kullanilir. Bu sayede bagimsiz degiskenimiz olan
cizgi filmin konusunun okunmasiyla ve filmin
miidahalesiyle olan degisimi daha net gozlenecektir.
Sonucu etkileyebilecek bagimsiz degiskenimiz ¢izgi
filmdir. Bagimsiz degisken agisindan katilimer ¢iftleri
olusturulur. Katilime ¢iftleri rastgele se¢ilmistir.

Ogrenci ¢alismalar Likert (derecelendirme) dlgegi
ile asagida belirlenen 6lgekle ti¢ uzman tarafindan 1
ile 5 arasinda puanlandirilmis aritmetik ortalama ile
sonuglar hesaplanmistir. Bu 0Jl¢ekte amag, tim
sorularin birlestirilmis degerlerinden insanlarin bu
konular tizerindeki ortalama tutumlarini belirlemektir.

10. Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin  temel amaci dikkate alinarak
hazirlanan ydntem ve veri toplama araglar1 ile
bulgulara ulasilmistir. Calismada ilk olarak kontrol
grubundaki her O6grenciye c¢izgi filmin yazili halde
metni verilmis olup 2 ders saatinde anladiklarimi
resme  dokmeleri  beklenmistir.  Diger  grup
Ogrencilerine metin seklinde verilen c¢izgi filmin
kendisi izletilerek yine 2 ders saati iginde filmden
anladiklarini ¢aligmalarina yansitmalart beklenmistir.
Ogrencilere resimleri yapmalar1 igin A4 6lgiilerinde
beyaz kagitlar verilmis, teknik olarak ise kuru ve
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pastel boya secenekleri sunulmustur.

Paragrafi okuyan grup 4A smifidir. Simif 14 kisi
olup anladigimi resmine yansitan deney grubudur.
Cizgi filmi izleyen kontrol grubu ise 17 kisi olan 4B
sinifidir. Bu grup calismalarini ¢izgi filmi izledikten
sonra calisan gruptur.

iki grup da 2 ders saati boyunca caligmalarina

devam etmig ders sonunda tiim c¢alismalar
toplanmistir. Toplanan resimler ¢izgi filmi izleyen
grup i¢in 11,i2,i3... , paragrafi okuyan grubun

resimleri ise 1P,2P,3P...seklinde kodlanmugtir.

Yapilan her c¢alisma; resmin tamamlanmasi,
konuya uygunlugu,ana karakterlere ve yardimci
karakterlere benzerligi, hareketlerin konuya uygun
ifadesi, mekan kullaniminda, objelerde anlatimin
etkililik ve uygunlugu, renk sec¢imlerinin etkililigi
agisindan incelemek tizere hazirlanan 0&l¢ekle on
madde {izerinden uzmanlar tarafindan puanlama
yapilarak degerlendirilmistir. Uzmanlar her bir resmi
10 maddelik puanlama aracinda 5 puan (¢ok iyi), 4
puan (iyi), 3 puan (normal), 2 puan (koéti), 1 puan
(cok kotii) seklinde degerlendirmislerdir. Bulunan ii¢
uzmanin bir resim i¢in verecegi tam puan 50 puan
tizerinden 150 puandir.

Cizgi film’i izleyen grubun calismalari ig¢in
uzmanlar tarafindan verilen puanlari incelendiginde
aritmetik ortalamaya gore filmi izleyen sinifin
ortalamast 150 tam puan iizerinden 97,7 olarak
bulunmustur.

Cizgi filmin konusunun ayni sekilde anlatildigi
paragrafi okuyarak anladiklarint yansitan bu grubun
caligmalar:1 icin uzmanlar tarafindan verilen puanlar
incelendiginde; aritmetik ortalamaya goére paragrafi
okuyan smifin ortalamasi 150 tam puan iizerinden
74,64 olarak bulunmustur.

Iki grubun 1-5 arasi verilen puanlarindan yola
cikarak aritmetik ortalama ile basari oranlarina detayli
olarak bakildiginda asagidaki tabloya ulagilmistir.
Analiz Sonuglari

Cizgi Filmi

Paragrafi izleyen
Madde Okuyan Grubun

Grubun

Basar1 Orani Basar
Orani

1) Calismanin %85,2 %70.5
tamamlanmasi
2) Konuya uygunluk %65,2 %69,2
3) Ana karakterlere 964428 9%61.9
benzerlik
4) Yardimci1 %73.3 9%42.5

karakterlere benzerlik
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5) Hareketlerin

0,
konuya uygun ifadesi %43,33

%53,9

6) Mekan

0,
kullaniminda etkililik /33,3

%56,7

7) Mekan
kullaniminda
uygunluk

%40,4 %49,4

8) Renk Se¢imlerinde

etkililik %52,3 %62,5

9) Konuda gegen
objelerin ifadesinde
etkililik

%37,6 %52,5

10) Konuda gegen
objelerin
ifadesinde
uygunluk

%52,8 %50,0

Toplam Kisi Sayisi 14 17

Calismanin tamamlanmasi temasina gore tablo
incelendiginde; okuyan grup izleyen gruba gore
calismalart %14,7 oranla daha basarili bulunmustur.
Bunun sebebi olarak paragrafi okuyan gruptaki
Ogrencilerin  gdzlerinde canlanan sahneyi, rengi
calisarak hayal giiclerindeki resmi diiglindiikleri gibi
doldurmalar1 oldugu disiniilmiistir. Ancak filmi
izleyen Ogrenciler filmdeki mekan, obje ve
karakterlere agirlik vermesi sebebiyle c¢aligsmalarin
tamamlanmasi konusunda daha zayif kalmislardir.

Yapilan ¢aligmalarin konuya uygunlugunda ise %4
oranlik fark ile izleyen grup daha basarilidir. izleyen
grubun filmde gordiiklerinin hafizada daha net
kalmasindan dolayr konuyu daha iyi kavradiklari
distiniilmigtiir.

Ana karakter olan Sirinler ve Gargamel’in 6grenci
resimleri incelendiginde paragrafi okuyan grubun
%17,62 oranla daha az basarili oldugu goriilmiistiir.
Bunun nedeni olarakta film ile gorsellestirmenin
saglanmasiyla 6grencilerin benzetme kaygist giitmesi
olabilecegi diisiiniilmiistiir. Gérmenin her zaman igin
betimlenen anlatimdan ¢ok daha etkili oldugu
varsayildigindan bu sonug¢ beklenen bir sonugtur.
Ancak yardimci karakterlere benzerlik temasinda
paragrafi okuyan grubun %30,8’lik oranda yliksek
basartya sahip olmasi bu diisiincenin tamamen dogru
olmadigint bize gosterir. Bu durumun nedeninin her
O0grencinin yaraticilik ile dikkat diizeyinin farkh
olmasiyla beraber algilama sekillerinin
degiskenliginden kaynaklanabilecegi diisliniilmistiir.

Film’de olay sahne sahne ilerledigi ve konunun
icerigi goriilerek ilerlendiginden izleyen grupta
konuya hareket kullanim1 %10,47 oranla daha basarili
bulunmustur. Bu farkliligin sebebi olarak diisiiniilen
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diger etkense; paragrafi okuyan 0Ogrenci resimlerinde
konudaki hareketlerin betimlenerek anlatilmasina
ragmen gozlerinde canlanan tek bir sahne olmasindan
kaynakl: olabilecegidir.

Calismalardaki mekan kullanimina baktigimizda
izleyen grubun mekani hem etkili hem de uygun
olarak kullandigi goriilmistir. Etkililikte %23.4,
uygunlukta ise %9 oraninda daha basarili olmasinin
nedeni olarak; izlemenin konunun gectigi yerde c¢ok
biiyilk bir etkiye sahip olmamas: ancak mekan
kullaniminin etkililigini gérdiikleriyle harmanlayarak
yansitmasiyla daha anlamli kilmasi goriilmiistiir.

Renk se¢imlerinde %10,2 olarak izleyen grup
daha basarili bulunmustur. Paragraftan anladiklarini
caligmalarma  aktaran  Ogrencilerde, ddékiimanin
icerisinde gegen agiklamada renk bilgisi belirtilen
yerlerde belirtilen renkler kullanildigi onu disinda
fazladan bir renk kullanimina girilmedigi gorilmiis
olup izleyen grupta da gordiikleri renkleri ayni sekilde
aktarma egiliminde olduklar1 belirlenmistir.

Konuda gegen objelerin kullanimi da karakterlerin
benzerligi gibi farkli sonuglar ile karsimiza
cikmaktadir. %15,5 oranla daha etkili obje kullanimi
cizen izleyen grup iken, %2,8lik oranla paragrafi
okuyan grup konuya uygun obje kullaniminda daha
basarili bulunmustur.

Bu sonuglar 1siginda sanat egitimi siirecinde
gerceklesen ve genel egitimin bir parcast olan gorsel
sanatlar egitimi, bireylerin yaraticiliginin ve hayal
glicinlin  gelismesinde katkida bulunarak hem
uygulama hem algilama hem de diisiinme arasinda bir
biitiinlik saglamaktadir. Giiniimiizdeki ¢agdas sanat
egitimiyle yaraticiligin ve sanatsal etkinliklerin
gelistirilmesi, sanatsal yeteneklerin kazandirilmasi,
algilama  ve gérme konusunda  bireylerin
gelistirilmesi, arastiran, sorgulayan, inceleyen,
katilime1, sorumluluk sahibi, 0Ozgiir diisiinceli,
iretken, sanat tarihi, elestiri ve estetik konusunda
bilgi sahibi olan ve sanat yapitlarint inceleyen
bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir. Erken
yaglardan itibaren sanat egitimi alan Dbireyler,
yaraticilik  giiglerini  ve yeteneklerini gelistirerek
estetik bir seviyeye ulasabilmekte ve ayni zamanda
dogruyu,  giizeli, 1iyiyi se¢me  yetisi  de
kazanmaktadirlar. Sanat egitimi bireylerin ¢evrelerini
daha iyi algilayarak degerlendirmelerini ve yalnizca
bakmay1 degil hem gdrmeyi hem duymayr hem de
igitmeyi Ogrenerek yaraticiliklart i¢in ilk adim
atmalarin1 saglamaktadir (Demirkale, 2015: 36). Buna
disaridan etkili olabilecek gevre etmenlerinin olumlu
etkilerini siirekli kilmak gibi, bu olumsuz etkileri de
azaltmak ebeveynlerin elindedir. Ancak bu cevre
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etmenlerinden incelemis oldugumuz ¢izgi filmlerin,
sosyal sorumluluk bilinci ile hareket etmeleri ile
beraber bu filmlerin ¢ocuklarin hayal giiciine faydali
m1 zararlit m1  oldugunun bilincinde olmak
gerekmektedir. Cizgi filmlerin gocugun
sosyallesmesini saglayici, eglendirici, dis diinyay1
tanitict etkileri olmasinin yani sira popiiler kiiltiirle
beraber ezber dayatmasi, konudan etkilenme,
yaraticiligl koreltme gibi bir ¢ok olumsuz etkisini
ortadan kaldirmak i¢in ¢izgi film izleme siireleri goz
Oniine alinmali ve belirlenen ilkeler uygulanmalidir.

Sanat egitimindeki amag, yaraticiligir gelistirmek
ve bu sayede her alanda iiretken, basarili ve ¢ok yonlii
bireyler yetistirmek, egitimin biitiin basamaklarinda
sistemli bir bigimde bireylere sanat goriisii ve estetik
algt kazandirmak, herhangi bir sanat dalina yonelen
ya da ilgi duyan kisileri, ¢cagdas yontemlerle egiterek
onlar1 kisilikli bireyler yetigtirmektir. Bu dogrultuda
gorsel sanat egitimi alan kisiler, toplumdaki yaratict
giigleri gelistirmekte ve sanat eserlerinin ¢ogalmasini
saglamaktadirlar (Demirkale, 2015: 36).

11.Sonug¢

Gorsel sanatlar dersi gocuklarin gelisiminde biiyiik
bir 6nem ve gereklilik tasimaktadir. Clinkii bu ders
sayesinde Ogrenciler anlama, algilama, diisiinme ve
cevrelerine duyarli olma becerilerini gelistirmektedir.
Bunlarla birlikte dersin kapsaminda sanat bilgisi ve
iiretimi de oldugundan 6grenciler bir yandan sanatsal
zevk ve estetik algr kazanmakta, diger yandan da
birtakim {iriinler ortaya koyarak erken yasta iiretkenlik
kazanabilmektedir. insan hayatinda iiretimin ne kadar
onemli ve gerekli oldugu ilk olarak bu derste
dogrudan veya dolayli olarak 6grenilmekte ve dahasi
tecrilbbe edilmektedir. Bu dogrultuda oncelikle gorsel
sanatlar dersi ve Oncesinde kavrami incelenmigtir.
Gorsel sanatlarin gorsel kiiltiir ile dogrudan iliski
icinde olmasi, c¢aligmada gorsel kiiltire de yer
verilmesini gerekli kilmistir.

Topluma dair sanatsal, hukuki, orfi, ahlaki ve
inaniglara dair neredeyse her seyi kapsamina alan
kiltiir, son derece dnemli olup toplumlar i¢in olmazsa
olmazdir. Yapilan literatir taramasinda gorsel
kiiltiirin 6zellikle gilinlimiizdeki ¢ok yonlii iletisime
bagli olarak goriintii araclar tarafindan iretildigi ve
gormeyi algilamaya, ardindan bunu bir iist bilince
tasimaya fayda sagladigi goriilmiistiir. Kisaca gorsel
olanin toplumsal olarak yapilanmasi olan gorsel
kiiltiir, pek ¢ok kiiltiir tiiriiyle iliskilidir.

Gorsel sanatlar dersinde gorsel kiiltiir, gorsel sanat
odakli bigimlendirme, tarihi ¢evre ve miize bilinci gibi
o0grenme alanlar1 mevcuttur. Bu 6grenme alanlari ile
ogrenciler hem kiiltiirel hem sanatsal hem de
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cevrelerine yonelik biling ve bilgi kazanmaktadir.
Ayn1 zamanda derste 6grenciyi merkeze alan dgretim
yaklagimlar1 temel alindigindan 6grenciler derse aktif
olarak katilmakta ve kisilik gelisimleri agisindan da
faydali niteliklerle donatilmaktadir. Cizgi filmler
teker teker ¢izilmis olarak resimlerin hareketli sekilde
algilanabilecekleri bicimde birlestirmeleriyle
olusmaktadir. Temeli resim olmast sebebiyle c¢izgi
filmlerin de bir gorsel sanat oldugu rahatlikla
sOylenebilir. Ayrica her ne kadar ¢ocuklardan
yetiskinlere kadar genis kitlelere hitap eden ¢esitleri
olsa da ¢izgi filmlerin izleyicileri biiyiikk oranda
cocuklar olmaktadir. Cocuklarin gelisim doneminde
ozellikle gorsel uyaricilardan fazlasiyla etkileniyor
olduklar1 bilinmektedir. Dolayisiyla ¢izgi filmler
cocuklarin eglenmesinde oldugu kadar geligimlerinde
ve egitimlerinde de oldukga etkilidir. Dogrudan egitim
amaciyla yapilmayan ¢izgi filmler bile ¢ocuklara pek
cok sey Ogretebilmekte, ¢esitli agilardan Ornek
olabilmektedir.

Konuyla ilgili literatiir tarandiginda ¢izgi filmler
iizerine  ¢esitli  caligmalar  yapildigi  dikkat
cekmektedir. Ayni sekilde gorsel sanatlar dersi
tizerine de pek ¢ok g¢alisma mevcuttur. Ancak ¢izgi
film ve gorsel sanatlar1 birlikte ele alan, gorsel
sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin ne gibi bir etkisi ve
onemi oldugunu ortaya koyan calismalarin gorece
olarak az oldugu tespit edilmistir. Bu calismanin
onemini de ortaya koyan bu durum, izerinde
durulmast gereken bir durum olmakla birlikte ¢izgi
filmlerin egitici ve 6gretici 6zelliginin ¢ok fazla fark
edilmedigini de disiindiirmektedir. Bu c¢aligmada
ogrenci ¢aligmalari Ozgiinlik bakimindan
incelenmemis olup bi¢imsel anlamda ele alinmistir.
Calisma ogrenci resimlerinin gorsel hatlari ile ele
alinmig olup , ¢izgi film izleyen grup ile dokiiman
okuyup calismasini tamamlayan 6grenciler arasindaki
farkin Olgiilmesi agisindan Onem arz etmektedir.
Ozellikle ¢ocuklara hitap eden ¢izgi filmlerin
olabildigince = evrensel  nitelikte  hazirlanmaya
caligildig1 goriilmiistiir. Bunun sebebinin ise diinyanin
her yerindeki ve her yas grubundaki ¢ocuga hitap
etme istegi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ozellikle Amerika, Avrupa ve Japonya yapimi
cizgi filmlerin tiim diinya genelinde izlendigi ve
biiyiik bir popiiler kazandig1, ¢izgi filmlerin yalnizca
televizyon ve sinemayla smirli kalmadigi; oyuncak,
hobi ve kirtasiye esyalar1 gibi pek c¢ok alanda ¢izgi
film karakterlerinin bulundugu ve kisaca biiyiikk bir
cizgi film endistrisinin gelismis oldugu tespit
edilmistir.

Cocuklar ¢izgi filmlerden yalnizca izleyici olarak
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etkilenmemekte, s6z konusu c¢izgi film pazarinin
iirtinlerini de kullanmaktadir. Cocuklarin sevdikleri
cizgi film karakterleriyle ilgili oyuncaklar, kiyafetler,
cesitli esyalar kullandiklar1 ve oynadiklar1 oyunlarda
da bu karakterleri taklit ettikleri fark edilmektedir.
Dolayisiyla ¢izgi filmler ¢ocuklar iizerinde oldukga
biiyiik ve ¢esitli agilardan etki gostermektedir.
Arastirma da cizgi film izleyen dokuz on yas
grubundaki  Ogrencilerin  resimlerini  etkileyen
faktorlerden bir veya birkagin1 tespit etmeyi
amaglamistir. Arastirmadan elde edilen bulgulardan;
9-10 yas donemi c¢ocuk resimlerinde ¢izgi film
izlendiginde hemen arkasindan yapilan ¢aligmalarda
kullanilan karakterlerin, mekanin, objelerin,
hareketlerin etkili oldugu ve bu etkilenmede renklerin
de resimlerde belirleyici etmenlerden biri oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ozellikle filmin paragraf olarak
hazirlanmig olan dokiiman halini okuyup caligsmasini
yapan Ogrencilere oranla daha fazla etkilendikleri,
benzetme kaygisi giittiikleri gozlenmistir. Ogrencilere
arastirmaya veri olusturmak amaciyla yaptirilan
paragraf okuyarak ve cizgi film izletilerek yaptirilan
calismalarda, renklerin ,mekanin ve ana karakterlerin
film ile benzerlik gdstermesi konusunda izleyen
grupta daha fazla oldugu goriillmiigtir. Paragrafi
okuyan grubun ise ¢alismalarini tamamlama, yardimci
karakterlere benzerlik ve objelerin konuya uygun
kullanim1 olarak daha basarili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bu sonuglarin 1s1ginda; ¢izgi filmlerin
kendi yarattigi diinyayr esas alarak ilerlemesi
Ogrencilerin uzun siire maruz kalmasi durumunda
yaraticiligin -~ kaybolmasina neden olur ancak
caligmalar teker teker incelendiginde ¢izgi filmlerin
kontrollii izlenmesi diisiiniiliirse 6grenci ¢aligmalarina
sonrasinda olumlu katkilar1 olabilecegi resimlerinin
etkililik oraninin daha da artacagi disinilmiistiir.
Buna karsilik sanat egitimi i¢inde, kendini popiiler
kiltiir Girlinti olan ¢izgi filmlere bagliliktan arindiran
Ogrenciler, sanat egitiminin kendisine sunacagi
olanaklar1 dogru bicimde degerlendirir, 6zbenligini
ortaya koyarak, kendisini ezber ¢alismalarin disinda
tutmay1 basarir. Bu sayede, kendisini kolay ifade etme
yollarini bulur. Kendini ifade etmeyi basaran dgrenci,
diinyay: farkli agilarda algilamaya ¢alisir ve arastiran,
sorgulayan, elestiren ve yorumlayan birey haline gelir.
Cocugun sanatsal gelisimine ¢izgi filmler ile daha
fazla katki saglamak amaclandiginda, 6grenci
caligmasina baslamadan oOnce birkag  gorsel, kisa
filmler ile 6rneklendirme yapildiginda ¢alismalarinin

daha basarili sonuglar dogurabilecegi
distiniilmektedir. Resimsel imge giiciini gelistirici
gorseller ile  Ogrenciye  farkli  bakis  agist
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kazandirilabileceginden 6nem arz etmektedir.

Gorsel  sanatlar  dersinde  ¢izgi  filmlerin
kullanilmasinin  6ncelikle ¢ocuklarin derse olan
ilgilerini ve heyecanlarint arttirdigi ve calismalari
konusunda daha hevesli davranmalarini sagladig:
goriilmiistiir. Bununla birlikte g¢ocuklar kendilerini
daha rahat ifade edebilmekte, anlatim acisindan
kendilerini  gelistirebilmektedirler. Calisirken bir
yandan da sevdikleri ve kendilerini eglendiren bir sey
gordiikleri i¢in daha titiz ve sikilmadan ¢alisabilmekte
boylelikle daha vurgulayict resimler
yapabilmektedirler. Tiim bunlarla hem dersin amaglar1
ve ders ile 6grencilere verilmek istenen kazanimlar
daha rahat bir sekilde verilebilmekte hem de ¢ocuklar
daha basarili olmakta ve ders ile okula olumlu bakis
acis1 gelistirebilmektedirler.
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Abstract

In this research, cartoons effects on 4th class primary school students visial arts studies was search ed. The research
was applied at Cebesoy Primary School Ankara. On 31 students of 2 classes to reach the gool of the research, it was
performed on 2 different classes a cartoon topic was given as a paragraf for one class, and for he other class a short
cartoon was played to visualize. When the results from 4A and 4B classes students was analyzed,specially,the group
that watch the cartoon,active usage of characters similarities , topic suitabilities, moves, place and colours was
observed. Beside these observatuons, also some of the students similarity worries were recorded. When this situation
was compared with the other group, manly as a character selection, for plase,topic,completing of a Picture and
colour items more influential result were obtained from the group that watch the cartoon. When the studies of
students are investigated it is seen that especially in one of the classes that watched the movie character similarities,
place, colors, actions in the movie and relevancy to the subject is used more effectively, besides in the studies of
some students an effort to make it similar to the movie is observed.when this situation is compared with the other
group, it is concluded that the students in the group that watched the movie had a more effective painting in terms of
place, subject, completion of the paint and color elements.
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