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Génegmgz i nsanl éj e, gel eneksel denakalmalkit ladliejri. n cB
Devriminin ger-ekl ekmesi il e her ge-en g¢n fark
Hemen her al anda dijital -%z¢mlemel erin ortaya at
da farkleéelakmaktadeéer. Bu al ékkanl ekl ar, génegmezec
sanateé ol arnaékk toelmeen | armrii maastyédn , géhemegz -ajdak s
Ge-mi kK d°neml er de biekiazb @y wntelkd era dilyyaht ki uyand
é - boyutlu bir kavram haleni ¢akemérntdér soBudbakt
karakterlerin de rolleri b¢yéek °nem takémaktadeé
takéyarak tasarl anmék ol sun k arkakatmeérib dtaaisdiricd.anl Bair j€
ekseninde, ani masyon sanateé araktéréelméek ve ani
dur ul mwrituuyr .i | gi | i literatg¢r, kitap, tez ve inte

Anahtar Kelimeler: Dijital sanat, animasyon, karakters a r € mé

Makale Bilgisi
Gel iEWlg RO 19 Ar a20&9% Kabul: 20cak2020 D¢ ze
DOI: 10.7816/idit09-67-10

hbv. ed

Kncel

E 2020idil. Bu makale Creative Commons Attribution (CCBX-ND) 4.0 |l isansé ile yayémlanmaktad


https://www.artsurem.com/
http://www.idildergisi.com/

¢akmak, Sinan ve Alaybey Karojlu. ADijital Sanat BajJ | amé 6H(2020Aar): m&ErH23. moi: B0.7B16YVidKIB6T-EOk t er Tasar émlarée | ze

Girick

Tari hsel s¢re- io-lami dignmd ¢ ekero-l el li &kk miekiilkemeeltekri,|l ebkiirnp ii
ol muktur . Bu teknolojik gelixkmeler, et kil bir il etiki
bir d°nem ortaya -ékarméxkteéer. Yenilik-i bir yealkl saxrkataé
da dojrudan etkilemektedir. Bilgi akékénén biyolojik U
adapte ol duju bu d°nemde, géncel sanat anl ayeké da b
ol ukt-uirailmlner, dijital -ajén sunduju imkanlar ile sayé

T¢rk Di haKgfPumucanl andérma anl aména gelen ani masyon
d°nemlere kadar uzammaktta@déara.l avadpél méw aol amén majar al
hareketl formlar baréndéran -exitli figerler canl and
yakaména ékék tutan bu -i ziamlrero,l aydratr ay y2e ynleesrned zearei
i -erisinde ol malaré bakéeméndan il k canlandérma °rnekl e

Canl andérma sanat é, sinema sekt°r¢gndeki teknol oji k g
gei Kim s¢recinde, dijital teknol ojinin canlandérma al a
ol arak fotojraf teknolojisinin ilk g°z ajrésé sayéelan
da canllaademaabay¢k katkéelar sajl améexkter. S¢re- i -eris
héeéz kazanmék ve bilgisayar destekli sayésal ikleme pro
b¢t-el erl e geero-l akl et inraishaoeailditkr @am éanll tag e n€ajsaf | amekt er .

Sanat dall arénéen dijital -ajdan esinlenmesi sohucund
Kekil de hissedilir hale gelmiktinrd¢;Bgyg &dalfadpemkiaa anin@aa
sanat ol arak kabul g°rmesini d¢k¢egnmek gerekir. Dijer s
profesyonel -izimler ile destekleniyarsuandaayn&idurmemka
olursa ol sun, karakter tasarémlaré ve -izimleri ayneée d
anl atéel mak ve yansét el ak isteneni karaktermaasamatml alr
b¢yek sorumlul ukl ar dg¢

G¢negmegz déegnyasénda ol d

t

=~ 3

u gi bi, ¢l kemi zde de ani masy
ol an animasyonl ar, k¢l el birikimlaktaraékm aolmald ak &€ g ¢
g°reneklerimizden esintilere yer venrntiasdarjémlgairbéi dnai |al nei
yanseétéel maktadeéer. Bu karakter tasaréemlaré kK¢phesiz ki

Yo°ntem

Bu -ahérmtemel amacé; dijital sanat anl ayékeé bajl ameée
ani masyon film karakter tasarémlarénén olukturul ma ack:
eksi k olan bBuyapmablbaa-akbgamilgil enmekte ol anlara fayda

Arakt érmanén evreni ; dijital sanat bajlaménda ani mas
pi xar ani masyon st¢gdyosunda - anavarlarmie woyunodk dnikayesi mramagybnma z
filmlerindeki bazé karakter tasarémlaréndan ol ukmakt a
sénérlandér él mék ol up, i ki boyutlu animasyon film kar a

Di jital ¢ajén Sanat é

Dijital ajl ar lda, nyeavrdg¢ zneinki nodea,n dyiejniit al teknol oji dest
don¢kt ¢gr ¢l mesi il e ortaya - ékktaendi san(aSa]d2aulmty geiée hag KDaljoi
ol dukl aré s¢re- boyunca her alanda bir evrim ge-irme
anlayeéekena da dekunmuksiunde¥%reyledinkswajnwamiesn dal .t eknol oj i k
g°r ¢l meyetleak|l Bombajlamda bil gi sayar destekli sayésal
ve gel i ki mi ile birlikte, hayatén h®&fijatahénajéhduhsa
ol duju ol anarkdfa@ndcdamada édayr¢k abir i1l gi il e karkél anmeéxk!
i novasyon noktasénda geliktirmeye a-ék olan sanat-é¢el
gel i kmel er s¢reci ndcdd &ratvayaané; é kkemddi jii-teali ssade bir- ol
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oymuxktur . KlI'l ¢strasyon, ani masyon, airbrush ve mani p¢
ekni kl er i kull anabi |l mek i -ni ryatnégmeslértaags aridngilsialyqirs itre&
ijital sanatén tekni k a-édan ¢r et Bilgisayaradasteldi bioshnatdornmur o g r @
lan dijital sanat yapétl aré, darxatré rk a’ 2elllairk Ivesr ifnoir n¢d
°rsel kaynakl ardan alénmék ve iklenmik formlarda da
°rselleri kendi yeeek yarundlayabibngktedirleKesar, i200R@NG ¢gre¢-m¢ z  di j i t al
ay zekanéen m¢kemmel bir sonucu ol arak bizleri i -eri
donaném Kkaynaj e hal i ni al mexktéer. Sanat-étekl|i bil
uygul amal aréné incelemekte ve -alékmalarénda yeni t ek
sanat-éelarén hayal d¢nyaséna hi - ol madej e adar et ki
(Wands,2006 8). Sana - €1 ar -aj émézén sanal d¢nyasé ol an internet
sergileyebil mekte ve d¢nya toplumlarénén bejenisine ¢
d¢nyanén her noktasemeatednatl eal Shnhatéemiyap tf orm ol a
gezilebil mekte ve g°rsebi bmekhtedser: (78 &nakaeapek| ERDAEBI nb
uygarl ék d°neminde bil gire-ejiere miisikmdea multamek sTalr i yhoret
bil gi, i -erisinde bulundujumuz -ajda dijitalize ol muk
zirve yaptejé, kavramsal sanatkBnewveiyendi metpbhnéaj tar k
yaratar ak e bu tarihsel s¢recin sgzg8ecanseh genegrbeéer
sanat d¢nyasé ve toplumlarca beni msemrengrddmliarad e nyd z
gersel sanat eserl eri ortaya koymasé bakéeméndan ©°nemli
dojru ©°nemli geli kim s¢rendregingmpzgeeknoldlogii t abé Eiapier
etkili bir mecra olduju s°ylenebilir.
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Animasyon

Tée¢rk Dil Kurumasisfizérij ¢émdga hareketsiz cisimleri bir
verebilecek bir bi-imde d¢zenl emer avke Vidrlimemeakktteadinra (i kT
2019).Fransézca k°kenli ol an ve T¢rk-e ficanl andérmado anl a
( ruh, nefes ) ve fAanimaren (dikil erteprdendakytagdr,e a(@B0 & k ,
Sinemanén anlateée y°ntemlerinden olan ve genel itibari
bir-ok tanémé yapél maktadeér. Ani masy dair arakt eér me
olaraka i masyonunr umlngmaekntéea d@d). (1| gaz, 1

Resim 1. Altxerri Maj ar as e,
Tari hsel olarak incelendijinde, insanojlunun yakamén
Kspanyadda bulunan Al txerri ma j-aerka ¢ d ndaknis a-ni, z i hnal yevradne v

g%zl eml enenurhiamwe keetilmdsykomdun tari hine ékék tutmaktader
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19. yézyeéelda, ger¢nt ¢l ere hareket al gésée katan bazé
sayél maktadér. OThaumatropeo bu oyunché&sambhatéendianveiep
ol arak tasarl anmék ol an bu oyuncajén, her iki y¢zeéende
vasétaseyla her i ki resimde s¢reklilik arz @andaeketk bir
edentek birresimgilg °r ¢ nme kt ey d:il00X kenl er, 2005

Resim 2. Thaumatrope

T¢rk-e karkéléejé Acanlandérmad ol an ani masyon, t emel
bil gisayar ortaménda tasarlanmék olan durajan g°rsel
g°rsell erde kulél,anktdlalna nkéalraen noirkttaama g°re farkl el ékl ar
uygul amal arénda kull anél makta olan kare sayésé 12 vey
sinemadasek ar e s ay é sgéu | 2a4n noaKkbior A80KE: T-4) y(

Tari hsel ol arak ge-mi«ki 18006 | ¢ yeéellarén sonuna kad
ile birlikte y¢reéegyen bir ol gu ol muktur. O tarihlerde
nesnelerin ¢knas@meei - eké& knd mé s fstopl/ gotigd mteesk n iyj°int leBdd aon &lnn
tarihinde bu teknikle olukturul muk birka- filmden biri
-ekilmiktir. Ancak ad? mgmyooktaséhol ani h9adeyal &hda Ea
uygulanmaya bakl améexkteér . Karelerin tek tek =-izilmek s
-izimi ile temize - etimabydnuduf kdnul e¢i®X.N2 0T el |l /sel ¢l oz a

K-erisinde bulundujumuz teknol oji d¢nyasénén en gégnc
ani masyondur. Bilgisayar tabanlé sayésal veri ikleme p
sinemasé ile ayné temel il kel ere sahiptir. Ani masyon
Tasarl anan model, bilgisayar programénda genel ol arak

meydana lpeyuwmi lku ¢bi r Yyapeéyyya ndehii pldf@eimgexn -m s1ir%e0ci g°z °n
canl andérmanén d°rt akamadan ge-Kérkelkvgenomhazea kk ddars cyl
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d° neikimcievrel920y é | | ar @énda sinema endg¢gstrisinign ¢tnicdad@ere] | e
1940 yeéellarénda meydana gel en tekniikp gejlli ekmoed efri Iémié jhea
drd¢gnce¢g evre ol aujakmuizs ediyjaiktaania k-taa] doal,d si nema sekt%r ¢n
al anda kuldkneayynals&biollie2) Tékankema, éda@fA5ani masyonl ar, g
bil gi sayar tabanl é ol arak a@r veG3ndbmnyauded ui y@neremsekl &u

bil gi sayar tabanl é& dijital ani masyonl ardér . Dijital of
y°ntemlere kéyasla ©°neml:i kol ayl ekl ari nd wmn nealkttéard é ¥ a] éAr
ani masyonlar ile bak|l Dd¢jémné sashymamglbnmpmkéhkdEmr.nekl er
AJurrasic Parko ve fiDeat Becomes Her o sayél abi lcekr. An
yamé@télna i mza dt9BOKW dliany ERPilxaarén ortaséndan sonra sekt?®
Toy Story2 ( 1999 ), Monster | nc. ( 2001 ), Finding N
animasyons kt 8 e¢snhz bérakmék PixaX8.f il ml eridir ( kenler, 200

°
FbISNEP < PI XAR FROM THE CREATORS OF FINDING NEMO

/’bi”
4.

—

“Desy st « PIXAR

[HE INcreDIBLES

SAVE THE DAY - NOVEMBER §

Resim 3. Toy Storry, Monster Inc., The Incredibles Animasyon Film Karekterleri

Pi xar ayné zamanda ¢(retmiManolldiujwe Mamigonaet teeg , giReind
ani masyonl ar czerinde canlandér ma, ékéklandeéer ma, mo d e
kull anmékteéer. Ahiamad ey @mlaa rbé&ry ¢tke rkeoll ag | ekl ar ve etkiler
-izerlerin filmin her karesindeki kamniaksayl| hmaé et | €¢¢é
). Ani masyon end¢gstrisinin °nemli paydakl ar éndan biris
yapétlaréendan AChicken Run ( 2000 ), Shrek (2001 ), St
°nemli -al ékmal aradraénnd éorl.d u¥kz-ea |°i nkel nes ednentiaky lol duj u Shreko
ani mat °+al ékmexk8@gr (¢eli k, 2004
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QDR}:‘AMV\bRKS & AARDMAN
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Resim 4. Chicken Run, Shrek, Madagascar Animasyon Film Karakterleri

i - Boyutlu Animasyon Fil Dligidal KSrnalkt e KI Takars

Karakter tasarl ama s¢reci, canlandéeréelacak olan bir
-evresel ©°zellikler ile birl i ktdarumudus(S8eedmdler,m@&). Karakteu!| uy |l a
tasarémé s¢grecini baklatmadan °nce yapél masé gereken,
ol ar ak, se-ilecek olan tg¢gregn ve teknijin, canl andeéer ma
gesieebilir. i - boyutlu bir forma sahip olan filmin v
yapélacak olan bir filmin karakter tasarémlareénda tek

ort aml arkéunl Isaénkd |ensaisaé ainliemacswtonl ar da tercih edilaooekt edi
canlandérmayeé dijital Bana-Pank&d blUbFak8awmehsRamiehgieml

filmi verilebilir (¥ z d e n v e 126)g @ e ADWIS:1 AOAA EOI 1 Al g1l AAAE T1 AT EAO
UAPai AAAsg AhRAiI Ah EAOAEOAO OAOAOaia AhAIi AOgAg08 " O AhA
OucOl 11 AOAE &EUEI EDORIOBA KHE oA WME GA O1EAA®ER OOAB) OAZAOAA
"O1 AAT AT 1 AUag eEUAOI AO EEEAUATET CAT Al EIT1 OAPOET A ou<
AEEAET AA OUcOl AdI O1 A1l 6EUEI ARBOARYAOEEREABADAY &Al ghi A
Ani masyon filmlerin karakter tasarlama s¢recindeki e
°zellikleridir. Bir karakter ilk g°zlemde bi-imsel ol a
kurgd anmék ol an kikilik ©°zellikleri ile bu farkéndal ek
bi-i msel gerekse de i-sel ol arak filmin temasé ile &

akamasénda kfoarhldr eenlébilirmé k ol an
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Resim5. Alaaddh Fi | m Karakter Tasarém Forn

Tasarém s¢recindekerkaradekiri ppol bj khiyei | i 7] ve yapeées
Hi kayede bir imgenin tek bakéna verece]ji mesajlar seén
anl atmak yerine gerekli maé¢ egdétrer I Tasaramé ag®bsel Ihé ktaiyrer
anl aténén karakter czerinde bérakméek olduju iz, gerse
tasarémé, kendil erine aiyeaRamigidiirkl €3dalipk 0k emzil® hed

K¢l t grel dejerlerin aktarémé konusunda ol duk-a yarar
hi zmet ettijini belirtmek dojru olacakter. Bu dojrult
kdglerelridarpedée®zen¥ghseifenmebdidhsélerbir temaya sahip ol
ve ciddiyetle tasarl anmaleée ve i-erik olarak tarihsel
t opl umuoledriatksey°nl endi recek ol an canlandérmal arda kul I
°©zge¢nl ¢kte ol mal éder . Bu detaylé s¢reci y°netecek ol a
arasénda r ol dajoélseaml ab e nakéldayapémenda karakter t
yéekl enmektedir .

Ani masyon filmlerin karakter tasarl ama akamal ar énda
°nemli bir durumdur. Ge-mhiektle t-amarhmem gel daslks dlanynntka
i mkanl aré kull anélarak daha késa zamanda ve kolay bir
yazél ém Ve programl ar sayesinde ksaarr d latneerpl,er ¢ -t atma me

hareketlendiriimektedirler.

|- boyutlu animasyonlaréen ve karakter tasaréml ar éné
donaném ve yardéemcé gere-1|er ol mak ¢zeme&d A+t bolfesmde és
Dream Studio, Blender, Lightwave 3D Studio Max, Body Paint, Amorphium, Poser,Spaee, Alice, Real Flow,
Zbrush, Cinema 4D gi bi programlar sayélabi kiutl aBéhlmak:
olan Renderman, Emo ve Marionetti gibi programlar da mevcuttur. Photoshop, CorelDraw ve Gimp gibi programlar,

ani masyon filmlerindeki kapl amal aré oluktuemdyaekawvee
(Doj an .V2@l2 Bk)i m
Il kemi zde °zellikle ¢- boyutlu ani masyon karakterl eri

edil mektedir. Bu programda karakterler modell eme yapél
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Autodeck 3ds Max 201264 - Net for Ressle Untated.

©Disney

TR 1w o e 8
" c R W e R

Resim 6. 3D StudioMaxPr ogr amé Ar ay ¢z Resim 7. Pixar Studio Ka
¥rneji

|- boyutlu animasyon film karakterleriyaipe!| abiulkdiuj iul
KIl'lusgter dtlobe Photoshop programlarénén, sekt®°rde °nemli
eskiz -izimleri yapma i mkané sunmalaré bakéméndan bu
eskizdir ve mlhataktuuédrmae aldlaiod aeskiz -izimleri gel eneks
teknol oj i il e birlikte dijital ortamlarda da yapél at
programlaré tabanl é oleasrkak | @irj,i tdalj eor tyamléd redna py oamée laar
hareket kazandérma se-enekl er iAy:men maaama pldaakgéd mam daa rd at, e rdd
yarateéceée wuygul amal aréndan dij iltaan kaa rrabkrtuesrh iyl°ln¢étsetnria sk
uygul ama al ardlirar @éndandér dene

Resim 8. Wacom Grafik ¢izim
KlI'l ¢strasyonl arén ©°zellikle karakter tasarémé °rnekl
ani masyon canlandérma sanaté olarak bilinmektedir. Anc

522
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¢akmak, Sinan ve Alaybey Karojlu.
kare karakterleritasarlarkat € r . Bir ill¢gstrat©eor gibi d¢kegnerek ani mas)
bir durumdur. Ani masyon filme dair bir sahnenin -ekim
dojru bir Kekil destarkatta®rracbni |tmeekk kdree bgzreriilndie ki hassas
Bruce Wandsdén isabetli tespitiyl e, ani masyon ve ill ¢

sayeéel amiil s®gjl e me k Dutsorj, 2013: 181).aca kt ér (

Resim 9. Knanél maz Aile Animasyon Film K
Tekni k olarak animasyon ve dijital sanat uygul amal ar
i stenen mesaj é& dojhreud ebfilre neekkieldd @ . a kBtuardnoafjyréul t uda g¢ngén
teknolojik altyape kull anél ar ak t amamen dijital ort a
gesterilebilir
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Resim 10PixarStudi o Ani masyon Kakaknaémar Easar émeé

2005 yelénda, The Digital Art Pr)acttdrcaefsé n&kd arre r hmd méorl loagr
Sanat ve Brad&e Bo°hilr]jevdya daha ekadll djpghng il tedilyjaiirtadt € ms yraa
olarakver | mi ktir (SajlDamti mur, 2010: 217

Dijital sanat, farkleée disiplinlerin geliken teknol oj i
Sosyal yakamén ve teknalumjdiufiun iy&minl wor umlaan@adl-a&d am&m
kekfetmelerine olanak sajlamaktadér (Dursun, 2013: 191

Dijital sanat, genel olarak veri formundan (dijital d
dahasonrasout | akt ér &l arak sanat sal depérénbai tebgt hiyaypeéttlaun
animasyony az €l ém ple b®t a ml aroél ult iunlahdnesnelertek brani masyon g°r ¢n
d°n¢ Kt ¢ r e Bundnkubirkkte &ykél olarakd kar kéméza -ékabil mektedir. Ayn
ile sayésal veri iikleme programlarénén gelikmesi aynée

B¢t en bu bilgilerden hareketl e, ani hagynde batltaktder ut
animasyon film karakter tasarémlarénda dijital sanatén

Sonu -

Dijital sanat, géenegmegzde bir go°rsel anlaté unsuru o
ani masyon gi bi bir-ok sanat disiplini ile etkilekim h
birbirinden farkIl é& sanat di siplinleri araséndaki et ki
G¢e¢negmegzdent @aimjaimt al ortamlarda hayat bul makta ol an anin
yer al maktadeéer. ¥yl e ki dijital sanatén wuygul amal ar e

ani masyonlarén temeyomlder aryapamakkamalmar éna destek v
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