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Moda tasarimi egitiminin amaci, 6grencilere kazandirillacak bilgi, beceri ve tutumlar ile yaraticilign dgretmektir. Bu
amag¢ dogrultusunda &gretmenler farkli derslerde farkli 6gretim stratejileri izleyebilmektedir. Programin odak dersleri
olan stiidyo derslerinde yaraticilifi 6gretmede gelistirilen 6gretim stratejilerinden bir tanesi ise 0grencilerden farkli
ilham kaynaklar1 dogrultusunda farkli tasarim problemlerine ¢oziimler gelistirmelerini istemektir. Yaratici uygulama
temelli arastirmaya dayanan bu siirecte Ogrenciler pek c¢ok farkli ilham kaynagindan yola ¢ikarak iriinler
tasarlayabilmektedir. Bu ilham kaynaklarindan bir tanesi ise yine yaratici bir baska ¢abanin sonucu olan sanat
eserleridir. Bu arastirmanin temel amaci, moda tasarimi egitiminin stiidyo derslerinden birisi olan Moda Tasarimi I
dersinde, sanat eserlerinin ilham kaynagi olarak kullanilmasinin &grencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesindeki
katkilarini irdelemek ve ornek tasarimlar tizerinden yorumlamaktir. Aragtirma yontemi, problem ve problemi ¢ozmede
izlenen yol dogrultusunda niteldir. Arastirma 6rnekleminin belirlenmesinde ise dlgiit 6rnekleme yontemi kullanilmstir.
Aragtirma verilerinin elde edilmesinde drneklemde yer alan d6grencilerle yar1 yapilanmis goriismeler yapilmistir.
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1. Giris

Tasarim alami i¢in yaraticilik, gelisen pazar ve teknoloji dinamiklerini algilayarak mevcut problem ya da
ihtiyaglara 6zgiin ¢oziimler iiretebilmektir. Tasarim ise belli bir problemi ¢6zmek icin ise kosulan yaraticiliktir
(Sahin, 2014: 22). Bir baska deyisle, bilimsel yaklagimin mantikli karakteri ile yaratict ¢gabanin artistik boyutlarini
birlestiren tasarim, sorun ¢oziicii, sistemli, koordinasyon kuran ve yaratict bir faaliyettir (Mozota, 2006: 16).
Nihai {iiriiniin bedene giyilmesi ile tasarim alanlari arasinda farkli bir yere sahip olan moda tasarimi, “bir
diisincenin 6zgiin bir sekilde aktarilabilmesinde ve kisisel yorumun kendine 6zgii bir nitelik kazanmasinda,
iiretim silireglerini g6z Oniinde bulundurarak, Ogelerin benimsenmesi, Oziimsenmesi, somut Onerilere
dontistiiriilmesi ve tartisilmasini gerektiren, gorsel yani agir basan bir diisliniis ve liretme sistemidir” (Aydin ve
Cakar, 1993: 268). Moda tasarimi egitimi ise bu diislinlis ile iiretme sisteminin &gretilmesi ve yaraticiligin
geligtirilmesini amaglamaktadir. Tasarim egitimi, fikir ya da iiriin sonucuna ulasmada geleneksel olarak, beceri
uygulama tabanli (practiced-based) ya da proje tabanlidir (project-based) (Ehmann, 2005: 108). Bahsedilen
uygulama ya da projeler genellikle tasarim egitiminin stiidyo derslerinde gerceklestirilmektedir. Diger tiim
derslerde 6grenilen bilgi ve beceriler bu derslerde ise kosulmakta, farkli 6grenim diizeylerine gore farkli tasarim
problemlerine, yaratici {iriin ya da iriinler olarak ¢oziimler istenmektedir.

Moda tasarimi egitiminin ilk stiidyo dersleri, 6grencilerin giysi tasarimini ilk kez deneyimledikleri, bu
dogrultuda yaratic1 problem ¢cézmede bilgi ve becerilerin 6gretilmeye calisildig1 derslerdir. Ogrencilere yaratic
problem ¢6zmenin 6gretilmesinde ilk adim olarak 6grenim diizeylerine uygun oldugu diisiiniilen bir konuda temel
bir tasarim problemi ya da yonbilgi (brief) verilmektedir. Seivewright’a gore (2013:10) farkli tiirleri olabilen
yonbilgiler arasinda en yaygin olani akademik ortamda genellikle bir uzman tarafindan olusturulmus ve
yanitlanmasi gereken sorular soran yaklasimdir. Bu yaklasimda amag, egitmen tarafindan belli bir konudaki
beceriyi 6gretmek ile 6grencinin kendi bilgi ve anlayisini gelistirebilmektir. Yonbilgi ya da tasarim probleminin
verilmesi ile yaratici tasarim siireci dolayisiyla da 6grenme siireci baglamaktadir. Aridag ve Aslan’a gore
(2012:51) yaraticilig1 igeren tasarim siireci 6grenci agisindan bir problem arama ve tanimlama durumudur. Bu
arayisla birlikte 6grenci ¢esitli 6zellikleri olan oldukg¢a karmasik ve zor bir siirece girmektedir.

Mozota’in (2006:29) aktarimiyla Walsh vd.’e gore (1992) tasarim, karmasiklik (complexity), uzlagma
(compromise), se¢im (choice) ve yaraticilik (creativity) olmak tizere dort temel 6zelligi bulunan bir siirectir. Cok
sayida parametre ve degiskenler iizerindeki kararlart kapsayan tasarim, daha Onceden olmayan bir seyin
yaratilmasin1 gerektirmektedir. Bununla birlikte, bazen catisan kosullar (maliyet-verimlilik, estetik-kullanim
kolaylig1 vb.) dengelenmeli ve problemin temel konusundan en ufak renk ve bicim detayina kadar her seviyede
birgok potansiyel ¢dziim arasindan secim yapilabilmelidir. Ogrenci, stiidyo dersinde bu siiregle i¢ ice yaratim
sirecini de yasamaktadir. Yaratim ya da yaratici siire¢ ise hazirlik (preparation), kulucka (incubation),
aydinlanma (illumination) ve dogrulama (verification) evrelerini kapsamaktadir (Wallas, 1926:10°dan aktaran
Sadler-Smith, 2015:342). Bu evreler ve bu evrelerde kisi ya da 6grencinin yasadiklar1 $6yledir (Aslan, 2016:16):

1. Hazirlik donemi; Bireyin problemi tanimaya ve dgrenmeye basladigi donemdir. Problem ile ilgili ¢esitli
hipotezler arasindaki iligkiler incelenir. Kisi kendinden 6nceki ¢alismalar: elestirir.

2. Kulucka doénemi; Biling kontrolii bulunmadigindan yeni sentezler ortaya c¢ikar. Mantikli diisiinceden
uzaklasilmastyla baz1 6zgiin diisiinceler bulunabilir.

3. Aydinlanma doénemi; Coziimiin kisinin zihninde aniden belirdigi bir donemdir.

4. Sonuglarin Dogrulanmasi; Bu agsamada kisi tamamiyla bilinci ve mantig1 ile hareket etmektedir. Bulunan
¢Ozlimdeki yanligliklar giderilir ve dogrulugu tekrar gdozden gegirilir.

Oldukea zor ve karmasik olan tasarim ve yaratici siireglerin bir arada yasandig: stiidyo derslerinde 6grenme ve
Ogretme siiregleri de olduk¢a zor ve karmasiktir. Ehmann’a (2005:108) gore de, tasarim egitimi, dogas1 geregi
ilging egitimsel problemlere sahiptir. Ogrenme ve 6gretme yontemleri agisindan, stiidyo ortaminda gerceklesen
etkinlikler, yaparak-yasayarak 6grenmenin konusudur. Tasarim projesi siiresince 6grenci, bir arastirma konusunu,
bir ¢6ziim, plan ya da iiriine doniistiiriir. Bu silire¢ boyunca gerceklesen 6grenmeler, 6§renci ve 6gretim elemani
arasinda birebir (one-t0-one) diyaloglarla tanimlanabilir. Diger taraftan 6grenci, arkadaslar ile bilgi paylasarak ve
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juri elestirilerinden de 6grenir (Oxman,1999:106; Ehmann, 2005:108; Demirbas ve Demirkan, 2007:346).

Giysi tasariminin 6gretiminde verilen tasarim problemi ile 68renci gerek tasarim konusu, gerekse ilham
kaynag ile ilgili arastirma yaparak siirece baglar. Ayrica yaratici siirecin hazirlik asamasi da baslamis olur. Ozlii
ve Sevinir’in aktarimiyla (2017:219) Bye’a gore (2010) giysi ve tekstil tasarimdaki bu arastirma siireci yaratici
uygulama temelli aragtirmadir.  Bu yaklasimda silireg, bir esin kaynagi ile baslamakta ve nesnenin
gelistirilmesinde ilham-kavram-diisiince ve tasarim basamaklarini izlemektedir.

Giysi tasariminda ilham kaynaklari ve onun kisisel yorumlar1 gerek gorsel ve teknik anlamda gerekse
yaraticiligin arttirilmasinda 6nemli bir role sahiptir (Mete, 2006:278). Herhangi bir nesne, gorsel ve sahne gibi
somut kavramlar ya da herhangi bir soyut kavram giysi tasarimcisi i¢in ilham kaynagi olabilir (Eckert ve Stacey,
2003: 358; Atilgan, 2014:468).

[lham kaynaklari, tasarim diisiincesinde gerek durumun agiklamalar1 ve fikir iiretimi igin tetikleyici olarak
gerekse tasarimi yapilandirmak i¢in tasarimcilarin tasarimlarinin zihinsel ifadesinin dayanak noktasi olarak
onemli rollere sahiptir (Eckert ve Stacey, 2000:525). Giysi tasariminda kullanilabilecek 6nemli ilham ya da fikir
kaynaklar1 soyledir:

. Giysiler: Tasarimcilar moda gosterilerine katilirlar; moda trendlerini 6ziimseme ile yeni sezonun gii¢lii
Ozelliklerini tanimada magazalar1 ziyaret ederler ve pazar liderleri ile rakiplerinin giysilerinin nasil
yapilandirildigini incelerler. Ayni zamanda bazi tasarimcilar fikirlerini tarihsel tasarimlardan alabilirler.

. Giysilerin fotograflari: Tasarimcilar moda konusunda genel bir bakis acis1 kazanmada moda dergilerini
ve trend yayinlarini incelerler. Bir fotograf teknik detaylar1 gostermez ancak tasarimin ruhu ve hedef kullanicinin
goriiniimi konusunda iletisim kurar.

. Dogal objeler ile onlarin fenomenleri (goriingiileri) ve gériiniimleri: Tasarimcilar insan yapimi
nesnelerden etkilendikleri sekilde dogadan da kiiltiirel ¢cagrisimlari, renk kombinlerini ve motifleri alabilirler.

. Eserler ve eserlerin goriiniimleri: Diger tekstiller, tasarlanmis objeler ve giizel sanatlar siklikla kullanilan
ilham kaynaklaridir. Kataloglarin (fotograf kitab1) tasarimcilar i¢in genis bir kullanim1 vardir (Eckert ve Stacey,
1998: 11).

Yukarida siralanan ilham kaynaklarinin tamami moda tasarimi egitiminin stiidyo derslerinde 6grencilerin
yaratici tasarim fikirleri gelistirebilmelerinde egitimciler tarafindan 6gretim araci olarak kullanilmaktadir. Bu
dogrultuda bu arastirmanin temel amaci, moda tasarimi egitiminin stiidyo derslerinden birisi olan Moda Tasarimi1
I dersinde, sanat eserlerinin ilham kaynagi olarak kullanilmasinin = 6grencilerin  yaraticiliklarinin
gelistirilmesindeki katkilarini irdelemek ve 6rnek tasarimlar tizerinden yorumlamaya ¢alismaktir.

2. Yontem

Aragtirma yontemi, problem ve problemi ¢6zmede izlenen yol dogrultusunda niteldir. “Nitel arastirma sosyal ya da
beseri bir problemi, bireylerin ya da guruplarin atfettigi anlamlar1 kesfetme ve anlamaya yonelik bir yaklasimdir.
Aragtirma siireci; sorularin ve islem basamaklarinin gelistirilmesi, genellikle katilimcilarin kendi ortamlarindan veri
toplanmasi, 6zel durumlardan genel temalara ulasgilarak tiimevarimsal veri analizi yapilmasi ve aragtirmacinin verilerin
anlamini yorumlama asamalarini kapsamaktadir” (Creswell, 2017: 4).

2.1. Arastirmanin Konusu Moda Tasarim I Dersi
Arastirmanin konusu olan Moda Tasarmmi I dersi Eskisehir Teknik Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Moda
ve Tekstil Tasarimi Boliimii egitim programinda III. yariyilda yer alan 8 kredilik bir stiidyo dersidir. Bu derste
ogrenciler ilk kez yaratici giysi koleksiyonu tasarlama konusundaki proje/projeleri gelistirmekle sorumludurlar.
Yaratici giysi koleksiyon/koleksiyonlarinin gelistirilmesi konusundaki bilgi, beceri ve tutumlarin 6gretilmesi ise dersin

temel amacini olusturmaktadir.

2.2. Arastirmanin Konusu Yaratici Giysi Koleksiyonu Final Projesi
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Aragtirmanin konusu olan yaratici giysi koleksiyonu final projesine yonelik temel tasarim problemi 6grenci lere
verilen yonbilgide “Giizel sanatlara yonelik bir eseri ilham kaynaginiz olarak belirleyerek yaratict bir dig giyim
(Ceket, bolero, pelerine vb.) koleksiyonu tasarlaymiz” seklindedir. Ogrenciler bu problem dogrultusunda tasarim
siirecini 6 haftada tamamlamigslar ve 5 dis giysiden olusan kapsiil koleksiyonlar gelistirerek, secilen bir tasar imi
iiretmiglerdir. Her bir tasarim koleksiyonuna yonelik olusturulan hikaye panosu, siire¢ defteri, artistik ve teknik
¢izim paftalari, moda fotograflari ile iiretilen tasarimlar dersin d6gretim iiyeleri tarafindan olusturulan jiiri ile final
sinavinda puan kart1 kullanilarak degerlendirilmistir (Gorsel 1 ve Gorsel 2).

Gérsel 2. Final siavi jiiri sunumu: Ogrenci Aylin Akbas

Degerlendirmede kullanilan puan kartinda yer alan dl¢iitler ve puan dagilimlari ise sdyledir: Hikaye Panosu 10
puan, Siire¢ Defteri 10 puan, Cizim Paftalar1 10 puan, Moda Fotograflar1 10 puan, Uriiniin Uretim Ozellikleri
(Kalip ve Dikim) 10 Puan, Giysi Tasarimmin Yaraticiii (Ozgiinliik, Estetik, Temaya Uygunluk, Hedef K itleye
Uygunluk, Yenilik-Farklilik) 50 puan.

2.3. Orneklem

Arastirma Orneklemini Moda ve Tekstil Tasarimi Bolimii, Moda Tasarimi I dersi 6grencilerinden olgiit
orneklem yontemi ile belirlenen 9’u kadin ve 1’i erkek 10 6grenci olusturmaktadir. Ogrencilerin belirlenmesinde
kullanilan dlgiitler ise sdyledir:

. Ogrencinin Moda Tasarim1 I dersinde devamli 6grenci olmasi,
. Final sinavinda basarili olarak, 85 ve tizeri puan almis olmasi,
. Goriismeye katilimda, isminin-resminin a¢iklanmasinda ve arastirmada kullanilmasinda goniillii olmast,

. Goriismede ses kaydi alinmas1 konusunda goniillii olmasi.
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2.4. Veri Toplama Araci ve Verilerin Eldesi

Aragtirma verilerinin elde edilmesinde, demografik 6zellikler ve temel arastirma probleminin ¢dziimlenmesine
yonelik 6 sorudan olusan goriisme formu kullanilmistir. Bu goriigme formu kullanilarak 8 6grenci ile siireleri
05,45 dk. ve 19,23 dk. arasinda degisen yar1 yapilanmis goriismeler gerceklestirilmistir. Olgiitleri karsilayan 2
Ogrenci ise final sinavi sonras1i memleketlerine erken doniis yaptig1 igin sorular1 yazili olarak yanitlamistir. Ayrica
Ogrencilerin tamami tasarim siireci sonucundaki iiriinlerini dijital ortamda arastirmacilara teslim etmistir.

2.5. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma verilerine yonelik goriigme kayitlar1 yaklasik 13 sayfa olarak (el yazisiyla) yazili hale getirilmistir.
Yazili hale getirilen veriler, arastirma sorular1 dogrultusunda gruplanmis ve yine arastirma sorulart dogrultusunda
betimsel analiz yontemi ile aragtirma bulgularina ulasilmistir. “Betimsel analiz yonteminde, elde edilen veriler
daha Onceden belirlenen temalara gore &zetlenir ve yorumlanir. Veriler aragtirma sorularinin ortaya koydugu
temalara diizenlenebilecegi gibi goriisme ve gozlem siireclerinde kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate
alinarak da sunulabilir” (Yildirim ve Simsek, 2006: 224).

3. Bulgular ve Yorum

Bu béliimde, arastirma verilerinin betimsel analizi sonucunda ulasilan aragtirma bulgulari, arastirma sorularina
gore kategorize edilerek ayrintili olarak tartisilmaya ¢aligilmis ve drnek agiklamalar verilmistir.

Moda tasariminda/giysi tasariminda yaratici bir iiriiniin ézellikleri sizce nelerdir? Nelere dikkat edersiniz?

Arastirma 6rnekleminde yer alan dgrenciler, yaratici bir giysi tasariminin oncelikle 6zgiinliik, yenilik -farklilik
ve biriciklik zelliklerine sahip olmasi gerektigini belirtmislerdir. Ogrencilerden bazilar1 ise iiriinlerin estetik
Ozelliklerinin, iiretim kalitesinin ve temaya uygunlugunun da yaraticilikta etken oldugunu sdylemistir. Konuya
yonelik 6rnek agiklamalar su sekildedir:

Sila Bengi Oztiirk: “Ozgiin olup olmadigina bakarim 6ncelikle. Kendine has olmak, baska bir yerde gormedigim bir seyi
ilk defa goérmiis olmak 6zgiinliik olabilir...”

Hanife Cansu Tegen: “Ozgiin olmali ilk &nce, tasarimcinin bence ruhunu yansitmali, yani yapan kisinin imzasini1 tasimal
ve tasarimcinin hissini almam gerekiyor sanirim, yani tasarlarken ne hissettigini anlamam gerekiyor. ...benim i¢in tek olmasi,
cok fazla benzerinin olmamasi gerekiyor...”

Nida Nur Ozdemir: “Sdyle sdyleyeyim, ilk olarak gordiigiim iiriindeki renklere, renklerin uyumuna, aym sekilde kaliba
(bakarim)... ... Anlami olmali bence yapilan bir tasarimin. Estetik kaygi da ¢ok 6nemli...”

Mustafa Sahin: “...en ¢ok ozgiinliigiine bakiyorum ben bir elbisenin ya da bir tasarimm. Ozgiinliik, tasarimin
(tasarimcinin) kendine ait olmasi ve sadece bir adet bulunmasi. Yani bagka biri tarafindan (yapilmamis olmasi) baska bir
orneginin bulunmamasi. Uretim kalitesi...”

Ilgili literatiir incelendiginde de iiriine ait yaraticilik dlgiitlerinin 6grencilerin belirttikleri dlgiitlerle benzerlik
gosterdigi  goriilmektedir. Besemer (1998: 334-335), Besemer ve O’Quin (1999: 287-288) yaptiklari
arastirmalarda, ii¢ boyutlu iriinlere yonelik performans oOlgiitlerini, yaraticilik temel Olgiitii altinda, yenilik
(novelty), ¢oziim (resolution), detay ve sentez (elaboration&synthesis) olmak iizere {i¢ boyutta ele almislardir. Bu
boyutlar altinda ise yaratict Uiriinlerin 6zgiin, sasirtici, degerli, mantikli, faydali, anlasilir, organik, se¢kin ve iyi
iiretilmis Olciitlerine sahip oldugunu belirtmislerdir.
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Projenizdeki sanat eserini nasil ve neden se¢tiniz?

Orneklemde yer alan o6grenciler, projelerinde ilham aldiklar1 eserleri, sevdikleri, begendikleri, duygu
durumlarin1 yansitan ve farkli oldugunu ya da tasarim c¢ozlimlerine uygun oldugunu diisiindiikleri eserler
arasindan segtiklerini belirtmislerdir. Bir baska deyisle motivasyonlarina katki saglayan eserleri se¢mislerdir.
Konuya ydnelik 6rnek agiklamalar sdyledir:

Zeynep Ozcan: “Ben projemdeki sanat eserini secerken kendime yakin hissettigim igin, sectigim sanat¢inin eserlerinde her
zaman bilinen temel ger¢ekliklere aykiri bir sekilde sanat eserlerini ortaya koydugunu diisiindiigiim ve gordigim igin sectim.
...Ben Basquiat eserlerini hep begendigim, kendime, tarzima yakin hissettigim i¢in, bu eseri daha rahat bir sekilde
6ziimseyebilecegimi ve tasarimimda bunu daha iyi yansitabilecegimi diigiindligiim i¢in segtim.”

Sedanur Aydemir: “Ilk 6nce hangi sanat eserleri var, en ¢ok hangisinden etkilenebilirim? (diye diisiindiim) Oncelikle
tablolardan gitmeyi diisiindiim. Biitiin tablolar1 arastirdim ama en ¢ok bildigimiz tablolar ¢ikt1, iste Ciglik tablosu falan...
...ben biraz farkli bir sey olsun istedim hani ¢ok bilinmeyen bir sey olsun istedim. Grant Avakyan Temptation eseri ¢ikti
karsima. Onun renkleri ve ¢izgi yonleri benim ¢ok hosuma gitti. Ondan dolay1 ben ondan gitmek istedim”.

Buse Pelin Aksu: “Ben acikgasi boyle herkes tablo tiirii bir sey yapacagi icin, bir tablodan esinlenecegi i¢in ¢ok ayni
olmak istemedim. ...o yiizden siirekli boyle seramik ve heykelleri arastirdim. ...kiminkini yapabilirim, kiminki daha yaratici,
bundan ne ¢ikarabilirim siirekli arastirmalar yaptim. Sonra Jeff Koons’un bu heykeline denk geldim. ...ne kadar giizel, hos bir

2

sey...
Yaraticilikta motivasyonun dnemi nedeniyle, verilen projede, 6grenciler giizel sanatlara ait istedikleri herhangi
bir eseri ilham kaynagi olarak se¢mede 6zgiir birakilmigtir. Sinha’nin aktarimiyla (2002 :2) Matlin’e gore (2002)
yaraticilik yatirim teorisi, yaraticiligi bazi niteliklerin karmagik bir birlesimi olarak gdrmektedir. Yaraticilikta
gerekli olan bu nitelikler, zeka, bilgi, tesvik edici ¢evre, uygun diisiinme stilleri, uygun kisilik ve motivasyondur.

Sectiginiz sanat eserini (ilham kaynaginizi) tasarum projenizi gelistirmede nasil kullandiniz?

Orneklemde yer alan 6grenciler, segtikleri sanat eserinin biitiiniinden ya da ayrintilarindan yararlanarak, form,
renk, doku gibi 6zellikleri ile sanat eserinin ait oldugu sanat akiminin 6zelliklerini tasarimlarinda gorsel bir dille
yorumlamaya ve anlatmaya calistiklarindan bahsetmislerdir. Bu dogrultuda ornek agiklamalar ve gelistirilen
tasarimlar soyledir:

Aylin Akbas: ...deri kullanmak istedim parlakligin1 (yansitmak icin), doku olarak da desenli dokulu deri
kullanmak istedim... O sekli de (eserin formu) ben de kendi ceketimde yuvarlak bir form vermek istedim. ...Hem
formundan, hem oradaki geometrik sekilleri dokuda yansitmak istedim.”

Gorsel 3. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarim 1: Aylin Akbas
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Gorsel 4. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarim 2: Buse Pelin Aksu

Sila Bengi Oztiirk: “Eserde de parcalanmalar vardi. Birkag parcalanmay1, oradaki pargalanmalar ceketimin
iizerinde kumaslarla kullanmaya calistim ve renklerle vermeye calistim. Oyle yansittim.”

Gorsel 6. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarim 4: Hanife Cansu Tegen

Mustafa Sahin: “...06ncelikle keskin ve yumusak hatlar1 birbirine (uyumlu) birlikte kullanmaliydim onu
diislinmiistim. Bunu nasil yapabilirim diye disiindiim ve genelde 1980’lerin modasindan ilham alarak biiyiik
yakalar tasarlamay1 diisiindiim ve straplez olsun istedim. ...kirmiz1 (rengi) en ¢ok odak noktasi olarak kullandim.”
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Gorsel 8. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarim 6: Zeynep Ozcan

Ceren Kallenci: “Arastirmaya basladigimda bir¢ok farkli tasarimci tarafindan bu sanat eseri ilham alinarak
tasarimlar yaptigin1 gérdiim ama 6nemli olan herkesin yaptigindan farkli, formlar1 bozarak yapabilmekti. Sanat
eserindeki siyah konturlar, benim pangomda siyah biye kullanarak tasarimimi giiglendirmemi sagladi diyebilirim.”

i |

Gorsel 9. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarim 7: Ceren Kallenci

Gorsel 10. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarimi 8: Nida Nur Ozdemir
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Sedanur Aydemir: “Renklerinden etkilendim, ...kumas diigiindiim basta, kumagin renklerini disiindiim... Neyi ne rengi
nereye koyabilirim diye. ...tablonun ¢izgilerinden yola ¢iktim tamamen... ... form bozdum, ¢izgilerin egimleri ile birlikte
ceketin formunu bozdum.”

Gorsel 12. Sanat Eseri ve Ornek Ogrenci Tasarimi 10: Elif Cetinkaya

Bir sanat eserinin size bir tasarum projesinde ilham kaynagi olarak verilmesi, sizce yaratici bir tasarum projesi (giysi
koleksiyonu) gelistirmenize katki sagladi mi? Saglad ise nasu katki sagladi?

Arastirma ornekleminde yer alan 6grencilerin tamami sanat eserlerinin ilham kaynagi olarak verildigi bir
projenin yaratici giysi koleksiyonu gelistirmelerinde katki sagladigini belirtmislerdir. Bu katkinin ilham kaynagini
arastirabilmede, onu tasarim dili ile yansitabilmede, hayal giicii ve fikir gelistirmede, estetik ile teknik anlamda
gorsel bir dil kurabilmede oldugunu séylemislerdir. Bu dogrultuda yapilan agiklamalarin bazilart sdyledir:

Zeynep Ozcan: “...yaratici bir sanat eserinin bize tasarim projesinde ilham kaynagi olarak sunulmasi kesinlikle bana
biiyiik katk: sagladi. Bizden beklenen (eserin sundugu) yaraticiligin i¢inden kendi yaraticiligimizla sentezleyerek ortaya farkl
yaratict bir iiriin koyabilmemizdi. Belki bir sanat eserinden bir¢ok kisi farkli anlamlar ¢ikartip, farkli seyler gérerek, fark i
bakis agilart ve yaraticiliklar ile birbirinden farkli {iriinler ortaya koydular. Bu agidan ufkumuzu genisletip, yaraticiligimiz
arttirmamiz agisindan sanatg¢ilarin eserlerini inceleyip kendi yaraticiligimizla bunu sentezleyebilmek ¢alismamiza biiyiik katki
sagladi.”

Sila Bengi Oztiirk: “Katki sagladi. Ciinkii neyi nasil yapacagimi bilmeden basladim ama sonrasinda gizerek ve hani
diisiinerek neler iiretebilirim kismina geldim. ...bu da beni gelistirmis oldu.”

Aylin Akbas: “2. sinif 6grencisiyim. Gegen seneden bu seneye, hatta sene bagindan bu zamana kadar yaptigim tiim
ddevlerin bana gergekten ¢ok katki sagladigini diisiinliyorum. Hem ¢izim olarak kendimi ¢ok gelistirdim hem de yaraticilik
olarak. Mesela bir seyleri iiretebiliyorum... ya da ...belki ¢ocuklugumdan beri yapmay1 seviyordum ama simdi daha teknik
olarak 6grendigimi diisiiniiyorum. ...kendimi bayagi ilerlettim. Hem hayal agisindan, hem ¢izim olsun, hem dikim olsun bana
¢ok fazla katki sagladigini diigiiniiyorum...”

Sedanur Aydemir: “...ilk olarak daha 6nce bir eserden yola ¢ikarak bir tasarim yapmamistim. Bunu yapmay1 6grendigimi
disiiniiyorum. ...tasarim isinde daha ¢ok zihin calistirtyoruz gibime geliyor benim. Hem el calistirtyoruz, hem zihin
calistirtyoruz ve siirekli diisiinmem gerekiyor... ... bir eserden nasil yola ¢ikabilirim, neleri kullanabilirim bunu gérmemi

sagladi bu proje.”
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4. Sonug

Moda tasarimi egitiminin stiidyo derslerinde, farkli ilham kaynaklarindan yola ¢ikilarak verilen tasarim
projeleri, yaraticiligin ve yaratici problem ¢ézmenin 6gretilmesinde egitimciler tarafindan benimsenen stratejiler
arasinda yer almaktadir. Bir baska yaratict ¢abanin iiriinii olan sanat eserlerinin ilham kaynagi olarak verilmesinin
belki de bu stratejiler arasinda en etkilisi oldugu sdylenebilir. Bu dogrultuda, bu arastirmanin konusunu, moda
tasarimi egitiminin stiidyo derslerinden birisi olan Moda Tasarimi I dersinde, sanat eserlerinin ilham kaynagi
olarak kullanilmasinin 6grencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesindeki katkilarini irdelemek ve 6rnek tasarimlar
iizerinden yorumlamaya ¢alismak olusturmustur. Arastirmada ulasilan baglica bulgular soyledir:

Yaratict bir giysi tasarimimin Oncelikle 6zgiinliik, yenilik-farklilik ve biriciklik 6zelliklerine sahip olmasi
gerekmektedir. Ayrica iriinlerin estetik ozellikleri, liretim kalitesi ve temaya uygunlugu da yaraticilikta etken
Olgiitlerdendir.

Tasarim 6grencilerinin yaraticilikla ilgili proje ¢alismalarinda motivasyonlarini ve dolayisi ile yaraticiliklarini
artirmada sevdikleri, begendikleri, duygu durumlarini yansitan ve farkli oldugunu ya da tasarim c¢oziimlerine
uygun oldugunu diisiindiikleri ilham kaynaklarint segmelerinin saglanmasi gerekmektedir.

Sanat eserlerinin ilham kaynag1 olarak verildigi bir projede tasarim dgrencileri, sanat eserinin biitiiniinden ya
da ayrintilarindan yararlanarak, form, renk, doku gibi dzellikleri ile sanat eserinin ait oldugu sanat akiminin
Ozelliklerini tasarimlarinda gorsel bir dille yorumlamaya g¢alismaktadir. Bu durum, hem arastirma ve ilham
kaynagi kullanimi hem de yaratici fikir gelistirebilme konusunda bilgi ve becerilerin gelisimine katki
saglamaktadir. Ayrica bu yolla 6grencilerin sanat okuryazarligimin gelistirilmesi de miimkiindiir.

Moda tasarimi egitiminde yaratict giysi koleksiyonu gelistirmelerinde, sanat eserlerinin ilham kaynagi olarak
verilmesi, 6grencilerin, ilham kaynagini arastirabilme, onu tasarim dili ile yansitabilme, hayal giicii ve fikir
gelistirme, estetik ile teknik anlamda gorsel bir dil kurabilme becerilerini de gelistirmektedir.
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N DIL

USING ART WORKS AS INSPIRATION SOURCES IN
STUDIO COURSES OF FASHION DESIGN EDUCATION

Esra VARQ L
Nilay ERTURK

ABSTRACT

The aim of fashion design education is to teach creativity to students by means of gaining relevant knowledge, skill and
attitudes. For this purpose, teachers can follow various teaching strategies in different courses. One of the instructional
strategies developed to teach creativity in studio courses, which are the main courses of the fashion design education
program, is to request from students to develop solutions for different design problems using various inspiration
sources. In this process, which is based on creative practice-based research, students can design products by employing
many different sources of inspiration. One of these inspiration sources is the art works which are also the result of a
creative effort. In this context, the main aim of this research is to examine the contribution of using art works as a
source of inspiration for the development of students' creativity in the Fashion Design | course which is one of the
studio courses of fashion design program and to interpret from design samples. For this purpose, different ways
students use to turn a creative work that they are inspired from into new clothes are determined. The research method is
qualitative according to the problem and the path followed in solving this problem. The criterion sampling method was
used to determine the research sample. To obtain the research data semi-structured interviews were conducted with
students.

Keywords: fashion design, art works, inspiration sources, studio course
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