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Hibrit sanat uygulamalar1 giinlimiizde bilim, teknoloji, yeni medya ve tasarimin entegrasyonu olarak dikkat
¢ekmektedir. Bu sanat uygulamalar1 20. ylizyilin baglarinda Modernizm’le birlikte bilgi ve yetenege dayali sanat
anlayisinda bir takim degisiklik arayislariyla baslamis, 6zellikle de 1960'lardan itibaren daha kararli bir arayisa
girilmistir. Sanatcilar, farkli disiplinlerden uzmanlarla is birligi i¢erisine girmis, bu ig birlikler modern sanatta tam
bir degisime yol agmasa da, farkli yetkinlikleri birlestiren hibrit uygulamalar olarak ilgi uyandirmig; Modernizmin
yenilik arayisinin geregi olarak nitelendirilmistir. Zaman igerisinde disiplinlerarasi kombinasyonlar olarak,
deneysel ve arastirmaya dayali sanat, tasarim ve teknolojinin birlestigi uygulamalar seklinde goriilmiistiir. Bu
calismada, farkli disiplinleri birlestiren, sinirsiz siirecler ve ortamlarda one c¢ikan giliniimiiz hibrit sanat
uygulamalarinin tarihsel siire¢ icerisinde uygulama ve kuramsal alt yapisi arastirilarak, hibrit sanatin tanimina,
kapsamina ve uygulamalardaki karisikliga aciklik getirmek amaclanmistir. Calismada, 1960’lardan giiniimiize
teknoloji ve sanatin bulusmastyla ortaya ¢ikan eserler, kuramsal gergeve iizerinden drneklerle incelenmistir.
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Giris

21. yiizyihn ilk ceyregini yasadigimiz bu donemde, cagdas sanat icerisinde goriilen “Hibrit sanat
uygulamalar1”, sonug¢ ireten iki veya daha fazla bilesene sahip, karigik kokenli, disiplinlerarast
kombinasyonlar olarak, deneysel ve arastirmaya dayali sanat, tasarim, bilim ve teknolojinin birlestigi
uygulamalar seklinde dikkat gekmektedir. Hibrit sanat kategorisinde goriilen bu uygulamalarinin tanimi ve
kapsami1 hakkinda bir takim ag¢iklamalar yapilsa da ortaya konulan eserlerin ¢esitliligi bakimindan bulaniklik
ve anlam karmasasi yasandig1 goriilmektedir. Hibrit sanat uygulamalarinin tarihsel siirecine baktigimizda,
20. ylizyilin baglarindan itibaren bilgi ve yetenege dayali sanat anlayisinda bir takim degisiklik arayiglariyla
bagladigini goriiyoruz. Sanatgilar, yaraticilik kavraminin Gtesini sorgulayarak modern sanat anlayisinda
“deneysel olma” egilimine girerek farkl: alanlardan uzmanlarla is birligi yapmaya baglamalari, modern sanat
sOyleminde tam bir degisime yol a¢cmasa da, farkli yetkinlikleri birlestiren uygulamalar olarak ilgi
uyandirmistir. Modern sanat tarihinde 6zellikle yenilik arayiginin geregi olarak goriilen bu uygulamalar,
disiplinlerarasi kombinasyonlar olarak nitelendirilmis ayrica altmisli yillardan teknik deneyimin modern
sanata dahil edildigi, sanati degistiren ve sekillendiren tarihsel bir ara donem olarak bahsedilmistir
(Kelomees, 2012: 7). Altmigh yillardaki bu teknolojik uygulamalarin ¢agdas sanata dahil edildigi yeni
arayislarda, ig birligi ve arastirmanin 6nemsendigini, sanat uygulamalarinin sanat¢i, miihendis ve bilim
adamlarinin ortak arastirma ve ¢abalariyla yaratildigini gérmek miimkiindiir. Bu yeni arayislarin en belirgin
orneklerini, 1961 yilinda Zagreb'te baslayan Nove Tendencije’nin (New Tendency-Yeni Egilim) sergilerinde
gorebiliriz. “Arastirma olarak sanat” iddiasi ile ortaya ¢ikan New Tendency 1961-73 arasinda Avrupa ve ABD
iilkelerinden sanatcilarin katildig1 uluslararasi bir hareket haline gelmis, sanatgilar "bilgisayar sanat1" terimini
kullanmaktan kaginarak "gorsel arastirma" terimini kullanmislardir. New Tendency’nin g¢abalarini sanat,
bilim ve teknik birlesiminden dogan deneysel etkinlik 6rnekleri olarak yorumlayabiliriz (Resim 1). 1968
yilindan sonra bilgisayar ve gorsel aragtirmalara odaklanan New Tendency sanatcilari, bilgisayari bir sanatsal
calisma araci olarak kabul etmisler, 1973'e kadar bir dizi uluslararasi sergi ve sempozyumlarda bilgisayarla
sanatsal arastirmalara odaklanarak sanat, doga bilimleri ve miihendislik alanlarindan fikir ve deneyim
aligverisi igin essiz bir platform olusturmuslardir (URL 1).

Resim 1. Sir Eduardo Paolozzi, New York’ta Wittgenstein, Kigit iizerine ipek baski, 76.3x53.8 cm, 1964
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Altmigh yillardaki bu degisim ve farklilasma arayislarina New York'ta sanat ve yeni teknoloji arasindaki
is birligini tesvik etmek i¢in 1966'da kurulan “E.A.T.” (Experiments in Art and Technology) hareketinin de
onemli bir rol oynadiginit gériiyoruz. Miihendisler ve sanat¢ilar arasindaki ig birligini ilerletmek i¢in kurulan
bu hareketin kuruculari miihendis Billy Kliver (1927-2004), Fred Waldhauer (1927-1993), Robert
Rauschenberg (1925-2008) ve Robert Whitman (1935-), sanattan daha ¢ok, sanatsal uygulamalarda donanim
sistemleri ve teknolojik ¢oziimlere odaklanarak, teknolojik gelisimin farkli alanlarinda yer aldig:
disiplinleraras: projeleri genislettiler (Wojtas, 2016: 26). Ozellikle Kliiver, sanati ve bilimi birlestirmeye
calisirken, sanatgilar1 teknolojik malzemeye yaklastirarak 1960'larin kiiltiirel degisimleriyle biitiinlestirme
cabasina girmistir (Kelomees, 2012: 10).

E.A.T. hareketinin ortaya koydugu bu yeni fikirlerin, cagdas miihendislerin ve sanatcilarin ortak
caligmalarinin temelini olusturdugunu séyleyebiliriz. Bu dogrultuda New York Modern Sanat Miizesi'nin
catis1 altinda heykeltiras Jean Tinguely (1925-1991) ve miihendis Billy Kliiver ile birlikte insa edilen “New
York'a Saygi” adli eser (Resim. 2), kendi kendini yok etmek i¢in olusturuldu. Rastlantisal maddelerden
olusan bu yigint1 kurgu, bir sanat eseri olarak kisa bir siire ¢alismis ve yeniden kendini ¢épe ¢evirmistir.
Sanat ve teknolojinin birlikteligi ile olusturulan bu performans eser, basinda genisce yer almis, yiizyilin
ortalarinda Amerika'da hayal bile edilemeyecek bir dizi is birliginin baslangici olmustur. Ancak Norbert
Lynton (1927-2007), sanat ve teknolojinin birlikteligiyle yapilan bu performansin hibrit sanat oldugu
konusuna katilmamis; bu tiir uygulamalar1 daha ¢ok sanatgilarin icat ettigi, sundugu ve iginde yer aldig:
gosteri benzeri etkinlikler olarak gérmiistiir (Lynton, 2004: 303, 319).

Resim 2. Jean Tinguely, New York’a Saygi, 1960

Jonathan D. Fineberg (1946-) ise Lynton’un goriislerine paralel bir diisiinceyle 60’1 yillar1 buluntu
nesnelerin ve goriintiilerin bagimsizlikla gosterildigi yillar olarak tanimlayarak, Rauschenberg’in
caligmalarin1 herhangi bir analize gerek goérmeden “benzesme deneyimi” olarak tanimlamis; 1961°de
asamblaj sanat1 (Art of Assamblage) sergisinde Rauschenberg’in kombinelerini (Rauschenberg's Combines)
bu kapsamda agiklamistir. Ayrica E.A.T. grubunun sanat ve teknoloji is birliginde olusturulan sanatsal
faaliyetleri hakkinda “hybrid” ya da “hybridity” terimini kullanmamustir (Fineberg, 2014: 171, 178).
Gorilayor ki “hibrit” terimi farkli disiplinlerin entegrasyonu olarak degil, farkli malzemelerin, yeni teknik
ve yaklagimlarin birlikte kullanilmasindan dogan “hybrid juxtapositions” ve “assamblage” terimiyle es
anlamli olarak kullanilmistir (Hopkins, 2000: 53, 242). Harward Arnason (1909-1986) ise “History of
Modern Art” adli eserinde hem “tanidik” hem de “acayip” goriinen goriintiileri hibrit formlar olarak
tanimlamis; bu kapsamda siirreal resimleri “hibrit yaratiklar” olarak belirtmistir. Ayn1 sekilde bir resim
ylizeyinde kullanilan ii¢ boyutlu hazir nesnelerin (ready-made) kullanimini ise hibritlesme (hybridity) olarak
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ifade ederek, “resim ve heykelin hibritligi” olarak agiklamistir. Kisaca Arnoson, hibrit terimini “belirgin” ve
“anlagilabilir” olmanin karsiti olarak “karigmis”, “biitiinlesmis”, “degisken” ve “cok yonlii” anlaminda
kullanmistir (Arnason, 2013: 332, 432, 500, 649). Hibrit sanat uygulamalari, kapsadig1 konular bakimindan
bina i¢i ve acik havada sergilenebilen biiyiik ve etkileyici uygulamalardan, basit bi¢gimsel diizenlemelere
kadar farklilik gosterse de bu farklilik bir yandan diisiinsel diger yandan bi¢imsel zenginlik yaratmistir.
Ornegin Dan Flavin (1933-1996), 1963’lerde florasan lambalarla olusturdugu minimalist enstalasyonlarinda
(bir tiir heykel) simgesel anlam tasiyan her seyden kaginarak cesitli boyutlar ve niteliklerde 1s1ktan gubuklar
tizerinde ritimler uygulayarak ¢alismistir (Lynton, 2004: 309). Teknoloji is birligi ile tirettigi ¢alismalarinda
alisik oldugumuz goriintiilerden her hangi bir iz tasimayan Flavin’in ¢alismalarini teknolojinin kullanimi ve
disiplinleraras1 kombinasyonlar agisindan hibrit sanat uygulamalari olarak gérmek miimkiindiir (Resim 3).

Resim 3. Dan Flavin, Kirmizi, yesil ve sar1 floresan 151k, 244x244%23 cm, 1969

Hibrit uygulamalara yonelen sanatcilar, seksenlere kadar bilim ve teknolojik imkénlar1 kullanabildikleri
Olclide uygulamislardir. Sonu gelmeyen 6zlemlerini smirlt imkanlar dogrultusunda ele alan sanatgilar,
1980'lerden sonra bilgisayar tasarimlarinin ve elektronik ortam kullanilarak yapilan sanat bigimlerinin
(elektronik sanat) sanat yapitina girmesiyle, daha fazla aragtirmaya ve kesfetmeye yonelmislerdir. Boylece
arastirma temelli sanat kapsaminda “Hibrit” kelimesi, 80’1i yillardan sonra farkli uygulama ve metinlerde
daha sik kullanilmaya baglamistir (Kelomees, 2012: 11).

Hibrit sanat uygulamalarin 6ncelikle tarihsel bir gegmisi oldugunu ve her zaman dnemli yapisal veya
boyutsal olarak karmagiklik gosterdigini sOylemistik; ancak bunlarin ne tiir bir hibrit olduklari ancak o
zamanki tarihsel kosullara referansla netlestirilebilir. Jerrold Levinson’a (1948-) gore Onceki zamana ait
hibrit sanat formlar1 disiplinlerarasi kombinasyonlar olustursa da veya medya bilesenlerine gore analiz
edilebilseler de gergek anlamda hibrit olmadiklaridir ki bunlar1 daha ¢ok “diisiinsel deneyim” (Gedanken
Experiement) olarak goérmektedir (Levinson, 1984: 7). Bu acidan bakildiginda, hibrit olarak tanimlanan
gecmise ait deneyimler bugiinkii anlamda (bilim, tasarim ve medya teknolojilerinin sanatla bulugmasi) hibrit
sanat uygulamalart olarak goriilmeyecek olmalaridir. Levinson’un bu goriisiiniin dogruluk payi1 oldukca
yiksektir: Clinkii sanat tarihinin g¢esitli donemlerinde farkli kombinasyonlarin gelisimini gorebiliriz. Ancak
glinimiizde hibrit sanatgilar gegmisten cok farkli olarak "trans", "cross" ve "hybrid" ¢aginda ¢aligmakta ve
arastirma yapmaktadirlar. Bu gelisme genel olarak sanat diinyasindaki siire¢leri yansitmakta, sanatgilar
kendilerini bir islup, ydntem veya bir aragla tanimlamaktan ziyade, “kavramsal alan” ile
Ozdeslestirmektedirler (Kelomees, 2012: 1).

Caligmalar1 gorsellestirmek igin ¢esitli yollar deneyerek, materyalleri ve teknikleri inceleyen sanatg ilar
siiregleri, farkli araglar1 ve multidisipliner katilim potansiyellerini daha fazla kullansalar da ancak 20.
ylizyilin sonlarindan itibaren, yeni bilgi ve olasiliklar tiretmek i¢in kendilerini asma cabasina girdiklerini
soyleyebiliriz. Bu kendini asma c¢abasi, yaratict siiregte yeni arayiglari tesvik etmekle birlikte, sanat
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pratiklerinde yeni bir tiir medyaya gecise de neden olmustur. Sanat¢ilar, zamanin kendilerine sunduklari
imkanlar1 kullanmaya ve dahasi sanati canli tutmak ic¢in giincel sanat olgusunu strekli olarak
sorgulamiglardir. Bu sorgulamanin sonucu olarak sanatsal ifade bi¢imlerinin ¢esitlenmesi ve sanati farkli
disiplinlerle birlestirme ¢abasi, sanat pratiklerinde smirlamalar1 kaldirarak smirlar1  daha da
bulaniklastirmistir. Ancak hibrit uygulamalara yonelen sanatgilarin daha sonra tasarim ve teknoloji arasinda
is birligi yaratan fikirleri paylasmaya baslamalari, "Hibrit" teriminin kapsam ve tanimini degistirerek
giincellestirmistir. Bu ¢agdas giincellemenin sonucu olarak donanim ve yazilim iizerine temellenen yeni
medya teknolojileri, sanat ile yakinlagmasini artirmis, bdylece teknolojinin sanatla entegrasyonu zaman, hiz
ve algilama bigimlerinde radikal degisimlere neden olmustur (Saglamtimur, 2010: 215).

21. Yiizyilda Hibrit Sanat Uygulamalarii Tammi

Hibrit sanat uygulamalari, sanatin teknolojiyle is birliginden tliremis olsa da bircok yeni disiplini
kapsayacak sekilde genislemis, 6zellikle 21. yiizyilin bagindan itibaren disiplinlerarasi projelere ve medya
sanatina odaklanmistir. Buradaki ana degisimin, farkli medya tiirlerini yeni sanatsal ifade bicimleriyle
birlestirme ve sinirlar1 agsma eylemi olarak ortaya ¢iktigini goriiyoruz. Tanim olarak hibrit sanatin, sonug
iireten iki veya daha fazla bilesene sahip, karigik kokenli veya kompozisyonlu bir sey oldugu belirtilse de
sonucun, “disiplinlerarasi yeni nesil bir entegrasyon” oldugunu sdyleyebiliriz (Rahman, 2007: 2). Boylece
Hibrit sanat uygulamalarinda, yaraticilik, multidisipliner calisma, medya ve teknolojinin yakinsamasi,
entegrasyon, sinirsiz siire¢ ve deneyin varligini agik bir sekilde gorebiliriz.

Hibrit sanat uygulamalarini sanatin bilim ve teknoloji ile bulusmas1 olarak tanimlayan Victoria Vesna,
hibrit eserlerin arastirmaya, entegrasyona ve yeni deneylere dayandigini belirterek genellikle farkl
disiplinlerle is birligi icerisinde deneysel ve yeni fikirleri kesfetme ¢abasi olarak gérmektedir. Hibrit sanat
uygulamalarinin zamaninin ilerisinde oldugunu ve yerlesik kategorilere veya tanimlamalara gore
aciklanamayacagini belirtir. Ayrica sanatg¢ilarin bilim ve teknoloji alanindaki uzmanlarla calismalar1 hibrit
sanat uygulamalarini daha da karmasik hale getirdigini ve birgok farkli seviyeden yorumlanabilecek igler
oldugunu ifade etmektedir (Vesna, 2015). Vesna’nin nano bilimci James Gimzewski ile uzun vadeli is
birliginin ilk projesi olan “Zero@Wavefunction" adli calismasinda, izleyicinin golgelerini kullanarak
sigrayan topu (buckyball) manipiile etmesine izin veren bir par¢a olusturulmustur. Erisilemez 6l¢ekte bir sey
yaratmak yerine, molekiilii muazzam bir 6lgekte sisirerek, her seyin molekiillerden olustugu ve birbirine bagl
oldugu bir noktaya deginir. Yansitilan molekiiler sekiller, yavas ve dikkatli hareketle ve golge diisiiriilerek
degistirilmektedir (Bkz. Resim 4).

Resim 4. Victoria Vesna ve James Gimzewsky, Zero@Wavefunction, 2002

Yeni medya araglarinin siirekli gelismesi, sanatc¢ilarin farkli malzeme ve mekanlara yonelmesi
glinimiizde hala ¢ok yeni olan hibrit sanatin sinirlarini ve anlamini gii¢lestirmektedir. Ciinkii medya sanatinin
araglari, onlarla kesfettigimiz veya yarattigimiz seye gore degisir; boylece biri digerini evrimsel bir sekilde
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etkiler. Bu, bir seyleri birlikte gormenin yolunu gosterebilir veya bagka bir yol sunabilir (Vesna, 2015).
Goriiliyor ki Vesna, hibrit sanatin iki farkli disiplinin ortakligindan dogan farkli bir iriin olarak
tanimlanmasini yeterli olarak gérmeyerek, daha ¢ok deneysel, tasarim ve medya teknolojilerinin bulugmasi
olarak niteler. Giiniimiizde sanatcilar hibritlesme egilimini 6ne siirerek elektronik cihazlar ile geleneksel
araglar arasindaki kombinasyonlara yonelerek sinir tanimadan ozgiirce disiplinlerarast uygulamalar
iretmektedirler. Ayrica sanat, bilim ve teknolojinin kesigme noktasinda birbiriyle drtiisen bu disip linleraras1
uygulamalarin heterojen bir alanin parcgasi olarak ortaya ¢ikan “sanat-bilim” alanini da temsil etmektedirler.
Boylece hibritlesme yoluyla tamamen yaratici ve yeni bir etkilesim olustugunu, ayrica sanat eserinin dilleri
araciligiyla da yeni bir etki ve bilgi yarattigini soyleyebiliriz. Hibrit sanat uygulamalari, sanat, tasarim, bilim
ve teknolojinin birlikte ¢alistig1 ¢agdas bir sanat hareketi oldugundan sanatcilar, biyoloji, robotik, fizik
bilimleri, deneysel arayiiz teknolojileri, yapay zeka ve bilgi gorsellestirme gibi alanlarla ¢aligmaktadirlar.
Hibrit sanatcilar, deneysel merkezli uygulamalarini “yeni arastirma giindemleri olusturmak”, “aragtirmanin
sonuglarini yeni yollarla gorsellestirmek™ veya “arastirmanin sosyal etkilerini elestirmek™ gibi bir¢ok yolla
ele alirlar (URL 2). Bu kapsamda hibrit sanat uygulamalari, bilimsel ve teknolojik gelismelerin birlikteliginde
(disiplinlerarasi) ortaya ¢ikan yeni sanat bi¢imlerinin ortaya konmasi olarak goriilebilir. Bununla birlikte
yaratici zihinlere deger veren, farkl: kiiltiirleri kucaklayan ve bunlar1 birlestiren sanat pratikleridir. Ancak
her seyden dnce hibrit sanat pratikleri sanat ve tasarimin bir siizgecinden geger. Sanatgilara sanati yaratici ve
yenilik¢i yontemleriyle kesfetme 6zgiirligli verirken ¢ok yonlii bir 6zgiinliik sergileyen sanat¢inin bireysel
iislubu ve estetik yaklasimi hakkinda da fikir verir (Rahman, 2007: 2).

Bu kapsamda Hibrit sanat1, sanat, tasarim, bilim ve teknolojinin kombinasyonuyla olusan ¢agdas bir sanat
hareketi olarak diisiinebilir ve yeni medya araglarini entegre ederek desteklendigini sdyleyebiliriz. Ancak bu
durun hibrit sanat uygulamalarinin sanatsal cesitlilige katki saglanmasiyla miimkiin kilinmaktadir. Bu
sanatsal ¢esitlilik kavrami, teknoloji, bilim, kiiltiir ve yeni medya ara¢larinin sanatla biitiinlesmesini tesvik
etmekle ilgilidir. Tiim bu aragtirma, deney ve kesifler, sanatgilarin fikirlerine ve yaraticiligina iliskin
farkindalik derinligine baghdir. Ote yandan, giiniimiiz sanatcilar1, cagdas sanatin sundugu imkanlardan daha
fazlasin1 almak igin ¢esitli yeni medya, bilim ve teknoloji alanlariyla is birligine girmektedir. Bu bulgulara
dayanarak, sanatg¢ilarin sanat pratiklerindeki degisim ve doniisiim konusundaki farkindaligi ve meraki, onlari
beklenenden daha fazlasini kesfetmeye zorlamaktadir (Michael, 2018: 58). Giinlimiizde hibrit sanatcilar bilim
ve teknolojiden ¢ok daha fazla yararlanmakta, yeni medya tiirlerini sanatsal medya olarak daha fazla
kullanmaktadirlar. Bu durum miihendislik ve bilim arasindaki etkilesimleri daha agik hale getirmektedir
(Shanken, 2005: 418). Ayni sekilde sanatgilar her yeni mecrada oldugu gibi, biyo-teknolojinin araglarini ve
siireclerini sanat i¢in esi goriilmemis sekilde kullanmaktadirlar. Brandon Ballengee’nin hibrit sanat
uygulamasi olarak sayabilecegimiz bu enstalasyonda (Resim 5), alkolle doldurulmus kavanozlar igerisinde
sakladigi, degisen ve yok edilen canli tiirlerinin hikayeleri anlatilmakta ve bu karmasik ekosistemdeki yasam
hakkinda daha fazla bilgi edinmemiz i¢in bize ilham vermektedir. Sanatci, her tiirlii flora ve hayvanlar
aleminden olusan bir diinyaya odaklanarak (amfibiler, baliklar, kuslar) bilim ve sanatin birlesiminin ne kadar
gliclii olabilecegini kanitlamaktadir.

Resim 5. Brandon Ballengee, Le Sang Noir (Kara Kan), 2010
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Hibrit Sanatgilar tarafindan uygulanan yaklasimlarin ¢ogu "sinirs1z siire¢ ve deney"”, "medya teknolojisi",
"entegrasyon", "arastirma", "etkileme", "konu", “katilim” ve "disiplinleraras1” 6zelligi tasimaktadir. Hibrit
sanat uygulamalarinda bu farkli spektrumlar, sanat pratiklerini daha genis sanat uygulamalarina
doniistiirdiigiinii soyleyebiliriz (Michael, 2018: 58). Hibrit sanat uygulamalarinin en temel 6zelligi olan
teknolojinin kullanilmasi, teknolojinin giiciinii ve sanatsal siire¢lere entegrasyonunu anlamak i¢in bir “bilgi
bi¢cimi” olarak islev gormektedir. Teknoloji ayni zamanda bir sanat eserinin siirecini ve sonucunu da
etkilemektedir. Sonugcta hibrit sanat iiriinii, sanat, medya ve teknolojinin biitiinlesmesi ve ardindan cagdas
formun olusturulmasidir. Teo Miaw Lee’ye gore hibrit sanat uygulamalari, modern ve g¢agdas sanatin
kesisimini olusturan teknoloji ve teknigin birlestirilmesidir (Rahman 2007: 4). Bununla birlikte Hibrit sanatin
"entegrasyon" 6zelligi, farkli alanlarin ve medyanin kombinasyonunu zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle, baz
hibrit sanat uygulamalar1 izleyicinin katilimina (tepkisine) dayandigindan "Etkilesimli" olmasi da bu
6zelligin bir parcasidir.

Hibrit sanatin “etkilesim” 6zelligi tizerine temellenerek teknik verileri sanat ortamina tasityan Echelman
ve Koblin, teknolojinin biiyiik katkisiyla yeni bir etki ve bilgi yaratarak bilim ve sanatin birlesiminden dogan
etkileyici bir hibrit sanat uygulamasi ortaya koydugunu sdyleyebiliriz. Echelman ve Koblin’in birlikteligi ile
olusturulan “renklerle parildayan ag heykel” adli estalasyon, canli ve dijital 6zellikleriyle, halk ile heykel
arasindaki iliskiyi tamimlayan hava dokusuna (bosluga) dayanmaktadir (Bkz. Resim 6). Bu ¢alisma
izleyicilerin akilli telefonlar veya tabletler araciligiyla (ylizen ag) etkilesime girmesine olanak taniyan
gercekten etkilesimli bir hibrit sanat uygulamasidir. Bir izleyici, akilli bir telefon veya tablet yardimiyla,
cihaz {izerinde yapilan kiigiik hareketlerle, ylizeyde 151k ¢izimleri olusturabilmektedir.

Resim 6. Janet Echelman ve Aaron Koblin, Renklerle parildayan ag heykel, 2014

Hibrit sanatin bir diger 6zelligi ise, sanat¢inin yeni bir sanatsal yonelim yaratmasina géonderme yapan
"aragtirma" dir. Estetik pratigin diger disiplinlerle aragtirmaya yonelmesi sanat pratiklerinin nitelikleri
genigletecegi kuskusuzdur. Hibrit sanatin “Etki" 6zelligi ise ayni zamanda sanatginin diger ilgi ¢ekici
unsurlar hakkinda (referans, nesne, konsept vb.) daha fazla ¢alimasina neden olur. Hibrit sanatin “konu”
Ozelligi ise ayrica dnemlidir. Molderez ve Ceulemans, sanatgilarin karmasik konular1 ve tiim bilgileri
birlestirerek ¢evrede yasanan sorunlarin elestirmenleri oldugunu belirtmislerdir. Hibrit sanatin "ok
disiplinli" 6zelligi ise, sanatgilarin yaratici fikirlerini yansitmak i¢in alan g¢esitliliginin kombinasyonuna
odaklanir. Sanatgilar ¢esitli aragtirma ve uygulamalara aktif olarak katilabilirler, boylece hem eski hem de
yeni yontemleri entegre etme sansina sahip olurlar (Michael, 2018: 58).
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Resim 7. Aaron Koblin, Hava trafik gorsellestirme, 2010

Hibrit sanatg¢ilar arastirmanin sonuglarini yeni anlatim bi¢cimleriyle gorsellestirirken yalnizca teknolojik
araclar1 kullanmakla kalmazlar ayn1 zamanda &tesine gegerek bilimsel aragtirmanin sinirlarinda devrimci bir
sanat yaratmaktadirlar. Kuskusuz sanati, akademik disiplinler tarafindan géz ardi edilen bilim ve arastirma
alanlari takip eden bagimsiz bir arastirma alan1 olarak goriirler ve arastirma siireglerine her asamada dahil
olurlar. Ayrica sanatgilar aragtirma giindemlerinin belirlenmesi, arastirma siireclerinin gelistirilmesi,
gorsellestirme, bulgularin yorumlanmasi ve halkin egitimi gibi pek ¢ok siiregte en etkin rolii iistlenirler.

Koblin’in arastirmaya ve elde edilen bulgularin gorsellestirmesine dayali bir ¢alismasi olan Hava Trafik
Gorsellestirmesi (Resim 7), ABD iizerindeki hava trafiginin 24 saatlik bir siire boyunca bilgisayar
animasyonundan bir karedir. Bu gorsel, ABD iizerindeki herhangi bir zamanda ug¢an 19.000'e yakin ucus
faaliyetlerini gostermektedir. ABD Federal Havacilik idaresi'nden alinan hava trafigi verileri, Processing adli
bir programlama dili kullanilarak ugak tipi, konumu ve irtifasina gore parsel rengi ve boyutu ¢izilerek
canlandirilmistir.

21. ylizyilin basindan itibaren yapilan hibrit sanat uygulamalarinin, farkli materyallerle, ¢ok disiplinli
arastirma ve deneylere dayandigini ve is birliginin muazzam g¢abasiyla ortaya kondugunu goriiyoruz. Ayrica
hibrit sanat uygulamalart ¢ogunlukla sanatsal fikirlerin Ornekleri olarak bilim, teknoloji ve sanatin
birlesiminden dogan yeni ve farkli anlatimlarla sonuglanan iddiali bir ¢abay1 yansittigini sdylemek de yanlis
olmayacaktir. Bu kapsamda hibrit sanat¢ilar farkli kaynaklardan gelen verilerle ¢aligsarak, estetik (belli bir
diizen) bir bakis agisiyla gorsellestirmeyi ve izleyiciyi ¢evrelerindeki diinya hakkinda bilgilendirmeyi
amagladiklarini sdyleyebiliriz. Yine bununla birlikte bize sanatin ne kadar sinir tanimaz oldugunu, bilim ve
teknoloji araciligiyla anlasilmaz olanin nasil anlamli kilinabilecegini gostermektedirler.

Goriilityor ki hibrit sanat uygulamalart “hibrit” kavramimin tanimiyla ag¢iklanamayacagi gibi,
“melezlesme” olarak ifade edilen sanat uygulamalarindan ¢ok daha bagka bir olgudur. “Hibrit” sdzciigiiniin
farkli literatiirlerde ¢ok farkli anlamlari igerdigini, sanat literatiiriinde ise hibrit teriminin hibrit sanat
uygulamalar1 tizerinde belirleme yapmada saglikli sonuglara gotiirmedigini hatta bulanikliga da yol actigini
sOyleyebiliriz. Sanatin kendi disiplini igerisinde farkli malzeme ve tekniklerin kullanilmasi ile {iretilen
“avangard”, “assamblage”, “mix art”, “ready made” gibi tanimlamalarla da agiklanabilecek bir yan1 yoktur.
Hibrit sanat uygulamalarinin resim yiizeyinden uzaklagarak var ettigi yap1 daha ¢ok “enstalasyon” iizerine
kurulmus olup; video art gibi yeni medya araglariyla kendini var etmistir. Yeni medya araglarint modernist
avangardin kodlamasi olarak adlandiran Manovich, bilgiye erismenin ve bilgiyi degistirmenin yeni yollari
oldugunu belirtmigtir (Manovich, 2001). Bununla birlikte Ars Electronica'min yarigmalarinda hibrit ve
disiplinlerarasi projelere ve yeni medya sanatina odaklanmasi hibrit sanat uygulamalarinin yeni teknolojileri
dahil etmeye ve uygulamaya, bilim ve teknolojiye olan ilgiyi ve bilgiyi genisletmeye odaklanan "bilim ve
sanat" bilesenleri oldugunu da soyleyebiliriz.
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Sonug

Hibrit sanat uygulamalarinin tarihsel bir perspektifle aragtirilmast sonucunda deneysel, arastirma odakli,
bilim ve sanatla baglantili oldugu goriilmektedir. 1960'lardan itibaren sanatcilarin bilime ve teknolojiye
dayali uygulamalar1 deneylemek ig¢in 1srarci bir yaklasim igine girdiklerini sdylesek de disiplinlerarasi is
birligi ile tasarim, bilim ve teknolojik gelismeleri sanata dahil eden hibrit yaklasimlarin ¢ok daha yeni
oldugunu ve yeni bir sanat tiirii yarattigini soyleyebiliriz.

Bilim ve teknolojinin sanatla olan is birliginin kisa bir ge¢misi olsa da giiniimiiz hibrit sanat
uygulamalarinda teknolojinin ¢ok daha giiclii katkist olmustur. Bu giiciin, yaratici sanatcilarin arastirma
merakindan, yeni yollar deneme ve Onceki iislup odakli sanat olanaklarini genisletme arzusundan
kaynaklandigini gorebiliyoruz. Hibrit uygulamalara ilgi duyan sanatgilar, yeni anlatim bigimlerine ulagsmada
deneyi, arastirmayi ve 6grenmeyi yaratim siirecinin bir par¢asi olarak gdérmiisler; bunun sonucunda sanatgilar
arastirmacilarin roliinii iistlenerek yeni araglar ve formlar olusturmak i¢in bilim ve bilgisayar
laboratuvarlarinda, teknoloji uzmanlari ile is birligi igerisine girmislerdir. Boéylece hibrit sanat, geleneksel ve
teknolojik girdilerin karigik bir siireci haline gelmis, beklenen veya beklenmeyen sonuglari getirebilecek
yliksek diizeyde denemeler igermeye baslamistir. Sanatin yiiziinii degistirmeye ydnelik bu deneylerin sonucu
olarak sanatgilar, arastirma yontemlerini ve bilimsel bilgiyi sanatsal siireglerine sinirsizca entegre etmisler
ve ortaya ¢ikan sanat uygulamalarini kendi basina bagimsiz bir bilgi formuna doéniistiirmiislerdir.

Giliniimiizde hibrit sanat uygulamalarina yonelen sanatgilar, bilim ve teknolojik imkanlar1 sinirsizca
kullanmaya ilgi duymakta ve hatta bu konuda kararl bir sekilde disiplinlerarasi is birligi yaparak olaganiisti
deneysel sanat iiretmeye devam edecek gibi goriinmektedirler. Bununla birlikte sanatgilar, yaraticiligin
sinirlarin1 zorlayarak, kendi kiiltiir kimliklerini yaratmak ic¢in teknoloji ve kiiltiirii birlestirerek bilgilerini
genisleteceklerini de soyleyebiliriz. Gelecekte sanatgilarin, "kendi deneyimini yaratma" ¢abasi, geleneksel
sanatin aksine ac¢iklik, katilimci, iligkisel ve etkilesimli, yenilik¢i ve disiplinlerarast olacaktir. Bdoylece
sanat¢i-miithendis, sanatc¢i-arastirmaci, sanatgi-tasarimel gibi yeni anlamli sozciikler ve yazi tiirleri ortaya
¢tkmast muhtemeldir (Kelomees, 2012: 12). Kiiresellesen diinyamizda sanatin kiiltiirlerarasi etkilesimi ve
entegrasyonu ka¢inilmaz olmus; hibrit sanat¢ilarin teknoloji ile olan organik baglari, fiziksel yer ile sosyal
yer arasindaki baglantiy1 da kaldirmig boylece cografi mesafenin anlamini degismis, fiziksel konum, kiiltiirel
ve sanatsal iligkiler bakimindan 6nemsiz hale gelmistir (Croteau ve Hoynes, 2003: 303).

Bu degerlendirmeler ile giiniimiiz hibrit sanatin1 yakin ge¢miste goriilen disiplinlerarasi uygulamalardan
farkli olarak diisiinebilir, bugiinkii bilimsel ve teknolojik gelismeleri yansitan, tasarim, bilim, teknoloji ile
biitiinlesen, arastirma, deney ve siireglere dayanan uygulamalar oldugu yargisina varabiliriz. Ciinkii ¢agin
gelisen teknolojileri ve bilimsel bulgulari, arastirma sahalarinin genislemesini ve birbirinden ¢ok farkli
disiplinlerin ortak bir siirecte is birligine katilmalarini zorunlu kilmistir. Ayrica sanatcilarin arastirmaci
roliinii iistlenmeleri, yeni yaklasimlar ve formlar yaratmak i¢in yeni medya teknolojilerini kullanmalari, farkli
uzmanlik alanlariyla is birligi yapmalari, hibrit sanat uygulamalarin en belirgin tanma bilirligini
olusturmustur. Sanatgi ile bilim adamlarinin is birligi ile anlasilir bir sekilde tekno-estetik bilgi sunan hibrit
sanatta, bilimsel bilginin sunumu artik yalnizca metinsel olmayacaktir.

Disiplinleraras1 hibrit sanat uygulamalarindaki igbirliklerinin amact herhangi bir alanin estetik -elestirel
disiplininde kalmadan sinirlarin1 agan hibrit formlar yaratmaksa, o zaman bu sanat uygulamalarini analiz
etmek ve yorumlamak isteyen elestirmenler igin, belirli bir disipline 6zgii degerlendirme yodntemlerini
kullanmak basar1 veya basarisizlik dlgiileri bakimindan yeterli olmayabilir. Birlikte is birligi yapan sanatgi,
tasarimci, bilim adam1 ve miithendisler, yeni bir disiplin ve elestirel kuram diizeyinde ortak bir dil yaratmali,
yeni hedefler iizerinde etkili bilgi paylasmali ve is birliginin hibrit sonuglarini degerlendirebilmek i¢in yeni
elestirel yontemler gelistirmelidirler. Aksi takdirde “hibrit sanat” terimi anlam, kapsam ve tanim konusunda
pek ¢ok belirsizlige yol acacak; basar1 ve basarisizlik konusunda 6l¢iit bulaniklig1 yaratacak, yeni bilgi ve
yontemlere ulasma konusunda gii¢lii sorunlar ¢ikaracaktir.

Son yillarda artan etkilesim, sanat ve tasarimin kesigsmesine ve i¢ i¢e gegmesine, aralarindaki kesin
sinirlar1 bulaniklastirmasina yol agsa da (Jensen, 2015: 126, 257), hibrit sanat uygulamalarinin tasarim mi1
yoksa sanat olarak m1 goriilmesi gerektigini tartismak yerine, hibrit sanatin “entegrasyon” dogasinin geregi
olarak gormek sorunu kokten ¢ozecektir. Ayrica hibrit sanat uygulamalari sanatin sinirlarin bulaniklagtirsa
da arastirma, deney ve yenilik yapma olanaklarini genislettigini sdyleyebiliriz.
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NDIL

INTEGRATION OF ART AND TECHNOLOGY:
HYBRID ART APPLICATIONS

Aziz ERKAN

Abstract

Today, hybrid art applications attract attention as the integration of science, technology, new media and design.
These art practices started with Modernism at the beginning of the 20th century, with the search for some changes
in the understanding of art based on knowledge and talent, and a more determined search was started, especially
since the 1960s. Artists collaborated with experts from different disciplines, and although these collaborations did
not lead to a complete change in modern art, they aroused interest as hybrid applications that combine different
competencies; It has been described as a necessity of modernism'’s search for innovation. Over time, it has been
seen as interdisciplinary combinations, applications that combine experimental and research-based art, design and
technology. In this study, it is aimed to clarify the definition, scope and blurriness of hybrid art by examining the
application and theoretical infrastructure of today's hybrid art practices in the historical process, which combines
different disciplines and stands out in unlimited processes and environments. The works, which have been put
forward by the meeting of technology and art from the 1960s to the present, have been examined with examples
through the theoretical framework.

Keywords: Hybrid art, integration, interdisciplinary art, art and technology, new media
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