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oz

Metin ve ¢izimin birlesimi olan ¢izgi roman sanatinin kdkeni magara resimlerine dayanirken, modern anlamiyla basili bir eser
olan ¢izgi romanin tarihcesi matbaa tarihiyle paralel seyreder. Cizgi roman, giiniimiizde bir sanat bigimi olarak kendisine saygin
bir yer edinmistir. Senaryo ve gorselin kaynastig1 bir brang olarak ¢izgi romanda ¢izim {islubu, se¢iminde ve kullaniminda
dikkat edilmesi gereken bir konudur. Dogru se¢ilmis bir ¢izerin, dolayisiyla iislubun, ¢izgi romanin kalitesini artirdig1, senaryo
ile uyumu yakaladig1 ve uyumun da Gtesine gegerek kendi bagina bir hikdye elementi haline geldigi gozlemlenir. 1980’lerden
itibaren Amerikan ¢izgi romamnda ortaya cikan “Ingiliz Istilasi” ekolii ile edebi agidan derinlikli hem metin hem ¢izim
baglaminda sanatsal nitelige sahip eserler ortaya ¢ikar. Bu donemin 6ne ¢ikan yazarlarindan Alan Moore’un, gizer Kevin
O’Neill ile birlikte tirettigi The League of Extraordinary Gentlemen ¢izgi romani, anlat1 ve ¢izim tislubu arasindaki iligkinin
esine zor rastlanir seviyede olmasi bakimindan 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir. O’Neill’in genis bir hissiyat skalasina sahip
olan ¢izim iislubunun metin ile uyumu 6rnek sayfa ve panel ¢oziimlemeleri ile incelenmis ve elde edilen bulgular, literatiir
taramast sonucu elde edilen bilgiler 15181nda yorumlanarak ¢izgi romanda ¢izim tislubunun nasil ve ne sekilde bir anlatim aract
haline geldigi konusu sonuglandirilmstir.
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Giris

Ekip ¢aligmasi gereken film, tiyatro, ¢izgi roman, video oyunu gibi iiretimlerde senaryo yazarlari
genellikle tiretimin ilk agamasini gergeklestirir ve nihayetinde tamamen gorsele dokiilecek olan hikaye onlar
icin bu agamada sadece metinden ibarettir. Sahneleri zihinlerinde gorsellestirirler fakat nihayetinde ortaya
cikacak gorsele dair tahminleri her zaman tam olarak isabetli olmayabilir. Bazi senaristler daha en basindan
akillarinda bir aktor, tasarimci veya cizer diiglinerek yazarlar ve bu durum onlarin metinlerini zihinlerinde
gorsellestirmelerine yardimer olur. Ekip ¢alismasinin saglikli bir sekilde sonuglanabilmesi igin senaryo ile
bunun gorsellestirilmis halinde kullanilan tslubun (filmler igin aktér se¢imi, sahne tasarimi goriintii
yonetmenligi, ¢izgi roman ve video oyunlar1 gibi sanatlar i¢in ¢izim ve tasarim iisluplari vb.) uyum igerisinde
olmasi gerekir. Senaryoya uygun sekilde gorsellestirilmesi eserin saglikli bir sekilde tamamlanmasini saglar.
Gorsellestirme iislubunun dogru tercih edilmesi, uyumun da 6tesine gegerek, kendi bagina bir hikaye elementi
haline gelir; senaryo ve gorsel arasindaki iliskiyi bir katman daha giiclendirir, senaryoyu daha kuvvetli
kilarken senaryonun da gorselle kaynasma seviyesini artirir. Metin ve gorselin kaynagmasi bakimindan en
onde gelen sanat bicimlerinden oldugu i¢in ¢izgi roman bu konuda incelenmeye deger bir brang teskil
etmektedir.

Cizgi Roman

Cizgi roman, hikdyenin ¢izim ve metin birlikteligi ile, birbirlerini takip eden paneller vasitasiyla
anlatildig1 bir sanat bi¢imidir (Akengin vd. 2020). Cizim ve yazi olmak iizere iki farkli anlatim ve ifade
bi¢iminin kaynagmasiyla (Ceran, 2016: 28) ve uyumuyla ortaya ¢ikmaktadir (Sefer, 2022: 7). Kimi uzmanlara
gore ¢izgi romanin kdkeni, Lascaux magara resimlerine kadar geri gidebilir (Moore’dan aktaran, Erdem ve
Erdem, 2005c¢: 13). Bu baglamda hikaye anlatmak i¢in resimlerden yardim alma fikrinin insanlik kadar eski
oldugu goriisii one siiriiliir. Cizgi romanin, magara resimlerinden baslayip siirekli gelisim gostererek her
cagda ve cesitli medeniyetlerde kendini gostermesi bir sanat bigimi olarak gegerlili§ine vurgu yapmaktadir
(Beaty, 2017: 39) ve giiniimiizde ¢agdas sanat-edebiyat tiirleri arasinda kendisine 6zgiin ve ciddi bir yer
edinmistir (Ceran, 2016: 28). Modern anlamda ¢izgi roman i¢in ise anlatimsal 6zelliklerine ek olarak basili
olma sartinin da aranmasi gerektiginden, giinimiizdeki haliyle ¢izgi romanin tarihgesi matbaanin gelisiminin
tarihgesiyle paralel seyreder. Bu baglamda ilk ¢izgi romanlar metinleri destekleyici gorseller ile ortaya
¢ikmistir. Bu durum onlari ¢izgi romandan ziyade kitap illiistrasyonu tiirline yakin tutmustur (Cantek, 2019:
32). Fakat zaman icerisinde gdrselin metin ile uyumlu kullanimi1 konusunda gelismeler yasanmis, panel
sistemi, diiglince kutular1 ve konugma balonlar1 gibi yenilikler eklenerek ¢izgi roman giiniimiizdeki nihai
formuna kavusmustur. Giiniimiizde ¢izgi romanin en popiiler ekollerini “comics”, “manga”, “frankofon-BD”
ve “fumetti” tiirleri olusturur. Comics, ABD merkezli olup, “ana akim” tabir edilen siiper kahraman ¢izgi
romanlar1 tarafindan domine edilmistir. “Manga”, Japonya merkezli olup kendisine has ¢izim ve hikaye
anlatim islubuyla ortaya ¢ikar ve bu baglamda “Anime” adi verilen Japon ¢izgi filmleriyle yakindan
iligkilidir. “Frankofon-BD”, Fransa ve Bel¢ika merkezlidir ve tiim tiirler igerisinde gerek gorselligi gerek
hikayeleriyle en sanatsal ¢izgi romanlar1 biinyesinde barindirdig1 sdylenebilir. “Fumetti” ise italya merkezli
olup genellike kiilt Holywood film ve aktdrlerinden esinlenilerek yaratilmig devamli seriler ile 6n plana
cikmakta olup, baskin hikayelerini Western’ler olusturmaktadir. Cizgi roman ¢izim ve metnin uyumlu bir
karigimi olarak ortaya ¢ikan bir sanat tiirli oldugu icin, hikayeye uygun bir ¢izim tislubunun tercih edilmesi
onemli bir husustur. Her ¢izerin tarzi her hikaye i¢in uygun olmayabilmektedir. Uygun bir ¢izim {islubunun
kullanilmasinin da 6tesinde, bu iislup, sadece hikayeyi gorsele doken bir ara¢ olmaktan ¢ikip, bizzat kendisi
bir hikaye elementine doniismektedir.

Cizgi Romanda Cizim Uslubunun Hikiye Bakimindan Onemi

Cizim ve metnin bir karisimi olarak ¢izgi romanda resimlerin, metne eslik etmek gibi bir misyonu s6z
konusuyken, bu resimlerin sadece metni siisleme amagli kullanilmas: istenmeyen bir durumdur. Cizgi
romanda metin, resim ve tipografik 6geler (diislince kutular1 ve konusma balonlari) birbirlerini tamamlamali
ve tek baglarina elde edemeyecekleri bir etkiyi yaratabilmelidir (Yalginkaya, 2016: 273). Boylelikle
goriintiiler so6zel anlatima donisiirken, s6zel anlatim da gorsellere donlismektedir (Sefer, 2022 : 85). Metin,
cizimde goriilemeyecek kisimlar1 ifade ederken, ¢izimler de dikkati odak noktalarina ¢ekmeli, hareketin
hizint artirmalt ve dramatik vurgu icin okurun zamani ve olaylar1 algilama bi¢imini manipiile etmelidir
(Yal¢inkaya, 2016: 273). Cizgi romanda ¢izim ve metin arasindaki iliski tek panel ve tiim paneller olmak
tizere iki baslikta ele alinabilir. Her bir panel kendi i¢inde ayr1 bir ¢izim ve yazi dengesine sahipken, ayni
sekilde, bir sayfada, hatta ¢izgi romanin genelinde de benzer bir ¢izim-metin dengesi s6z konusudur. Bu
dengeler siirekli degiskendir (G6ksoy, 2004: 71-74), ne zaman ¢izimin, ne zaman yazinin 6n plana ¢ikacagi
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veya ne zaman esit olarak kullanilacagi, kurgunun bi¢imine ve anlatilmak istenen hikayeye gore degisime
ugrar (Ceran, 2016: 28).

Cizimin metin ile uyumlu kullanimi ve panellerdeki dengeye ek olarak, tercih edilen g¢izerin,
dolayistyla ¢izim tislubunun, hikayenin yapisina uygun olmasi gerekmektedir. Bu durum anlatimi bir katman
daha derinlestirir ve ¢izgi romani daha kaliteli kilar. Cizim islubu hikaye ile uyumlu oldugunda hikayeyi
dogru sekilde aktarmanin da Otesine geger ve ¢izim {islubunun bizzat kendisi bir hikaye unsuru olur.
Cizimdeki kii¢iiciik ayrintilar bile, bir hikayedeki 6nemli gelismeleri 6n plana ¢ikarabilir. Soyut, disavurumcu
veya sembolik bir imge, yogun olarak hissedilen bir duygunun anlatilmasini gii¢lendirebilir. Asiri stilistik bir
sec¢im, bir hikdyenin her anina baskin bir ruh hali ile yatirim yapabilir (McCloud, 2022: 29). Cizim tslubuna
ek olarak, illiistrasyonda kullanilan boya / renklendirme tiiri de farkli anlamlar barindirir. Teknik yalnizca
¢izimde iletilen mesaj1 tagiyan bir aractan ibaret degildir; gorsellestirilen konuya, mesaja veya diisiinceye
anlam diizeyinde biiylik oranda katki saglayan bir 6gedir. Cesitli malzemelerin kullanilmasi vasitasiyla
cizimlerin gorsel tesiri ve kavramsal altyapisi kuvvetlendirilebilir. Nihayetinde resimleme tekniklerinin
yalnizca gorsel anlamda ilgi ¢ekici olmadigy, iletinin anlatimina ve mesaji iletebilme fonksiyonuna dnemli
Olclide katkida bulunabilecegi goriilmiistiir. Tercih edilen teknigin bigim ve igerik iliskisi bakimindan
gorsellestirilen konunun kavramsal altyapisini destekleyici nitelikte olmasi, resimleme siirecini daha kuvvetli
kilar (Ceken vd. 2019: 328).

Ornegin Dick Tracy’de Chester Gould, yetiskinlerin karanlik ve 6liimciil diinyasini canlandirmak igin
cesur cizgiler, kiit agilar ve yogun siyahlar kullanirken, Carl Barks’in Varyemez Amca’sinda kullandigi
yumusak kavisler ve agik ¢izgiler genclik, maymun istahlilik ve masumiyet ifadelerini tagir. R. Crumb’in
diinyasinda masumiyetin kavisleri, modern yetigkinligin nevrotik fir¢a darbeleriyle ihanete ugrayip 1zdirapla
dislanirken, Krystine Kryttre’nin sanatinda cocuklugun kavisleriyle Munch tarzi ¢ilgin ¢izgiler, deli bir cocuk
imgesi yaratir. 1960’larin ortalarinda, ortalama Marvel okuru, ergenlige girmek {izere olan genglerden
olusuyorken, popiiler ¢iniciler Kirby/Sinnott’a dykiinen dinamik ama dost canlis1 ¢izgiler kullanirlardi. Ama
Marvel’in okur tabani ergenlik endiseleriyle tanisir tanismaz, Rob Liefeld’in saldirgan ve tirtikli ¢izgileri cok
daha uygun goriinmeye basladi. Onyillar boyunca renkli ¢izgi romanlarda Nick Cardy gibi sanatgilarin
kendilerine 6zgii usluplari, her hikayeye kisisel bir damga vurmusken, Jules Feiffer’in diizensiz ¢izgileri,
modern hayatin igsel catismalarmin bir pandomimi icinde kendi kendileriyle savasir. Jose Munoz’un
sanatinda yogun miirekkep birikintileri ve yipranmis gizgiler, fesat ve ¢ilirimiisliigiin kol gezdigi bir diinyay1
betimlerken, Joost Swarte’nin korpe ve zarif ¢izgileriyle gozalici tasarimlari, ironi ve havali bir bilmiglik
taslar. Spiegelman’in “Cehennem Gezegeninde Bir Tutsak” adli eseri, 6zellikle kullanilmis ekspresyonist
cizgileriyle, gergek bir korku hikayesi anlatir. Eisner’in modern isleri ise, ¢izgi iislubundaki genis yelpazeyle,
birgok duyguyu ve farkli ruh halini yansitir (McCloud, 2018: 126).

Amerikan ¢izgi romam ve “Ingiliz Istilas1”

Bugiin bilinen formuyla Amerikan ¢izgi roman1 1930’larda ortaya ¢ikmis ve Superman karakterini de
iceren Action Comics dergisiyle popiilerlige kavugmustur. Siiper kahramanlarin Amerikan ¢izgi romanindaki
popiilerligi kimi zaman korku, sug, bilim kurgu ve romantik gibi tiirlerce baskilansa da kalic1 olur ve “ana
akim” haline gelir. Televizyonun icadi (Duncan vd. 2009: 40) ve ¢izgi roman denetleme ve sansiir kurulusu
Comics Code Authority gibi faktorlere bagl olarak Amerikan ¢izgi roman1 1950’lerde gerileme donemine
girse de siiper kahramanlarin popiilerligi 21. yiizyila kadar ulasmay1 bagarmistir. Amerikan ¢izgi romaninda,
ozellikle Marvel ve DC Comics gibi firmalarin iirettigi ¢izgi romanlarda, liretim siirecini hizlandirmak ve
daha verimli hale getirmek amaciyla is bolimii yapilir. Yazar senaryoyu kaleme alip bir ¢izerin
anlayabilecegi halde kagida doker. Cizer senaryoyu karakalem ile gorsellestirir. Cinici karakalem ¢izimlerin
tizerinden gecerek cizimleri baskiya (ve renklendirmeye) hazir hale getirir. Renklendirici tiim ¢izgi romani
renklendirir. Diisiince kutulari, konugma balonlar1 ve ciimleler ise farkli bir kisi tarafindan yerlestirilir. Grafik
tasarimci ise logotype, kapak tasarimi ve sayfa diizeni gibi konulardan sorumludur.

1980°lerin sonlarinda Ingiliz ¢izgi roman yazarlari, Amerikan ¢izgi roman sektdriine giris yapmaya
baslamistir. “Ingiliz Istilas1” olarak adlandirilan bu dénemde Ingiliz yazarlarin tiire getirdigi yeniliklerin en
onemlilerinden biri dil hassasiyetidir. Ingiliz Istilasi’ndan énce Amerikan ¢izgi roman yazarlari hikiye
anlatabilen ama edebi derinlik bakimindan zayif olarak degerlendirilmekteydi. /ngiliz Istilasi’nin bir diger
karakteristik 6zelligi ise siiper kahraman tiiriinden uzaklasilmastydi (Wolk, 2007: 26). Ingiliz Istilas: ile
Amerikan ¢izgi romani daha yetiskin tonlara biirlinmiis, sanatsal ve edebi acidan daha da derinlesmis ve ayni1
oranda saygi da kazanmustir. Ingiliz Istilasi’nin baslangici, Alan Moore’un Swamp Thing’deki yazarlik
donemi olarak kabul edilir. Bu ¢izgi romanda ortaya koydugu kesin ve dogal tarza sahip is ile Moore,
Amerikan ¢izgi roman endiistrisinde bir devrim yapmistir (Wolk, 2007: 26). The League of Extraordinary
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Gentlemen ¢izgi roman1 da Ingiliz Istilasi ekoliiniin bir iiriinii olarak ¢ikisini yapmis olup, Alan Moore
tarafindan yazilmis ve Kevin O’Neill tarafindan ¢izilmistir.

Alan Moore

The League of Extraordinary Gentlemen’in tiim sayilari, Alan Moore tarafindan yazilmistir. Moore,
genis gevrelerce Ingilizce dilindeki en iyi ¢izgi roman yazarlarindan biri kabul edil mektedir (Khoury, 2003:
10-11). Moore yazarlik kariyerine 1970’lerin sonlarinda Ingiliz yeralt1 ve alternatif fanzinlerinde baglamistir.
Esas bagarisini ise 2000 AD ve Warrior gibi dergilerde yayinlanan ¢izgi bantlariyla yakalamaya baglamistir.
Basaris1 DC Comics’in dikkatini ¢ekmis ve bunun sonucunda Britanya’da yasamasina ragmen ABD igcin
diizenli is iireten ilk ¢izgi roman yazari olmustur. Moore, lirettigi islerle ¢izgi roman janrina biiyiik bir
saygimlik kazandirmigtir (Parkin, 2002: 7).

Yazarin bugiin ¢izgi roman tiriinde klasiklesmis ve diinya ¢apinda iine kavusmus eserleri arasinda
Watchmen, V for Vendetta, Swamp Thing, Batman: The Killing Joke gibi eserler gosterilebilir. 1980’ler sonu
1990’1lar bas1 donemde ana akim ¢izgi roman endiistrisinden ayrilan Moore, ¢aligsmalarina bir siireligine
bagimsiz olarak devam etmistir. Bu donemde From Hell ve benzeri deneysel c¢alismalarini liretmistir.
Sonrasinda sektore geri doniis yapmistir. Moore, ¢izerler i¢in her karenin zengin ve ayrintili agiklamalarini
yazmasiyla da bilinir (McCloud, 2022: 148).

Kevin O’Neill

The League of Extraordinary Gentlemen’in tiim sayilari, Kevin O’Neill tarafindan ¢izilmistir.
O’Neill’in olaganiistii detayli ve o6zenli ¢izimleri, Viktorya doénemi yayinlarinin graviir baski
illiistrasyonlarin1 andirmasi sebebiyle ¢izgi romanin igerigiyle uyum igindedir. Moore, Kevin O’Neill’1
ozellikle segmigtir (Cantiirk vd. 2019: 6, 10) ve se¢iminin sebeplerini su sozlerle agiklamistir:

“Cizer olarak Kevin O’Neill’1 isin bagina ge¢irmeye neredeyse birdenbire karar verdim,
ciinkii Kevin’mn sanat1 o kadar Ingiliz ki... Kevin, Amerikan ¢izgi romanlarindan ¢ok Ingiliz
cizgi romanlarindan etkilenmis biri. Bu sebeple Kevin’in islerinde o abartili Ingiliz geleneginin,
Beano ve Dany’den Hogarth ve Gilray’a kadar geriye giden 18. ve 19. yiizyillarin Ingiliz siyasi
karikatiirlerinin o acayip hiciv anlayisina tanik olabiliyorsunuz. Kevin’in sanatinda dyle bir
asirilik var ki fotogercek¢i olmamasina ragmen islerinde gercekgiligin sinirlarmin Stesinde
duygusal bir gergeklik hakim.” (Moore’dan aktaran, Erdem ve Erdem, 2005c: 15)

Moore’a gore O’Neill bu ¢izgi roman i¢in milkemmel bir se¢imdir zira hikdyenin evrimini bambaska
noktalara tasiyabilir. O’Neill’in sanat1 ¢ok titiz ve dikkatlidir fakat ayni oranda abartili ve ¢izgi film vari
karikatiirize bir stilizasyona da sahiptir ki bu durum sanat¢inin dehasinin bir pargasini teskil eder. Ve bu tarz
bir karikatiirizasyon, ¢izgi romanin duygusal alaninin genis olmasina el verir. Boylelikle birkac sayfada
komedi, korku ve patos arasinda gezinilebilir. Hatta bu ¢esitlilik bazen tek bir sayfa i¢erisinde, dahasi tek bir
panel igerisinde bile verilebilir. O’Neill’in hikayeye kattig1 duygusal cesitlilik Moore tarafindan fantastik
olarak yorumlanmistir ve bu durum, The League of Extraordinary Gentlemen’in ana unsurlarindan birini
teskil etmektedir (Khoury, 2003: 183).

The League of Extraordinary Gentlemen (Olaganiistii Beyefendiler Cemiyeti)

“The League of Extraordinary Gentlemen” ilk defa 1999 yilinda Amerikan yaymevi DC Comics
bilinyesindeki WildStorm / America’s Best Comics tarafindan yayimlanmistir. Yayin hayatini belli araliklarla
siirdiiren seri, sonrasinda Top Shelf ve Knockabout yayievlerinde devam etmis ve 20 yilin ardindan 2019
senesinde final yapmistir (Cantirk vd. 2019: 6).
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T L.EAGU; ;F
EXTRAORDINERY GENTLEMEN

Gorsel 1. The League of Extraordinary Gentlemen Kapak Tasarim
(Kaynak: The League of Extraordinary Gentlemen, Volume 1, Trade Paperback Edisyon, 2002)

Cizgi romanin isminin Tiirkge cevirisi olarak “Seriiven — Cizgi Roman Arastirmalarit Dergisi”nin 6.
sayisindaki bir makalede “Olaganiistii Beyefendiler Cemiyeti” bagligi kullanilmis (Erdem vd. 2005a: 5), Yap1
Kredi Yaynlar1 da ¢izgi romanin Tiirk¢e’deki ilk baskisinda (2019) ayni ismi tercih etmigtir. Caligmanin
kalaninda eserden “Cemiyet” adiyla bahsedilecektir.

Bazi edebiyat yapitlari, yazarindan bagimsiz diisiiniilemez. Alan Moore’un ¢izgi ve grafik romanlari
da boyledir. Ornegin bir anarsist olan Moore, politik diisiincelerini V for Vendetta’da agik etmistir. Okiiltizme
ilgisi, From Hell’de derinden hissedilir. Cemiyet ise Moore’un “idea evreni” teorisiyle iligkilidir. Bu
diislinceye gore, insanligin tim kolektif hayal giicii, kurgusu ve fikirleri, idea evreni adli alanda toplanir.
Hayal giicii kullanildiginda bu alana yolculuk edilir; bulunan tiim fikirler idea evreninden toplanmistir
(Cantiirk vd. 2019: 6).

Moore, hayal giicline verdigi 6nemi Locus dergisinde yer alan réportajinda (2003) su sézlerle belirtir:

“Eger hayali yerleri ve canlilari yaratmak biyolojik ve kiiltiirel bir ihtiyagtan
kaynaklanmasaydi, doga bize bunu yapacak kapasiteyi vermezdi diye diisiiniiyorum. Doga
valnizca eglence ya da siis amacgh olsun diye o kadar az sey yaratmis ki! Cogu sey hayatta
kalma diirtiisiiyle iligkilidir ve sanat, edebiyat ve hayal giicii gelenegimizin, bu kategoriye
girmemesi i¢in ortada hi¢bir neden yok.” (Moore’dan aktaran, Askwith, 2003: 6-7)

Moore’un Promethea adli ¢izgi romaninda okur idea evrenine yolculuga c¢ikartilir. Promethea’da
teorik olarak kullanilmis idea evreni diisiincesinin, Cemiyet’te pratige dokiilmiis oldugu sdylenebilir. Moore,
Promethea’da fikirlerin nerede depolandigini gostermigsken, Cemiyet’te ise bizzat kendisi insanligin bu
kolektif hayal giiclinden aldig1 yiizlerce unsuru bir araya getirerek bir yapit ortaya koyar. 16. ylizyildan
giiniimiize kadar her donemden ve tiim isluplariyla edebiyat basta olmak iizere her kurgu mecrasindan
yararlanarak bir kolaj olusturdugu i¢in Cemiyet’in tam anlamiyla bir postmodern yapit oldugu sdylenebilir
(Cantiirk vd. 2019: 6-7).

Eserin Tiirii

Eser “steampunk” tiiriine aittir. Steampunk, Cyberpunk’tan tiiremis bir bilimkurgu alt tiriidiir (Erdem
vd. 2005b: 9). Steampunk anlatilarinda Ingiltere’deki sanayi devriminden sonra teknolojik gelismelerin
gercek diinyaya kiyasla yiiz yil daha erken basladig: fakat bu teknolojik gelismelerin elektrikten ziyade buhar
enerjisinden gii¢ aldig1 alternatif bir tarih konu edilir (Cantiirk vd. 2019: 10). Bilim kurgu hikayelerinin 19.
yiizyil arkaplaninda anlatildig1 modern bir alt tiir olan Steampunk, genellikle Viktorya dénemi bilim kurgusu
olarak tanimlanir. Aslinda bunun &tesine gecip kendi basima bir tiir haline gelmis bir akimdir. ilk olarak
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edebiyatta kendisini gostermis olan akim, sonrasinda ¢izgi roman, miizik ve sinema gibi medyalara da
sigramistir (Cengiz, 2022: 17).

Bas Karakterler

Cemiyet ortaya ¢ikarken diisiince, Viktorya déneminde gegen bir siiper kahraman ekibi macerasi
sunmaktir. Zira Moore’a gore gliniimiiz sliper kahramanlarinin ¢ogunun kdkeni Viktorya dénemi Avrupa
seriiven edebiyatinin karakterlerine dayanmaktadir (Moore’dan aktaran, Erdem ve Erdem, 2005c: 14-15).
Dolayisiyla ilk iki kitabin &zelinde bakildiginda Cemiyet’in konsepti, Ingiltere basta olmak iizere Viktorya
doénemi Avrupa seriiven edebiyatinin bilindik karakterlerini bir steampunk atmosferinde bir araya getirmektir.
Farkli romanlarin kahramanlarini bir araya getiren “team-up” (ayn1 kurgusal evrende bulunan karakterlerin
ortak hikayeleri) ve “crossover” (farkli evrenlerde bulunan karakterlerin ortak hikayeleri) maceralarinin
drneklerine daha 6nce de rastlanmaktaydi. Ornegin Jules Verne, Denizler Altinda 20.000 Fersah romaninin
bagkarakteri Kaptan Nemo’nun dykiisiinii Esrarli Ada romaninda sonlandirmistir  (Cantiirk vd. 2019: 7).
Edgar Allan Poe’nun Arthur Gordon Pym’in Hikayesi adli romani da gene Verne tarafindan Buzlar Sfenksi
adli 6ykiide sonlandirilmistir. H. P. Lovecraft’in Deliligin Daglarinda adli eserinde Arthur Gordon Pym’in
Hikayesi’ne ¢ok sayida atif bulunmaktadir (Moore’dan aktaran, Erdem ve Erdem, 2005c: 15) Zaman
ilerledikce Viktorya donemi edebiyat1 karakterlerini bir araya getiren cesitli denemeler yapilmis fakat bunlar
arasinda en detayli ve biiyiik 6lgekli olan, Moore’un Cemiyet’i olmustur; Moore, konsepti bambagka bir
noktaya tasimistir. Cemiyet’te seriiven boyunca yiizlerce edebiyat eserine génderme yapilir, onlarca roman
kahramani goriiniir fakat ozellikle bes karakter tizerinde yogunlagilmistir. Her edebiyat okurunun, ¢izgi
romanin baslhigindaki “Cemiyet”i olugturan bu karakterlerden en azindan bir veya birkagiyla yasaminin bir
doneminde tanigmis olma olasilig1 yiiksektir (Cantiirk vd. 2019: 7):

Mina Murray (Mina Harker): Bram Stoker’in Dracula romanindaki karakterlerden biri olan Mina,
romanda yasanilan olaylardan sonra Ingiliz Gizli Servisi tarafindan ise alinarak cemiyetin ilk iiyesi ve lideri
olmustur. Liderin kadin olmasina karsin cemiyete “beyefendiler” denmesi, Moore tarafindan Viktorya
dénemi normlarina daha uygun olacagi diiglincesiyle kasitli yapilmis bir tercihtir (Nevins, 2003 : 215-216).
Mina yasadigi olaylar yiiziinden dis diinyaya mesafeli, soguk fakat giiclii bir karakter haline gelmistir (Erdem
vd. 2005a: 8).

Allan Quatermain: Henry Rider Haggard’in King Solomon’s Mines romaninin ve devam
romanlarinin bagkarakteri olan fil avcisi ve Afrika kasifidir. King Solomon’s Mines, Tirk¢e’de de “Hz.
Siileyman’in Hazineleri” adiyla bir¢ok farkli yayinevi tarafindan yayimlanmistir. Indiana Jones ve benzeri
“biiylik beyaz avci”larin (Nevins, 2003: 158) atas1 olan Quatermain karakteri ilk aksiyon kahramanlarindan
biridir.

Hawley Griffin / Goriinmez Adam: Herbert George Wells’in Goriinmez Adam romaninin
baskarakteridir. Romanda sadece soyadi verilen bu karakterin 6n ismi Alan Moore tarafindan eklenmistir.
Griffin, uyguladigi deneyler sonucu gériinmez hale gemis bir bilimadamidir (Cantiirk vd. 2019: 7-8).

Dr. Henry Jekyll / Mr. Edward Hyde: Robert Louis Stevenson’mn Dr. Jekyll ve Mr. Hyde
romanindaki ¢ift kisilikli karakterdir. Dr. Jekyll’in serum destekli karakter degisimi o denli gii¢lii olmaktadir
ki kisiligiyle birlikte fiziksel yapisi da degismektedir (Cantiirk vd. 2019: 7-8).

Kaptan Nemo / Prens Dakkar: Jules Verne’in Denizler Altinda 20.000 Fersah ve Esrarli Ada
romanlarinda goriinen bu esrarengiz ve karizmatik denizci, mithendislik harikas1 Nautilus adli bir denizaltinin
kaptanidir. Britanya Imparatorlugu basta olmak {izere emperyalist devletlerden nefret eden Nemo,
geemisindeki trajik olaylar sebebiyle tiim insanliga kiismiis ve kendini diinyadan soyutlayarak denizler
altinda bir yagsami tercih etmistir (Hiinel, 2021: 23-27).

Viktorya dénemi seriiven edebiyati denilince ilk akla gelecek karakter olan Sherlock Holmes, Moore
tarafindan kasitli olarak Cemiyet’e dahil edilmemistir. Ciinkii Moore, Cemiyet’teki karakterlerin hi¢birinin
digerlerinden daha 6n plana ¢ikmasini istememistir. Seriiven / polisiye edebiyatindaki konumu ve diinya
capindaki iinii diisiiniildiigiinde, Holmes’iin disarida birakilmasi yerinde bir tercih olarak goriinebilir (Nevins,
2003: 224-225). Her ne kadar cemiyetin bir {iyesi olmasa da Holmes, abisi Mycroft Holmes ve basdiigmani
Prof. James Moriarty’nin Oykiiniin kilit noktalarinda yer almasi Holmes’iin goélgesini seriivenin igine
sokmustur (Cantiirk vd. 2019: 8).

Cemiyet’in evreninde tiim bu karakterlerin ilk ortaya ¢iktiklari romanlardaki olaylar da aynen
yasanmis kabul edilir fakat ¢esitli durumlarda Moore’un, hikayenin akisi i¢in gerekli olan bazi degisiklikler
yaptig1 goriiliir: Ornegin Esrarli Ada’nin sonunda 6lmiis olan Nemo aslinda 6lmemis, sadece 6ldii siisii
verilmistir. Bir bagka 6rnek olarak Dr. Jekyll, Mr. Hayde’a doniisiirken romandakinin aksine kii¢lilmez, iri
ve kuvvetli bir canavar haline gelir ¢iinkil biinyesindeki iksir zamanla bdyle bir yan etkiye yol agmistir
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(Cantiirk vd. 2019: 8).

Seriivenin Kurgusu

IIk kitabmn baslangicinda, Ingiliz gizli servisi birimi MI5 ajan1 Campion Bond, Mina Murray’e
Cemiyet’i olusturacak diger tiyeleri bulma ve bir araya getirme goérevini verir (Campion Bond karakteri,
Cemiyet’te bagka bir edebi kaynaktan alinmamis, Moore tarafindan yaratilmis nadir orijinal karakterlerden
biridir ve soyadindan tahmin edilebilecegi iizere, Ian Fleming’in meshur ingiliz casusu James Bond’un biiyiik
biiyiikbabasidir). Murray ve ona eslik eden Nemo, ilk olarak Kahire’deki bir batakhanede afyon bagimlisi
haline gelmis Allan Quatermain’i kurtarip Cemiyet’e dahil ederler. Ardindan Mr. Hyde (ve dolayisiyla diger
kisiligi Dr. Jekyll) ve Goriinmez Adam da ekibe dahil olur. Boylelikle tiim iiyeleri bir araya gelen Olaganiistii
Beyefendiler Cemiyeti, Britanya imparatorlugu’nu tiirlii tehlikelerden koruma gérevine hazirdir (Moore vd.
2002).

Cemiyet’in gorevleri ise Campion Bond’un amiri olan ve yalnizca “M” olarak bilinen gizemli bir
kisiden gelmektedir. Hikaye ilerledik¢e ortaya c¢ikar ki bu kisi, “Sugun Napolyon’u” olarak bilinen ve
Sherlock Holmes’iin en biiyiik diismani olan Profesor James Moriarty’dir. Bu noktada bir “flashback” sekansi
ile Sir Arthur Conan Doyle’un “The Final Problem” adli Sherlock Holmes &ykiisiindeki dramatik ana geri
doniiliir; Holmes ve Moriarty, Reichenbach selalesinde oliimiine bir doviise girismislerdir. Ancak Conan
Doyle’un hikayesinin aksine Moriarty selaledeki diisiisiinden sag ¢ikmistir. Hatta Ingiliz istihbarat sistemi
icinde yiikselerek eskisinden de giiglii bir hale gelmistir (Cantiirk vd. 2019: 9).

I1k kitapta; Cemiyet’in rakibi olarak ilk énce, yazar Sax Rohmer’in romanlarinda gériinen ikonik sug
lordu Fu Manchu goriiliir fakat telif haklari yiiziinden karakterden sadece “doktor” olarak bahsedilir. Fu
Manchu, Kavorit adli olaganiistii giicleri olan bir maddeyi c¢almistir. Ekibin goérevi bu maddeyi ele
gecirmektir ancak seriiven ilerledik¢e Cemiyet, daha derin bir igin i¢cinde oldugunu anlamaktadir (Moore vd.
2002).

Ikinci kitapta da ayn1 karakterlerin farkl1 bir macerasiyla devam eden Cemiyet, ikinci kitabin ardindan
farkli bir noktaya evrilmeye baslamistir. Bazi karakterleri ¢ikararak ve yenilerini ekleyerek evrenini
genisletmis ve zamanda ilerleyerek her macerada giiniimiize biraz daha yaklasmistir. 19. yilizy1l Viktorya
donemi ile agilan Cemiyet maceralari, dordiincii ve son kitap “The Tempest” ile 2010°lu yillara kadar
ulagmigtir. Cemiyet’in maceralari ve genel konseptindeki degisimin nedeni, Moore’un bu ¢izgi roman iizerine
diisiincelerinin zaman iginde evrim gegirmis olmasidir. Moore ilk basta bu seriyi, Viktorya déneminde gegen
bir siiper kahraman takimi macerasi olarak gérmiistiir. Ancak 6zellikle ikinci ciltten sonra, sadece Viktorya
donemi Avrupa seriiven edebiyatiyla siirli kalmayip zamandan bagimsiz olarak “tiim insanlik kurgusunu”
isin i¢ine dahil etmeye karar vermistir. Bu ¢izgi roman onun i¢in, “insanligin yarattig1 tiim kurgu, tek bir
evrende bir araya getirilirse ne olur?” sorusunun cevabi haline gelmistir. Boylelikle Moore, idea evreni
teorisinin uygulamasini da sunmustur (Cantiirk vd. 2019: 9-10).

Grafik Tasarim

Cemiyet’te referanslar, edebiyatla sinirli kalmaz. Cizgi romanin kendisi, grafik tasarim anlaminda 19.
ylizyilda yayimlanan bir tefrika hissi verecek sekilde tasarlanmistir; mizahi editér notlari, sahte reklamlar-
ilanlar ve bulmaca ekleri donem atmosferi sunan eglenceli eklentilerdir (Cantiirk vd. 2019: 10).
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GUILTY!”

Gorsel 2. Eserdeki kurgusal parodi reklam tasarimlari
(Kaynak: The League of Extraordinary Gentlemen, Volume 1, Trade Paperback Edisyon, 2002)

Viktorya déneminin sonlarinda ve Edward doneminin baslarindaki tefrikalar, ayn1 yayinci tarafindan
yayinlanan diger 6ykii makalelerinin reklamlarini igeriyordu. Gorsel 1°deki ilk reklam (The Rival) bu tiirdeki
reklamlarin bir kopyasidir (Nevins, 2003: 99). ikinci gorselde Viktorya doneminin en énemli iletisim ve
reklamcilik araglarindan afisler ve onlar1 asmakta olan bir gérevlinin illiistrasyonu var. Ugiincii ve dérdiincii
gorseller, 19. yilizyilda teknolojik gelismelerin sunumundaki abartilt tislubu mizahi bir dille steampunk’a
uyarlayan reklamlardir.

Sayfa ve Panel incelemeleri

Calismanin bu boliimiinde eserin igerisinden seg¢ilmis sayfalar ve bu sayfalarin barindirdigi paneller
incelenecek ve ¢oziimlenecektir. Aragtirmanin evrenini ¢izgi romanlar, 6rneklemini ise The League of
Extraordinary Gentlemen ¢izgi romani olusturmaktadir. Arastirmanin yontemi, belli kaynaklardan alinan
bilgilerin, ¢alismanin 6nceki basliklarinda sunulmus bilgiler 15181nda yazili olarak yorumlanmasi seklindedir.
S6z konusu kaynaklar Jess Nevins’in “Heroes and Monsters: The Unofficial Companion to The League of
Extraordinary Gentlemen” (2003) kitab1 ve ¢izgi romanin Absolute edisyonunda sunulan “Scripts by Alan
Moore” (2003) eklentisidir. Bu kaynaklar eserin senaryosu ve senaryonun ¢oziimlenmesine dair yegane
kaynaklardir. Birlikte kullanimlari, literatiir taramasi sonucu elde edilmis bilgiler ile birlestirildiginde, eserin
saglikl bir ¢oziimlemesi miimkiin olabilecektir.

Viktorya donemi ve steampunk etkisinin en gii¢lii hissedildigi kitap olmas1 bakimindan bu ¢aligmaya
en uygun diigsen kisim oldugu i¢in, incelemeler yalnizca serinin ilk 6 sayisini igeren birinci kitap (Volume 1)
ile sinirli tutulmustur. Makale tiiriiniin metin uzunlugu sinirlari sebebiyle kitaptan yalnizca 3 sayfa se¢ilmis
ve incelemeler bu sayfalar ve icerdikleri panellerle siirli tutulmustur. Bu sayfalar kitabin biitiiniinii en iyi
sekilde temsil edebilmeleri icin sayi, kompozisyon ve panel dagilimi gibi kistaslara gore secilmistir.
Gorselleri takiben, belirtilen iki kaynaktan ilgili sayfa ve paneller ile ilgili veriler aktarilacak, bu veriler
caligmanin literatiir taramasi kismindaki bilgiler 1s1§inda yorumlanacak ve elde edilen bulgular, sonug
kisminda tartisilmak suretiyle, ¢izgi romanda anlatim araci olarak ¢izim iislubu konusu, The League of
Extraordinary Gentlemen 6rnegi iizerinden sonuglandirilacaktir.
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Gorsel 2. The League of Extraordinary Gentlemen Volume 1, sayfa 8
(Kaynak: The League of Extraordinary Gentlemen, Volume 1, Trade Paperback Edisyon, 2002)

Moore’un senaryosunda Gorsel 2°deki sayfa icin kullanilan betimlemeler arasinda sunlar gdze garpar
(2003): “Biiyiik ve kasvetli atmosferik bir acilis paneli.” “Temel olarak, deniz seviyesine daha yakin bir
yerden ve biraz yandan goriinen bir bakis acisi.” “Dev gecidin siitunlarini olusturan dev dékme demir
meleklerin muhtesem bir goriintiisii.” “Orada burada pasla lekelenmis, kocaman demir yiizleri, yakict deniz
havasina ifadesizce bakmakta.” “Deniz alisilmadik derecede dalgali olmasa da siyah-yesil dalgalar, melek
siitunlarinin tabanina carparak kopiikler olusturuyor.” “Gegidin tepesinde, demir parmakligin {izerinden
bakan ucunda duran Mina ve Campion'u gériiyoruz.” “Ustlerinde, martilarin ¢1glik atip daireler ¢izdigi vahsi
bir gokytiziinde gri bulutlar ¢alkalaniyor.”

Nevins ise, bu sayfa ile ilgili sunlar1 not diiser (2003: 25-26):

“Bu panel, Cemiyet'te goriilen ingiltere'nin alternatif bir gerceklige ait oldugunun ilk
gostergesidir. Bond ve Murray'in iizerinde durdugu devasa yapi, levhadan da goriilebilecegi
gibi, “Kanal Gegidi”, yani Ingiliz Kanal boyunca Ingiltere ile Fransa’y1 birbirine baglayan bir
koprii... Gergek diinya ile Cemiyet diinyasi arasindaki bu farkliligin nedeni, Sherlock Holmes,
kurgusal Thomas Edison ve Dr. Moreau gibi Victoria donemi kurgusundan kisiliklerin tarihin
akisinda bir fark yaratmas: ve boylece Ingiltere'yi teknolojik olarak oldugundan daha gelismis
hale getirmis olmasidir. Bu sebepten, Olaganiistii Beyefendiler Cemiyeti yerinde bir sekilde
“steampunk” olarak tanimlanmistir.”

Moore, ¢izgi romanin en basinda, hikdyenin gectigi donemi ve yeri okura iletecek bir metin yazmakla
kalmamis, s6z konusu evrenin, ger¢ek hayattan daha farkli, steampunk bir evren oldugu bilgisi, devasa
mimari yapilar ve heykellerle iletilmistir. O’Neill’in ¢izgileri ise zaten absiird olan bu gergeklige kara mizahi
ve abartiy1 dahil ederek, karakterlerin i¢inde bulundugu diinyanin bilindik Viktorya déneminden esin alan
ama ¢ok daha kaotik ve sagma bir evren oldugunu gorsel olarak anlatmaktadir.
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Gorsel 3. The League of Extraordinary Gentlemen Volume 1, sayfa 37
(Kaynak: The League of Extraordinary Gentlemen, Volume 1, Trade Paperback Edisyon, 2002)

Moore’un senaryosunda Gorsel 3’teki sayfada yer alan 4. panel i¢in kullanilan betimlemeler arasinda
sunlar géze carpar (2003): “Odanin ortasinda, tizerinde kocaman kalin kayislar olan bir yatak var. Artik ¢ok
gevsek olan kayislarin arasinda otururken, kirkli yaslarinin basinda ya da ortalarinda olan ¢ok gergin ve
kafas1 karigmig bir Viktorya donemi beyefendisini goriiyoruz.” “Ceketi ona neredeyse fazla biiyiik geliyor.”
“Gomleginin 6nii kendi kaniyla kaskat1 kesilmis ve yatakta dogrulurken bir eli acikl1 bir sekilde harap olmus
olan kulagini kapatmis.” “Gozlerinde yaglar var ve uyandigi tuhaf odanin kapisindan onu izleyen ii¢ kisiye
bakarken ¢ok saskin ve kafasi karigsmig goriiniiyor.”

Nevins ise bu sayfa ile ilgili sunlar1 not diiser (2003: 49):

“Buradaki anlatim ¢ergevesi, Mina'nin Campion Bond'a yazdig1 mektuptur. Drakula'nin
anlatis1 da benzer sekilde gergevelenmistir; giinliik kayitlari, mektuplar ve anilar, hikayenin
anlatildigi araglar haline gelir.”

Bu sayfa, O’Neill’in farkli duygular1 ve anlamlar1 bir arada verebilen tarzinin rahatlikla goriilebildigi
sayfalardan biridir. ilk panelde denizaltinda seyreden Nautilus ile epik bir goriintii verilirken, kulagindaki
yara sebebiyle dehsete kapilmis Dr. Jekyll’1 gosteren ¢izimde korku duygusu vardir. Kaptan Nemo’nun, Dr.
Jekyll’in kulagini diktigi panelde ise Dr. Jekyll’in yiiziinde korku ifadesi devam etmesine ragmen panel bu
sever trajikomik bir sahneyi kara mizahi bir iislupla anlatir. Bram Stoker’in Dracula romanindaki anlatim
iislubu (giinliik kayitlar1) bu sayfada da kullanildigindan, O’Neill sadece Moore un metnini gorsellestirmekle
kalmaz, Stoker’in romanindaki Gislubun da bir gorsellestirmesini sunar. Tiim paneller Mina’nin hatiratina
kazinan anilar olarak resmedilmistir.
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Gorsel 4. The League of Extraordinary Gentlemen Volume 1, sayfa 106
(Kaynak: The League of Extraordinary Gentlemen, Volume 1, Trade Paperback Edisyon, 2002)

Moore’un senaryosunda Gorsel 4’teki sayfada yer alan 3. panel igin kullanilan betimlemeler arasinda
sunlar gdze carpar (2003): “Bu son biiyiik panelde sadece Moriarty'yi goriiyoruz. Artik panelden ¢ikmis
Holmes'un omzunun iizerinden firlatildi.” “Biz ona yukaridan bakarken, Moriarty burada bizden uzaklasiyor,
bize saskin bir korku ve farkindalikla bakiyor, bunu yaparken solgun elleri umutsuzca ve yararsiz bir sekilde
bize dogru uzaniyor. O diiserken siyah pelerin ya da parddsiisii, etrafinda dalgalaniyor. Silindir sapka (eger
varsa) ve bicagi onunla birlikte diismekte.” “Cirpinan seklinin 6tesine baktigimizda, asagida profesorii
bekleyen kaya ¢ivili selalelerin boyuna asagi dogru korkung ve bas dondiiriicii diisiisiini goriiyoruz.” “Bu,
okuyucularin sandalyelerine yapisip sizlanmalarina neden olacak tiirden bir perspektif ¢ekimi olmali.”
“Selalenin sesi olmasaydi onun haykirisini duyabilirdik gibi goriiniiyor.”

Nevins ise, bu sayfada 1. ve 2. paneller i¢in su notlar1 diiser (2003 : 80):

“Doyle, Holmes ve Moriary arasindaki son doviisii, Holmes’u geri getirdigi hikaye olan
Bos Evin Seriiveni’nde anlatti. Bog Evin Seriiveni’nde Holmes, Moriarty'nin ‘silah ¢cekmedigini
ama tlizerine atildigin1’ soyler. ... Holmes, ‘Bos Evin Seriiveni’nde kendisini nasil kurtardigin
sOyle anlatiyor: ‘Diisiisiin esiginde birlikte sendeledik. Bununla birlikte, benim i¢in bircok kez
¢ok yararli olan baritsu veya Japon giires sistemi hakkinda biraz bilgim vardi. Elinden kaydim
ve korkung bir ¢iglik atarak birkag saniye ¢ilginca tekme att1 ve iki eliyle havayi kavradi.””

Nevins’in bahsettigi sahne epik, gerilimli ve sok edicidir. Moore bu karisima saskinligi ve korkuyu da
ekler. Bu kadar farkl: hissiyati1 ve duygu yogunlugunu vermek konusunda O’Neill iizerine diigeni basarili bir
sekilde gergeklestirir; Holmes’iin yiiziindeki kararli ifade, goriindiigii ilk iki panelde hi¢ degismemisken,
Moriarty’nin ifadesi ilk paneldeki kendinden eminlikten, ikinci paneldeki siipheye ve nihayetinde tigiincii
paneldeki dehsete evrilir. Ilgi cekici olan durum, aslinda mizahi bir unsur barindirmayan bu sahnenin bile,
O’Neill’in gizgileriyle kara mizahi ve absiird bir havaya biiriinmiis olmas1 ve bu baglamda, flashback olmasi
sebebiyle genel olay orgiisiinden ayri olan bu sahnenin bile ¢izgi romanin geneliyle uyum igerisinde
kalmasinin saglanmis olmasidir.

Sonu¢

Kokeni genel anlamda Lascaux magarasindaki resimlere kadar uzanan ¢izgi roman sanatinin
giiniimiizdeki modern formunun tarihgesi ise matbaanin tarihgesi ile paralel seyreder. ilk ¢izgi romanlarda
metin ve ¢izim kaynasmasi heniiz ilkel diizeydedir ve ¢izimler heniiz metinle kaynasamadiklar1 i¢in birlikte
bir biitiin olusturmak yerine metni destekleyici gorseller olarak islev gormiislerdir. Bu durum onlar
illistrasyona daha yakin hale getirmistir. Lakin zaman ilerledik¢e ¢izgi romanda metin ve ¢izim kaynagmasi,
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konusma balonlari, diisiince kutular1 ve panel sistemleri gibi eklentilerin gelistirilmesiyle glinlimiizdeki nihai
formuna evrilmeye baglar. Cizgi roman giiniimiizde saygin bir sanat formu olarak yerini saglamlagtirmistir
ve diinya genelinde Comics, Manga, Frankofon-BD ve Fumetti gibi ekollerle varligini siirdiirmeye devam
etmektedir.

Cizgi roman, olaylarin yan yana dizilen paneller vasitasiyla anlatildigi sinematografik o6zellikler
barindiran bir sanat olarak ¢izim ve metnin diizgiin oranda karigsimi, kaynasmasi ve uyumu ile var olur. Bu
uyumu daha ileri tagiyan bir nokta ise ¢izer ve dolayisiyla ¢izim iislubu ile senaryo arasindaki uyumdur.
Hikayeye uygun diisecek bir ¢izim iislubu ile resmedildiginde, ¢izim artik hikayeyi gorsellestirmenin Gtesine
gecerek kendisi bir hikaye unsuruna dontisiir.

Stiper kahraman ¢izgi romanlarinin ana akimini olusturdugu Amerikan ¢izgi romani (comics),
1980’lerde Ingiliz yazarlarin Amerikan ¢izgi roman piyasasina girmesiyle edebi agidan daha derin, kaliteli
ve katmanli eserlere kavusur. Cizgi roman tarihi terminolojisinde bu dénem “Ingiliz istilas1” adiyla
adlandirilir.

Bu duruma verilebilecek en iyi orneklerden birisi, Alan Moore’un yazdigi, Kevin O’Neill’in
resimledigi ve Ingiliz Istilast’nin iiriinlerinden biri olan The League of Extraordinary Gentlemen ¢izgi
romanidir. Tiirkce adiyla Olaganiistii Beyfendiler Cemiyeti’nin 6zel ¢ekiciligi, zengin edebi coskusunda
yatmaktadir. Moore, 19. yiizyilin sonlarina ait seriiven ve fantastik edebiyatin derinliklerine dalmis ve orada
cok degerli bir malzeme bularak, ondan siradist ve sasirtict bir “steampunk” yapit yaratmistir. Yarattigi bu
diinyay1 belirsiz bir aldatmayla degil, gercek bir edebi tutkuyla olusturmustur.

O’Neill’mn tam olarak Ingiliz olan sanat1, abartil1 Ingiliz geleneginin, Beano ve Dany’den Hogarth ve
Gilray’a kadar geriye giden 18. ve 19. yiizyilin Ingiliz siyasi karikatiirlerinin hiciv anlayisini barindirir.
Sanatindaki asirilik, fotogerceke¢i olmamasina ragmen islerinde gergekeiligin sinirlarinin 6tesinde duygusal
bir gercekligin hakim olmasini saglar. Uslubu bu ¢izgi roman i¢in miikkemmel bir se¢imdir zira hikdyenin
evrimini bambagska noktalara tagimigtir. O’Neill’1n sanati ¢ok titiz ve dikkatlidir fakat ayn1 oranda abartili ve
cizgi film vari karikatiirize bir stilizasyona da sahiptir ki bu durum sanat¢inin dehasinin bir parcasini teskil
eder. Ve bu tarz bir karikatiirizasyon, ¢izgi romanin duygusal alaninin genis olmasina el vermistir. Bdylelikle
birka¢ sayfada komedi, korku ve patos arasinda gezinilmesi miimkiin olmustur. Bu ¢esitlilik bazen tek bir
sayfa icerisinde, dahasi tek bir panel i¢erisinde bile verilebilmigtir. O’Neill ’1n sanatinda var olan bu duygusal
cesitlilik, mizah icermeyen dramatik sekanslara mizah katarak veya gayriciddi sahnelere de bir ciddiyet
bahsederek hissiyat baglaminda birbirlerinden kopuk sekanslar1 da birbirlerine baglamak suretiyle gorsel bir
tefsir niteligi de tasir. Bu tefsiz niteligi eserin biitiinliigiine ve tamligina olumlu etki eder. O’Neill’in hikayeye
katt1ig1 duygusal ¢esitlilik fantastik diizeydedir ve bu durum, The League of Extraordinary Gentlemen’in ana
unsurlarindan birini teskil etmektedir.

Moore’un senaryosu ve Nevins’in notlari incelendiginde, her ikisinde de olmayan unsurlarin,
O’Neill’in ¢izimlerinde yer aldig1 fark edilir. O’Neill, Moore’un kaleminden ¢ikan betimlemeleri kagida
dokmekle kalmamis, bunu yaparken kullandig iislupla 19. yiizy1l graviir baski illiistrasyon teknigini, ingiliz
mizahini, dramay1 ve genis bir duygu skalasini ¢izgilere dokerek harmanlamis, bunun neticesinde ¢izimleri
sadece metni gorsellestiren illiistrasyonlarin 6tesine gecerek bir karakter kazanmis ve goriinenin 6tesinde bir
edebi derinlik niteligi barindirarak metin olmamalarina ragmen bir hikaye unsuru haline gelmislerdir.
Cemiyet, tislubun dogru se¢iminin, ¢izgi romanin iki temel bileseni olan ¢izim ve metnin birbirlerine kaliteli
bir sekilde kaynasabilmelerindeki en 6nemli kistaslardan biri olduguna dair dikkate alinmasi gereken bir
ornektir.
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NDIL

ART STYLE IN COMICS AS A TOOL FOR
STORYTELLING: THE EXAMPLE OF THE LEAGUE
OF EXTRAORDINARY GENTLEMEN

Birsen CEKEN, Ozgiir HUNEL

SUMMARY

While the origin of the art of comics, which is a combination of text and drawing, is based on cave paintings, the history of the
comic book, which is a printed work in the modern sense, is parallel to the history of the printing press. Comics have earned a
respectable place as an art form today. The style of drawing in comics, as a branch where scenario and visual are fused, is an
issue that should be considered in its selection and use. It is observed that a correctly chosen illustrator, and therefore the style,
increases the quality of the comic, catches the harmony with the script, and goes beyond the harmony and becomes a story
element on its own. With the "British Invasion™ school that emerged in American comics since the 1980s, literary works that
have depth and artistic quality in terms of both text and drawing emerge. The League of Extraordinary Gentlemen comic,
produced by Alan Moore, one of the prominent writers of this period, together with the cartoonist Kevin O'Neill, is an important
example in that the relationship between narrative and drawing style is at an unprecedented level. The harmony of the text and
O'Neill's drawing style, which has a wide emotional scale, was examined with sample page and panel analyzes and the findings
were interpreted in the light of the information obtained from the literature review, and the subject of how and in what way the
drawing style in the comics became a means of expression has been finalized.

Keywords: Comics, Art Style, Alan Moore, Kevin O’Neill, The League of Extraordinary Gentlemen
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