Kugak Toprak, Gizem. “Tasarim ve Bilim Ara Kesitinde Meckanin Gelecegini Okumak: Michio Kaku™. idil, 106 (2023 Haziran): s. 714-723. doi: 10.7816/idil-12-106-04

NDIL

TASARIM VE BILIM ARA KESITINDE MEKANIN
GELECEGINI OKUMAK: MICHIO KAKU

Gizem KUCAK TOPRAK
Dr. Ogr. Uyesi, Ostim Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimii,
gizemkucaktoprak@gmail.com, ORCID: 0000-0002-1049-4628

Kugak Toprak, Gizem. “Tasarim ve Bilim Ara Kesitinde Mekanin Gelecegini Okumak: Michio Kaku”. idil, 106 (2023 Haziran): s. 714-723.
doi: 10.7816/idil-12-106-04

oz

Bu ¢aligmada temel amag gelecegin mekanlari ve tasarimlarina iligkin beklenenler konusunda aragtirma yapmak ve farkindalik
olusturmaktir. Mekanin gelecegi ilizerine yapilan tartismalar 19. yiizyil 6ncesine dayanmaktadir. Bilimsel ve teknolojik
gelismelerin giliniimiizdeki ilerleyisi ile birlikte hem yapim, bilgi teknolojileri hem de islevsel ve fiziksel ozellikleri ve
algilanma bicimi acisindan mekani, tasarimi etkilemektedir ve 19. yiizyil dncesine dayanan mekanin gelecegi tartigmalarini
etkilemektedir. Bu ¢aligma kapsaminda ise gelecegin mekanlari, giincel bilimsel, teknolojik gelismelere deginen Michio
Kaku’nun kaynaklari izerinden tartisilmaktadir. Michio Kaku son donemlerde, birgok bulusa imza atan 6nemli bir bilim insani,
teorik fizikgidir ve kaleme aldig1 Gelecegin Fizigi, Paralel Diinyalar, Insanligm Gelecegi (Kaku, 2011, 2019b, 2019a) gibi
kaynaklarda mekanin, tasarimin gelecegine iliskin olasiliklara deginmektedir. Ilgili kaynaklar {izerinden yapilan inceleme
sonucunda, sanal mekan, teknoloji ile entegre olan mekan kavramlarinin dikkat ¢ektigi, gelecekte insanoglunu yeni mekan
tiirlerinin bekledigi, mevcut mekanlarin kaybolma, sekil ve islev degistirme olasiliklariin oldugu tespit edilmektedir. Fakat
gelecegin tasarimlarini gergeklestirecek olan kisilerin yerine gegecek bir yapay zeka, teknoloji dnerisi yer almamaktadir ve
yaraticiligin, hayal giiciiniin dogrudan insan ile iliskilendirildigi dikkat ¢cekmektedir. Gelecegin bilim ve teknoloji ile entegre
olmus yeni mekanlarini tasarlayacak olan yine insanin kendisidir. Bu nedenle gelecekteki mekanlari tasarlama becerisi ile
donatilmig tasarimcilarin, mimarlarin yetistirilmesi 6nemsenmeli ve bu baglamda dnlemlerin alinmasi dnerilmektedir.
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Giris

Hawking kitabinda, biiyiik cevaplarin biiyiik sorular ile ¢ikilan yollarda bulunduguna dikkat gekmekte
ve yasadig1 biitiin saglik problemleri ve hayatin diger zorluklarina ragmen evreni anlamamiza katkida
bulundugu her bulusunu biiyiik sorulara kars1 duydugu heyecana ve bu yoldaki arayisin kendisinde yarattigi
coskuya baglamaktadir (Hawking, 2019). “Hayal kurmak kiigiimseniyor. Oysa kendi gelecegimizi
kazanabilmek i¢in 6nce hayal kurmali. Bize dayatilan hayatlari sevmiyorsak kendimizi ifade edecek hayatlar1
ifade etmeyi becermeliyiz. Zira, hayat hakkinda ¢ok kafa yoran iinlii sakallinin da dedigi gibi insan Oniine
sorun olarak koydugu seyleri ¢ozer (Callenbach, 1990).” Gelecek insanoglu igin hep bilinmeyen ve merak
edilen zamani tanimlamaktadir. Insanoglu yasami boyunca gelecegi merak etmekte ve tahmin etmeye
calismaktadir. M.O. 4000 yillarina dayandigi tahmin edilen fal bunun en iyi orneklerinden biridir
(Hangerlioglu, 1994). iskambil, tarot, kahve, bakla fallari, riiya tabirleri, el haritas1 okuma gibi gelecegi
tahmin etme yontemlerinin disinda insanoglu yildizlardan kuslarin ugusuna, hayvan kemiklerine ve hatta
kutsal kitaplara kadar pek ¢ok seyi gelecegi dnceden bilme amacina ulasmada birer ara¢ haline getirmistir
(Y. Ziya Siimbiillii, 2010). Bilim ise dogrudan gelecegi tahmin etmek iizerine ¢alismasa da bizlere teoriler,
yasalar, buluslar ile gelecege iliskin tutarli olasiliklar ortaya koyma sansi sunmaktadir. Ayni zamanda bilim,
bilimsel buluslar gelecegi sekillendirmemizi saglamaktadir (Hawking, 2019). Gelecege dair duyulan merak,
gelecekte ¢oziilmesini bekledigimiz problemler, evren, bilinmeyenler, insanoglunu gercege ve deneye dayali
yontemler ile ¢oziimlenmeye calisilan bilimsel arastirmalara ydnlendirmektedir. Bilimsel gelismeleri,
buluglar1 dogru takip etmek insanoglunu gelecege dair dogru olma olasilig1 yiiksek olan tahminlerde
bulunmasina sebep olmaktadir. Ornegin Jules Verne (Verne, 2020) insanhigin Ay’a ilk ayak basisindan
yaklasik yiiz yil 6nce yazmis oldugu Ay’a Yolculuk kitabinda, Ay’a yapilacak yolculuga, uzay aracinin
ozelliklerine ve Slgiilerine, kag kisi gidilecegine, aracin Diinya lizerinden nereden génderilecegine, ne kadar
siirede Ay’a ulasilacagina dair olduk¢a yakin tahminlerde bulunmustur. Jules Verne’nin yaklagik yiiz yil
gelecege iliskin tutarli, dogru 6ngoriilerinin nedeni bilim insani olmamasina ragmen her zaman bilim
insanlarinin pesinde olmasi ve onlar1 gelecege iliskin soru yagmuruna tutmasidir (Kaku, 2011). “Gelecek 50
Y11” kitabinda, gelecege ve bilimsel gelismeler ile iliskisi lizerine bir¢ok farkli konuya ve gelismeye dikkat
¢ekilmistir. Smolin “Evrenin Niteliginin Gelecegi” bolimiinde, kuantum kiitlegekimi teorisine, biiyiik
patlamaya, kuantum teorisine, sicim teorisine, ¢oklu evrenlere ve evrenin gelecegine deginmistir (Smolin,
2007). Rees, “Kozmolojik Miiskiiller: Evrende Yalniz miyiz ve Evrenin Neresindeyiz?” boliimiinde, baska
diinya ve evrenlere, ¢oklu evrenlere dikkat cekmekte ve felsefe ile iligskisine de deginmektedir (Rees, 2007).
Stewart, “2050’nin Matematigi” b6éliimiinde ise matematigin, sosyal bilimler, giizel sanatlar, siyaset vb. insan
ugrasinin yeni alanlarini biisbiitiin sarsacagini ortaya atmaktadir (Stewart, 2007). Kitabin diger béliimlerinde
kiltire (Goodwin, 2007), degis tokus edilebilir zihinlere (Hauser, 2007), ¢ocuklardan 6grenileceklere
(Gopnik, 2007), ahlak ve gelisimine (Bloom, 2007), evrimci psikolojiye ve gelecegine (Miller, 2007) ve
bircok farkli konuya yer verilmistir. Ayrica DNA enformasyon teknolojisi icin Moore Yasasi’na esdeger bir
sey (Sawkins, 2007), beden ve makine arasinda bir kaynagmanin miimkiin olup olmadig1 (Brooks, 2007),
gelecekte daha akilli olup olamayacagimiz (Schank, 2007), ilaglarin, DNA’nin, psikanalizin gelecegi
(Barondes, 2007) ve diger farkli konulara dikkat ¢ekilmektedir (Brockman, 2007). Gelecekte bizi bekleyen
bilimsel bulus, gelismeleri farkli kaynaklardan incelemek ve birgok farkli bagliga rastlamak miimkiindiir.
Cogu bilimsel bulus ve gelisme ise dogrudan veya dolayli olarak mekani, tasarimi, mekanin anlamsal ve
algisal degerini, yapim teknolojilerini, yikim teknolojilerini vb. etkilemektedir. Yiiz yil 6nce mimarlar,
Sanayi Devrimi teknolojilerinin sehirleri nasil etkileyip doniistiirebilecegini hayal ederlerken, giiniimiizde
nanoteknoloji ve sentetik biyolojiden, yapay zekd ve sanal gergeklige kadar bir dizi yeni teknolojiden
bahsetmek miimkiindiir. Her yeni gelisen teknoloji ve bilimsel gelisme ile birlikte mekan da tartigmalar
icerisinde yer almaktadir.

Tasarim ve Bilim Ara Kesitinde Mekéanin ve Tasarimlarin Gelecegi

Bilimsel, teknolojik gelismeler, buluslar, mekan1 yapim teknolojileri ve tasarim yapma arayiiz ve
araclart baglaminda etkilerken ayni zamanda mekanin islevi, yasanmasi, anlamsal ve algisal degeri agisindan
da etkilemektedir. Yeni mekanlardan bahsedilecegimiz gibi, eski mekanlarin yok olmasi ve/veya var olan
mekanlarin degisiklige ugramasi da sdz konusu olabilir.

715



Kugak Toprak, Gizem. “Tasarim ve Bilim Ara Kesitinde Meckanin Gelecegini Okumak: Michio Kaku™. idil, 106 (2023 Haziran): s. 714-723. doi: 10.7816/idil-12-106-04

19. yiizyil dncesinde 6zellikle sosyal yapinin tariflenmesi ile birlikte gelecekte kurulmasi beklenen
ideal toplumlar ve toplumlara eslik eden mekanlar karsimiza ¢ikmaktadir. Thomas More (More, 1999), ilk
defa 1516 yilinda basilan ve bir kurgu eseri olan “Utopya” da hem bir toplum hem de kentsel diizen ve mimari
tarif etmektedir. Ornegin kitapta tarif edilen baskent Amaurote’un cevresi duvarlarla cevrilidir, sokaklar ve
meydanlar hem ulasimi kolaylastiracak hem de riizgardan korunacak sekilde tasarlanmistir. Evler sokaklar
boyunca karsilikli ve yan yana uzanir. Evlerin arkasinda genis bahgeler vardir. Evlerde kilitler ve anahtarlar
yoktur. Ve eskiden evler ¢erden ¢opten, algak kuliibeler olarak insa edilmis iken artik ii¢ katli, tas ya da tugla
duvarli, derli toplu ve igten sivalidir. Tavanlar diizdiir, ucuz, yanmaz ve yagmura kars1 kursundan daha
dayanikli bir maddeyle kaplidir. Riizgara kargi camli pencereler vardir. Campanella’nin 1623 yilinda kaleme
aldig1 “Giines Ulkesi”nde yine toplum ve mekanin gelecegine iliskin cesitli 5nermeler yer almaktadir. Kimlik
ve aidiyet duygusu ile ev arasindaki iliski ve evlerin bu baglamda tasarimsal ac¢idan farklilik gdstermesi
reddedilirken, tim evlerin tamami ile ayn1 olma durumu tartisitlmaktadir (Campanella, 2011). 20. yiizyilda
ise bilimsel ve teknolojik gelismelere bagli olarak, gelecegin mekanlar1 iizerine yogun fikir tretimi
baslamustir. i1k bilim kurgu filmlerinden biri olan, yonetmenligi Fritz Lang tarafindan iistlenilen, senaryosu
Thea von Harbou tarafindan yazilan, set tasarimlarinin yine mimarlik egitimi almig Fritz Lang ve mimar
Erich Kettelhut tarafindan gergeklestirilen (Jacobsen & Sudendorf, 2000) Metropolis (1927) filmi hem
toplumsal yap1 ve modernizm elestirisi yapmakta hem de gelecegin mimarligi ve mekanlari agisindan 6nemli
tartismalar yaratmaktadir (Akgiin Yiiksekli, 2013; Cowan, 2007; Erbalaban Giirbiiz, 2017; Huyssen, 1986;
Jacobsen & Sudendorf, 2000). Ozellikle endiistrilesme ile birlikte yeni teknolojilerin sonucu olarak yiiksek
katli yapilagmalar, cam, metal malzeme kullanimlar1 ve katli otoyollar dikkat ¢ekmektedir (Lang, 1927).

“Gelecegin konutu, konutun gelecegi” iizerine arastirma yapildiginda 1927 yilinda Buckminister
Fuller tarafindan tasarlanan Dymaxion House, 1931 yilinda A. Lawrence Kocher ve Albert Frey tarafindan
tasarlanan Aluminaire House, 1933 yilinda Frederich J. Kiesler tarafindan tasarlanan Space House, 1956
yilinda Peter and Alison Smithson tarafindan tasarlanan House of the Future, 1964 yilinda Peter
Cook/Archigram tarafindan tasarlanan Plug In City, 1968 yilinda Matti Suuronen tarafindan tasarlanan
Futuro House, 1992 yilinda Bernard Tschumi tarafindan tasarlanan Spartan Villa The Hague, 1998 yilinda
Greg Lynn tarafindan tasarlanan Embriyolojik Ev 6rnek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

aaaaaaa

o ——/ AXONOMETRIC FINAL SCHEME HF5602 '/2"
Sekil 1: Soldan saga; Buckminister Fuller tarafindan tasarlanan Dymaxion House (Merin, 2023b), Peter and
Alison Smithson tarafindan tasarlanan House of the Future (Hicks, 2021).
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Sekil 2: Peter Cook/Archigram tarafindan tasarlanan Plug In City (Merin, 2023a)

Uzay bilimleri, teknolojileri alanlarinda yasanan gelismeler ile Mars’ta yasami tartistigimiz bir
donemde yaygin bir sekilde diger gezegenlerde mekan kavrami da tartigilmaktadir. Son donemlerde diger
gezegenler ve Mars’ta yasam ile iliskili bircok yarismanin acildig1 gézlemlenmektedir. Ornegin 2015 yilinda
NASA tarafindan 3 Boyutlu, Basili Habitat (3-D Printed Habitat) yarigsmasi diizenlenmistir. Ama¢ Mars’taki
yasam alanlarinin, yerindeki kaynaklarin kullanimi ve 3 boyutlu yazicilar ile basilabilir bir teknoloji ile
iretilmesinin saglanmasi, tasarlanmasidir.

Tablo 1: Ug boyutlu basilabilir habitat (3-D Printed Habitat) yarigmas1 sonuglar1 (Harbaugh, 2015).

Ug Boyutlu Basilabilir Habitat (3-D Printed Habitat) yarismasi derece alan projeler

Odiiller Gorseller Projenin Adi Kazanan EKip

Birincilik Odiilii Mars Ice House Space
Exploration
Architecture and
Clouds
Architecture
Office

Ikincilik Odiilii Habitat Design Gamma

Ugiinciiliik Odiilii Mars Habitat Design | LavaHive

Agilan yarigsmalarin disinda, g¢esitli iilkeler, mimarlar ve ofisleri de bu baglamda c¢esitli ¢caligmalar,
projeler iiretmeye baslamistir. 2018 yilinda BIG (Bjarke Ingels Group) tarafindan tasarlanan Mars Bilim
Kenti (Mars Science City) projesi 6rnek verilebilir. Mars Bilim Kenti, Mars’ta siirdiiriilebilir bir kent tasarimi1
icin prototiptir. Robotic insaa, kazi, 3D baski ve sigsme membranlar gibi tekniklerin kullanilmasi ile Diinya
iizerinde gezegenler arasi kesif ve yerlesimler ile ilgili egitim ve mithendislik, bilim ve iiretim, konferanslar
ve yarigmalar organize ederek bir kampiis ingsa etmeyi amaglamigtir. Mars Bilim Kentinde ¢alismak ve
yasamak, Mars’a gidildiginde ¢ok degerli olacak klima kontrolii, insa asamasinda giivenlik, insan yapimi
ekosistemde direng gibi konularda deneyim kazanmamizi saglamaktadir (BIG, 2023).
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Sekil 3: Mars Bilim Kenti (Mars Science City) (BIG, 2023).

Michio Kaku, ise “Gelecegin Fizigi: 2100 Yilma Kadar Bilim Insanligin Kaderini ve Giinliik
Yasamimizi Nasil Sekillendirecek?” bagliklt kitabinda gelecekte beklenen ve hayatimizi dogrudan
etkileyecek bilimsel gelismeleri giindeme getirmekte ve mekéansal yansimalarini da ele almaktadir (Kaku,
2011). Bu baglamda, ¢aligmada gelecekte insanligi bekleyen bilimsel gelismeler ve mekana yansimalari
Michio Kaku tarafindan kaleme alinan “Gelecegin Fizigi: 2100 Yilina Kadar Bilim Insanligin Kaderine ve
Giinlik Yagsamimizi Nasil Sekillendirecek?”” baslikli ¢alisma iizerinden ele alinacaktir.

Gelecegin Mekanlarim1 Michio Kaku Uzerinden Okumak

Michio Kaku, kaleme almis oldugu ¢alismada oncelikli olarak ¢esitli bilimsel gelismelere deginmistir
ve ardindan bu gelismeler dogrultusunda 2100 yilinda yasadigini varsaydig: bir kisinin hayatin1 aktarmistir.
Bu aktarim esnasinda detayli mekansal aktarimlar gergeklestirmistir. Giris boliimiinde de belirtildigi tizere,
insan-mekan, insan-bilim arasindaki iliski, mekan ve bilim arasindaki iliskiye dontismektedir ve bilimsel
gelismeler mekan: dogrudan veya dolayli olarak farkli sekillerde ve alanlarda etkilemektedir. Michio Kaku
ise kitabinda bilimsel bulus ve gelismelerin insan hayatina etkisini aktarirken, mekéana yansimalari {izerine
de bir¢ok fikir gelistirmistir.

Kitap, gelecek yiiz yili tahmin etmek iizerine bir giris ile baslamaktadir. Ardindan “bilgisayarin
gelecegi”, “yapay zekanin gelecegi”, “tibbin gelecegi”, “nanoteknoloji”, “enerjinin gelecegi”, ‘“uzayda

199 G 199 G =9

yolculugun gelecegi”, “sermayenin gelecegi”, “insanligin gelecegi” boliimlerinde cesitli bilimsel gelismeleri,
buluslar1 ve insanlig1 bekleyenleri incelemektedir. Ardinda tiim bu bilimsel gelisme ve buluglarin konu
oldugu “2100’deki yasamdan bir giin” bdliimiinde bir insanin hayat1 ve yasadig1 mekanlar aktarilmistir.

Bolim igerisinde bir¢ok bilimsel gelisme, bulusa deginilmistir. Hayat1 ve mekan1 dogrudan etkileyen,
ilgili kaynakta bahsi gecen buluslar asagida yer almaktadir.

o Akilli teknolojiler

e Kilonlama

e  Mikrogipler

e Telepatik kontrol sistemleri

e Beden olgiilerinin bilgilerinin dijitallestirilmesi ve otomatik olarak tekstil fabrikalarina iletilmesi

e Programlanabilir madde

e  Tiimor olusumundan 6nce kanser teshisi

e  Giyilebilir teknolojiler ile saglik bilgilerin tutulmasi, iletilmesi

e Kontak lensler ile diger ortamlarla etkilesime gegme

¢ Robot teknolojileri

e Uremede 6n secimli gen teknolojileri, hastaliklarin énlenmesi, kusursuz gen, gelecekteki

¢ocuklarin fiziksel 6zelliklerine karar verme
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e  Gokyiizi araglart ve ulagimi
e Kontak lensler ile internete baglanma
e Sanal, karma gergeklik

e  Yapay zeka

e Hologram teknolojileri

e Kuantum bilgisayarlari

e  Sentetik organ doku liretimi
e Yaglanmanin yavaglatilmasi
e Insan-makine etkilesimi

e  Manyetik Araglar

e Tagmabilir MRI cihazlar1

e  Yeni lazer tabanh giivenlik teknolojileri

Yukarida verilen gelisme ve buluslar ¢esitli mekanlarda cesitli degisiklere neden olmustur. Ele alinan
mekanlar arasinda konut, market, ofis, kent ¢opliikleri, fabrikalar, restoranlar giinlimiizde de var olan
mekanlar yer alirken, Mars yerlesim yerleri, yildiz gemileri, flizyon santralleri, kapsiiller, sanal gerceklik
salonlar1 gibi yeni mekan oOnerileri de yer almaktadir. Asagida ele alinan mekénsal o6zellikler ayrica
aktarilmaktadir.

Konut: Konut basin etrafina takilabilen ¢esitli elemanlar ile telepatik olarak iletisime gecebileceginiz
bir mekandir. Evin sicakliginin ayarlanmasi, miizik agilmasi, robot ag¢iya haber verilmesi gibi birgok farkli
kontrol edilmesi gereken sistemin ayarlanmasinda kullanilabilir. Konut sadece bir mekan degil ayni zamanda
insanin dogrudan etkilesim igerisinde bulundugu ve taleplerini iletebildigi bir mekana doniismiistiir.

Konut, banyo, mutfak, yatak odasi, otopark mekanlari 6zelinde ele alinmistir. Banyoda yer alan ayna,
tuvalet, lavabo gibi tefris elemanlar1 DNA ve protein alicilarina sahip ve nefesten, viicut sivilarindan yayilan
molekiilleri analiz etmekte ve herhangi bir hastaligin varligini tespit etmek iizere ¢alismaktadir. Ayni
zamanda doktor ile iletisime ge¢me eylemi evin icerisinde gergeklesmektedir. Hatta doktorun bir yazilim
olma durumunun unutulacak derecede gergek¢i olmasindan bahsedilmektedir. Ev, 6rnek alinabilen, tani
konulabilen ve doktor ile goriisiilebilen kiigiik bir saglik mekani olarak caligmaktadir.

Mutfak robotik sistemler ile birlikte sekillenmektedir. Otopark ise telepatik ydntemle iletisime
gecebildiginiz, otomobilin otomatik olarak hareket etmesine olanak taniyacak sekilde tasarlanmistir.

Sanal mekan, gercek mekan, sanal kisi, gercek kisi deneyimleri evi de sekillendirmektedir. Kisiler ile
evde yapilacak aktivitelere hologram teknolojisi ile katilan kisiler, davet eden kisinin evini sanal olarak
deneyimlerken, ev sahibi, arkadaslarinin sanal olarak bulundugu gercek bir evi deneyimlemektedir.

Evin bir ara yiizii olan sanal asistan ile evin her noktasinda iletisime gegmek miimkiindiir. Ev sadece bir
mekan degil ayn1 zamanda bir asistan, arkadastir.

Duvarlarda yer alan dijital ekranlar sayesinde herkes ile kolaylikla iletisime gegilebilmekte, duvar sade ce
bir boliicli eleman olarak degil ayni1 zamanda bir iletisim araci olarak ¢alismaktadir.

Mobilyalar ise eskidik¢e kendini yeniden programlayabilen, dijital, programlanabilir madde teknolojisi
sayesinde farkli bir mobilyaya veya aynt mobilyanin farkli gesitlerine doniisebilen elemanlardir. Mobilyalar
erir ve yeniden insa olurlar.

Ayni teknoloji ile yapilan evlerin de benzer sekilde ihtiyaca ve/veya keyfiyete gore siklikla
donitistiiriilebilmesi mimkiindiir. Bu teknoloji ile ¢dlde yeni bir kentin insa edilmesi fikri tartisilmaktadir.
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Akillr teknolojiler ile iiretilmis olan duvar kagitlar1 tek bir el hareketi ile desen ve renk agisindan
degisime ugrayabilir. Mekan algisi diizenli olarak degistirilebilir.

Ofis: Caligma alanlar1 bir toplanti lizerinden aktarilmigtir. Toplanti yapilacak olan konferans salonu
bostur. Herkes hologram teknolojisi ile toplantiya baglanmaktadir. Gergek mekén, kisiler i¢in sanal mekana
dontismektedir. Gergek mekanda toplantiya katilan gergek kisiler igin ise diger kisiler sanal katilimcilara
dontismektedir. Sanal ve gergek arasindaki ¢izgi, mekan ve beden lizerinden ortadan kalkmaya baglamaktadir.
Ayni zamanda toplanti esnasinda katilimcilar ile gidilmesi gereken diger mekanlara yine sanal, hologram
teknolojileri ile aninda gidilebilmekte ve diger meké&na sanal olarak ulasilabilmektedir. Sanal mekan
deneyimine detayli olarak yer verilmistir.

Ofis yapilarina giris giivenlik taramalar1 ile gerceklesmekte ve lazer sistemleri kullanilmaktadir.
Viicudun kendisi kimliktir.

Alsveris Merkezi ve Giyim Fabrikalari: Aligveris merkezleri bir iriinii almadan 6nce hangi
markadan, ne alacagmiza karar vermenizi kolaylagtirmak, aligveris merkezlerinde gecireceginiz vakti
azaltmak adina oncelikli olarak evden sanal olarak baglanabileceginiz ve sanal olarak deneyimleyebildiginiz
mekanlar olarak ele alinmigtir.

Giyim magazalari ise yine kiyafetlerin denenmesine olanak tanirken, beden problemleri dijital olarak
cozlimlenmektedir. Giyim fabrikalar1 ve magazalar1 dogrudan dijital bir bag icerisindedir. Kiginin bedenine
uygun olan kiyafetin magazada yer almamasi dogrudan bu iletisim sayesinde ¢oziimlenmektedir. Kisinin
beden bilgileri fabrikaya iletilmekte ve fabrika kiyafetleri hemen kisinin ikamet ettigi yere gondermektedir.

Hayvanat bahceleri: Hayvanat bahgeleri artik kisilerin gidip hayvanlar1 seyrettigi bir mekan degil,
soyu tiikenmis hayvanlarin yeniden iiretildigi ve bakimlarinin tistlenildigi, hem bir laboratuvar, hem de lireme
ve liretim mekani olarak ¢aligmaktadir.

Kapsiiller: Insanin tehlikede olacagi fakat ¢oziilmesi gereken problemlerden kaynakli o tehlikeli
alanda olmasi gerektigi durumlar i¢in tasarlanan 6zel kapsiillerden bahsedilmektedir. Kapsiiller sayesinde
kisiler tehlikeli bolgeye gitmeden ilgili problemleri ¢dzebilmektedir. Bu kapsiiller kisilerin, o bolgede
calisacak robotlar ile telepatik olarak etkilesime girmesini saglamaktadir. Kisiler bu sayede robotlarin var
olduklar1 mekanda kendilerini hissederken, robotun yerine gegerek robotun yapmasi gereken her tiirlii islemi
sanal mekanda kendisi yapmakta fakat tehlikeden uzakta kalmaktadir.

Arabalar: Arabalar kendi kendine ¢aligmaktadir ve insan giiciine ihtiya¢ yoktur. Bu nedenle arabalar
gidig-gelis siireci icerisinde zaman gegcirilen, is, goriisme vb. birgok aktivitenin yapilabilecegi mekanlara
donilismiistiir.

Mars: Mars iizerinde kolonilesme ve mekansal gerekliliklere dikkat ¢ekilmistir. Diinya’da bir¢ok
bilimsel gelisme ve teknolojik bulusa karsilik insanoglu, Mars’ta, Diinya’da ilk insanin magara hayatinda
bulmaya galistig1 gibi, mekansal agidan 6nce dogaya karsi ¢6ziim bulmaya caligmaktadir.

Uzay Asansorleri: Uzayin boslugunu ve mekansallifini deneyimlemek adina tasarlanan uzay
asansorleri sayesinde hem Diinya’dan uzaya dogru gidiste ait olunan yeri terk etme ve derin bir boslugun
deneyimlenmesi, hem de digaridan bir géz olarak Diinya’y1 izlemek s6z konusudur. Carl Sagan’in (Sagan,
1997) kitabinda da ifade ettigi lizere Diinya uzaydan sadece soluk mavi bir noktadir ve igerisindeki tim
kavgalar, ¢aba ve diger her sey aslinda uzayin biiyiikliigii igcerisinde ¢ok anlamsiz hale gelebilir. Biiyiik uzay
boslugunda insan ¢ok yalniz, Diinya ise ¢ok sessiz ve kiigiiktiir.

Sonug¢

Gelecek ve gelecegin mekanlari, tasarimlar: gelisen teknoloji, bilimsel gelisme ve buluslarla her giin
biraz daha heyecan yaratmaktadir. Bu baglamda, insanoglunda sadece 2000’li yillarda degil ilk insanin var
olmasi ile birlikte gelecek meraki dogmustur. 19. ylizyil 6ncesinde gelecegin toplumsal diizeni, sosyal yapi
ve bu veriler ile birlikte sekillenen mekéanlar, kentler konu olarak ele alinirken, bilimsel ve teknolojik

720



Kugak Toprak, Gizem. “Tasarim ve Bilim Ara Kesitinde Meckanin Gelecegini Okumak: Michio Kaku™. idil, 106 (2023 Haziran): s. 714-723. doi: 10.7816/idil-12-106-04

gelismelerin hizla artmasi, endiistri devrimi ve ardindan birgok farkli alanda gelismenin hiz kazanmasi ile
birlikte gelecegin mekanlar lizerine bir¢ok calisma ile karsilagilmaktadir. 2000°1i yillar ise uzaya yolcugun,
uzayda yasamin tartisildigi bir donem olmustur ve sadece Diinya lizerinde degil diger gezegenlerde, uzayda
yasam ve mekan konular1 da derinlemesine tartisilmaya baglanmis, yarigmalar ile pekistirilmistir.

Bu baglamda, son déonemlerde birgok bilimsel gelismeyi tetikleyen ve buluslara imza atan bilim insani
Michio Kaku yazdigi kitaplarda hem gelecekte insanoglunu bekleyen gelismelere hem de mekana dikkat
cekmektedir. Ozellikle “Gelecegin Fizigi: 2100 Yilina Kadar Bilim Insanligin Kaderini ve Giinliik
Yasamimizi Nasil Sekillendirecek?” kitabinin son sayfalarinda 2100 yilindaki bir insanin yasantisina
deginirken mekanlara vurgu yapmistir.

Yapilan inceleme beden, mekéan arasindaki etkilesimin arttigini ve insan ile mekanin dogrudan
telepatik olarak iletisime gegebildigini gostermektedir. Bu iletisim, mekani sadece fiziksel bir mekan
olmaktan ¢ikarmakta ayni zamanda bir arkadasa ve danigsmana doniistiirmektedir. Bu durum kisilerin mekan
ile kurdugu bagi giiclendirmektedir.

Giiniimiizdeki gergek mekan ile sanal mekan arasindaki yapay iliskinin (Kucak Toprak & Celtik
Sahlan, 2023) ortadan kalmasi ve sanal mekanin ayni zamanda hissedilebilen bir mekana doniismesi s6z
konusudur. Ger¢ek mekanda sanal kisiler ile birlikte aktivite i¢erisinde olmak ve/veya sanal mekanda gergek
kisi olmak gibi konular tartigilmaktadir. Mekanda imis gibi degil, mekdnda olmak kavrami iizerinde
durulmustur.

Mekan tasarimlar1 kolaylikla degisebilmektedir. Mekénda yer alan mobilyalar eriyip yeniden
bigimlenebilirken, yap1 elemanlarinin rengi, dokusu da talebe gore degisebilmektedir.

Yeni kentlerin kurulumu, kendini yenileyebilen, degistirebilen kentler fikri iizerine dayanmaktadir.

Gilinimiiziin ¢esitli mekanlar1 gelecekte de devamliligini siirdiiriirken islevsel degisikliklere
ugramaktadir. Yeni mekanlar karsimiza c¢ikabilecegi gibi var olan mekanlarin tamamen ortadan kaybolmasi
da s6z konusu olacaktir.

Teknoloji ile entegre mekanlara yogun olarak deginilirken, yaraticihik ve tasarim s6z konusu
oldugunda ozellikle insanin yapabileceklerinin robotlar, yapay zeka veya diger teknolojik elemanlar ile
yapilabilmesinin miimkiin olamadigina dikkat ¢ekilmektedir.

Michio Kaku’nun da dikkat ¢ektigi tizere bilim ve teknoloji gelecekte mekanlarimizi farkli agilardan
sekillendirecektir. Ilgili kaynaklar {izerinden yapilan inceleme sonucunda, sanal mekan, teknoloji ile entegre
olan mekan kavramlarmin dikkat ¢ektigi, gelecekte insanoglunu yeni mekan tiirlerinin bekledigi, mevcut
mekanlarin kaybolma, sekil ve islev degistirme olasiliklarinin yiiksek goziiktiigii tespit edilmektedir. Fakat
gelecegin tasarimlarini gergeklestirecek olan kisilerin yerine gegecek bir yapay zeka, teknoloji Onerisi yer
almamakta ve yaraticiligin, hayal giiciiniin dogrudan insan ile iliskilendirildigi dikkat gekmektedir. Gelecegin
bilim ve teknoloji ile entegre olmus yeni mekanlarini tasarlayacak olan yine insanin kendisidir. Bu nedenle
gelecekteki mekanlari tasarlama becerisi ile donatilmig tasarimcilarin, mimarlarin yetistirilmesi 6nemsenmeli
ve bu baglamda dnlemlerin alinmast 6nerilmektedir.
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READING THE FUTURE OF SPACE AT THE
INTERSECTION OF DESIGN AND SCIENCE: MICHIO
KAKU

Gizem KUCAK TOPRAK

ABSTRACT

The main aim of the research, titled "Reading the Future of Space at the Intersection of Design and Science: Michio Kaku," is
to conduct research and raise awareness about what to expect in terms of future spaces and designs. Discussions about the
future of space date back to the 19th century, and advances in science and technology are now influencing space and design in
terms of construction, information technologies, functional and physical properties, and the way space is perceived. This study
discusses the future of space through the lens of Michio Kaku, focusing on current scientific and technological developments.
Michio Kaku, a prominent scientist and theoretical physicist known for his recent contributions to various discoveries, discusses
the possibilities of the future of space and design in his works such as "The Physics of the Future," "Parallel Worlds," and "The
Future of Humanity" (Kaku, 2011, 2019b, 2019a). An examination of relevant sources highlights concepts such as virtual space
and technology-integrated spaces, which suggest that new types of spaces will come to humanity in the future. There is a high
probability that existing spaces will disappear, change their form, and alter their functions. However, there is no suggestion
that artificial intelligence or technology will replace humans in realizing the future designs. It is emphasized that creativity and
imagination are directly linked to humans. In designing the future spaces integrated with science and technology, human beings
will once again play a key role. Therefore, it is recommended that priority be given to the education and training of designers
and architects who have the skills to design future spaces and that appropriate measures be taken.

Keywords: Architectural Design, The Spaces of the Future, The Designs of the Future, Michio Kaku
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