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Yapay Zeka (Al), estetigi, geleneksel estetik kuramlarindan farkli olarak, formun, rengin veya kompozisyonun otesinde, veri
setleri ve algoritmik siireclerle belirlenen bir giizellik anlayis1 icerisinde degerlendirilmektedir. Teknolojik ilerlemeler, sanat
tarihinin her déneminde yaraticilifin sinirlarin1 hem biligsel hem de bigimsel olarak derinden etkilemistir. Bu baglamda
fotograf, bir tiir kimyasal ve mekanik siirecler toplamui olarak ortaya ¢iktig1 donemde, resmin dogasini nasil tartismaya actiysa,
bugiin de Al sanat iiretimindeki 6zgiinliik, biling ve estetik deger kavramlarini sorgulatmaktadir. Sanat, artik yalnizca bir insan
eylemi olarak degil, insan ile makine (hibrit) arasinda kurulan bir is birligi haline gelerek, sanat yapma pratigi, karsilikl: olarak
etkilesimli bir alanda hareket etmektedir. Al sistemleri (Gan ve transformer tabanli modeller), sanat¢inin promptlartyla (istem-
yonlendirme) kendi 6zerk liretim siireglerini birlestirerek hibrit bir yaraticilik alani olusturmaktadirlar. Bu makalede, Al
teknolojilerinin giincel resim sanatinda yarattig1 bigimsel ve estetik etkilesimlerin karsilikli olarak ne tiirden bir déniistiirme ve
yeniden sekillendirme siirecine yol agtig1 incelenmistir. Yapay zekanin sanat {iretiminde kullanimi, geleneksel tekniklerin
oOtesine gegerek sanatcilarin yaratict ifadelerini yeni boyutlara tagimakta ve izleyicilerin sanat deneyimini koklii bigimde
degistirmektedir. Dolayistyla, bu teknolojilerin sanat alanindaki kullanimi, ¢agdas sanat pratiklerinde yeni bir paradigma ortaya
¢ikarmaktadir.
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Giris

Generative Adversarial Network (Uretken Karsi Ag)’in en temel jeneratif modellerinden biri olan
GAN, bir jeneratif ag ile bir ayirt edici agin (discriminator) birlikte ¢aligmasini igerir. VAE (Variational
Autoencoder) veya benzeri model tiirleri ise veriyi diisiik boyutlu latent degiskenlerle 6zelliklerine gore ayirt
ederek, benzer veriler liretmeyi saglamaktadir ve her iki jeneratif model de birbirinden farkli prensiplerle
caligmaktadir.

Al, yaygmn kullanim olarak yukarida bahsedildigi gibi iki temel prensiple gorsel iiretimlerde
bulunmaktadir, ancak bu {iiretim modelleri: Neural Networks (Sinir Aglar1), Style Transfer (Stil-Tarz
Aktarimi), Algorithmic Art (Algoritmik Sanat) ve Interactive Al Tools (Etkilesimli Al Araglar) gibi liretim
bicimleriyle birbirinden farkli ¢alisma ydntemleriyle sonuca ulasirlar. Yapay Sinir Aglart (YSA) tipki
insanlarda olan sinir hiicreleri ve sinir aglarindan esinlenerek olusturulmus canlilarin beyin ve sinirsel
yapilarinda yer alan sinir aglarinin kendi arasindaki iletisime benzer ve bir bakima canlilarin sinir aglarini
taklit eden yapilardir. Paralel ¢aligma kural1 ile ¢alismasindan dolay1 herhangi bir noktada yasanan hata diger
birimlerde meydana gelmemekte ve hatanin olasilig1 sistemde yer alan diger birimler tarafindan en aza
indirgenmektedir (Sen, 2004, 10; Elmas, 2007, 22). Yapay sinir aglarina benzer olarak Al’nin bilgiyi isleme
yapist da insan algilama ve smiflandirma yapisi gibi bilgiyi isleme agsindan benzerlik gostermektedir.
Goriintii isleme agamasinda Al tipki insan gibi nesne, resim, fotograf gibi gérme duyusu ile algilanan verileri
daha oOnce gordiikleri ile eslestirip deneyimlerden yola g¢ikarak yeni anlamlandirma, smiflandirma ve
¢ikarimlar yapabilmektedir (Attila, 2022, 156).

Yapay sinir aglar1 ise yapay zekanin ¢alisma prensiplerini yerine getirmede kullanilan bir ag olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Yapay sinir aglarinin kullanildigi uygulama alanlarinda siniflandirma, tahmin ve
modelleme gorevlerini yerine getirir (Elmas, 2007, 21-25). Stil-tarz aktarimi ise daha farkli bir ¢aligma
prensibine dayanir. Ornegin; Style Transfer (Stil-Tarz Aktarimi), resim sanati tarihinden Francis Bacon’in
figiiratif resimlerinden referansla, benzer bicimde gorseller iiretmistir. Ayrica ilk 6rneklerden giiniimiize
degin, AI resimlerinin en temel veri tabani, belli bagli sanat¢ilarin bigimsel referanslartyla iiretilmistir
denilebilir. Diger jeneratif iiretim bi¢imleri de veri tabanindaki sayisal gorselleri nicelik bakimindan ¢aligma
prensipleri dogrultusunda isleyerek ortaya iiriinler koymaktadir.

Buradan hareketle, insanin gelistirdigi ve her gegen giin hizli bir ivme kazanan derin 6grenme (Deep
learning) modelleri, insan yaraticiligina benzer iiretimlerde bulunmaktadir. Al tarafindan ilk ortaya konan
orneklerin miizayedelerde ¢ok yiiksek fiyatlardan satilmasinin ardindan olusan halenin, gitgide dagildig1 da
goriilmektedir. Her teknolojik gelismenin ardindan ortaya ¢ikan sansasyon, belli bir siirecin ardindan odagini
kaybederek daha az dikkat ¢ekici hale gelmektedir toplumlar tarafindan. Teknolojik gelismelerin bas
dondiiriicti niteligi karsisinda insanin dikkati siirekli olarak alan degistirmektedir. Bu durum, belki alanda
calisan binlerce bilim insanina ve yazilimciya sonsuz olanaklar karsisinda heyecan verse de siradan insanin
hayatina o kadar da ilgi ¢ekici goriinmedigi bir gergektir. Bir¢ok sanate¢1 kendi iiretim bigimiyle, 6zne olarak
bu yasamdan ne anladigina dair ortaya koydugu yapitlar sanat tarihini yaratan kosullardan biridir denebilir,
“Adorno’ya gore; sanat yapitlar1 kendi ¢aginin birer bilingsiz tarih yazimlaridir (Ergiiven, 1992, 190).”

1990’11 yillarin sonu ve 2000°li yillarin basinda bilgisayar kullanmak bir yetenek ya da bir basari
olarak goriiliirken glinlimiizde herkes bilgisayar ya da bilgisayar tabanli elektronik cihazlari kismen rahatlikla
kullanir durumdadir. Bu nedenle Al ya da AI destekli cihazlar1 kullanan kisilerin sayis1 kiigiimsenmeyecek
derecede artmakta ve ¢agimizin en Onemli teknolojik devrimi olarak Al uygulamalar1 giderek
yayginlagsmaktadir. Bir gereksinim ve ihtiyag olarak Al bilinmesi, farkinda olunmasi ve kullanilmasi gereken
bir ara¢ olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Son yillarda Al uygulamalarini kullananlarin diger bilgisayar
programlarini bilen kisilere gore daha basarili oldugu sdylenebilir.

Al uygulamalarini kullanan insan kitlesi her gegen giin degismekte ve artmaktadir. Al uygulamalar1
arasinda olan ChatGPT OpenAl sirketi tarafindan gelistirilen bir program olarak 6n plana ¢ikan programlar
arasindadir. Konusma ve yazma ile komut verilerek yani promptlar girilerek gorsel olusturmaya izin veren
ChatGPT kullanicilara ticretli ve iicretsiz olmak iizere farkli segencklerde hizmet vermektedir. Cin ise
Deepseek isimli Al aracini gelistirdi ve kullanicilara sunarak rekabete dahil oldu. Ulkeler artik kiiresel
diinyada kendilerini sadece askeri ya da siyasal alanda kanitlamak i¢in degil teknolojik gii¢leri ile de
yaristyor. Teknolojik bir devrim olarak Al ile yapilabilecekler sinirlanamayacak boyutlara ulagsmaktadir. Al
teknolojisini kullanmanin ihtiya¢ haline geldigi bir doneme dogru giderken teknoloji ve Al araglarim
kullanan bireyler her zaman geleneksel yontemleri kullananlardan bir adim 6nde olacagi diisiniilmektedir.
Bu nedenle Al ile ilgili tartigmalarin artik kendisine referans vermesi bir yana tartigsmalart geride birakarak
artik Al ¢alisma prensiplerini ¢ozmeye ¢alismak onu anlamak ve 6grenmek i¢in dnemli bir adim olarak
goriilebilmektedir.

1072



Ozeskici, Deniz ve Aslan, Engin. “Algoritmadan Duyuma: Yapay Zeki Estetiginin Giincel Resim Sanati Uzerine Etkisi”. idil, 121 (2025/6): 5. 1071-1083. doi: 10.7816/idil-14-121-08

Gilintimiizde Al uygulamalarinin irettigi gorsellerin insan mi, Al uygulamasi sonucu mu ortaya ¢iktigi
bazi durumlarda bazi kisiler tarafindan belirsizligini siirdiiriiyor. insan katilimcilara sorulan sorularla yapilan
bir arastirmada Al ile olusturulan resimlerin gergek sanat¢r mi yoksa Al tarafindan mi olusturuldugu
konusunda kararsiz kaldiklarini ve sistem tarafindan olusturulan gorsellerin bazen daha yiiksek puanlar aldig1
ortaya ¢ikarmistir (Emgammal vd. 2017, 20). Bu arastirmanin yapildig: tarihten bu yana yasanan gelismeler
artik bu tartismanin daha geride kaldig1 ve ayrim yapmanin daha zor olacagini akillara getirir niteliktedir.

1. Cagdas Sanatta Doniisiim ve Kavramlar

Dijital teknolojilerin iiretim siireclerine dahil olmasiyla diger birgok alanda oldugu gibi sanatta da kokli
doniisiim ve kirilmalar yasanmaktadir. Ozellikle yapay zeka tabanli modellerin sanatsal iiretimde etkin rol
oynamaya baglamasi, ¢gagdas sanatin temel kavramlarini yeniden tartismaya agmistir. Bu doniisiim, yalnizca yeni
tekniklerin ortaya ¢ikmasiyla sinirli degildir; sanatin bilgi, alg1 ve yaratim siireglerini temelden etkileyen bir estetik
degisim/doniisiim s6z konusudur. Yapay zeka estetigi, resim sanatinda uzun yillar boyunca merkezinde yer alan
0zne, imge, 6zglinliikk ve temsil gibi kavramlarin yeniden tanimlanmasini gerektiren bir paradigmayi1 beraberinde
getirmistir. Algoritmik {iretimin sanat alanina girisiyle birlikte resim, artik yalnizca pigment, ylizey ve malzeme
iizerinden tanimlanan bir pratik olmaktan ¢ikarak; veri, model ve hesaplamaya dayali hibrit bir yapiya
doniismektedir. Bu durum, sanat nesnesinin geleneksel biricik olma durumunu tartismaya agmustir. Al iiretimleri,
imgenin dogasina olasilik tabanli, ¢ogaltilabilir ve siirekli doniisebilen bir karakter kazandirarak resim sanatinda
stireklilik kazanan bir deneyim alan1 yaratarak, sanat yapitini, fiziksel diinyanin sabit nesnesi olmaktan ¢ikararak,
algoritma siireclerinin bir ¢iktist olma durumuna zorlamaktadir. Bu siireg ise 6zellikle sanat¢r kimligi {izerinde
onemli bir degisim olgusu yaratmaktadir. Al liretime ortak bir yaratici olarak katilmasi, sanatgty1 yalnizca goriintii
iireten degil, ayn1 zamanda veriyi secen, siireci yoneten ve algoritmanin estetik potansiyelini belirleyen bir 6zneye
doniistiirmektedir. Yaratma eylemi artik tek tarafli bir ustalik pratigi degil; insan sezgisi ile makine hesaplamasinin
karsilikli etkilesimi tizerine kurulu bir ortak iiretim alani haline gelmistir. Bu baglamda, Al modellerinin sentetik
gOriintii iiretme kapasitesi, temsil kavramini daha 6nce goriillmemis 6l¢iide degisime ugratmistir. Resim artik fiziki
diinyay1 betimleyen ya da soyutlayan bir ara¢ olmak zorunda degildir; veri tabanlarinin hafizasindan tiireyen, daha
once var olmamis ama gergeklik illiizyonu gii¢lendirilen sentetik imgeler, yeni bir resimsel dil olusturmaktadir.
Boylelikle gercek ile kurgu arasindaki sinir muglak hale gelerek imge, insan goziiniin gérme eyleminden ziyade,
algoritmanin igleme mantigiyla bigimlenen bir duyumsama alanina evrilmektedir.

ATD’nin sanat alanindaki tiretimleri ya da iiretim bi¢imlerinin konvansiyonel sanat tarihi okumalari igerisinde
nasil ele alinacagi, bir tartisma alani olarak uzun zaman 6nce sonlanmig gibi goriinse de diyalektik siire¢ kendi
zemininde hareket etmektedir. Yapay zeka iiretimlerinin, sanat yapiti olarak kabul edilip edilmemesi halen
tartismali bir alan olup, sanatin tanimi ve sinirlari, her tarihsel siirecte degismekte ve genislemektedir. Tarihsel
stirece bakildiginda, teknolojik gelismeler toplumlar tarafindan temkinli bir bigimde ya da kusku ile kargilanmustir.
Daktilonun kullanildigi zamanlarda bilgisayarin ortaya ¢ikmasi siiphesiz insanlar tarafindan farkli yorumlarla
karsilandi. Bu baglamda, Benjamin, resim- fotograf ve sinema baglaminda yapilan tartigmalara iligkin sunlar1
sOylemistir: Bir sanat formunun toplumsal anlamdaki gerileme ne kadar fazla olursa, seyircinin aldig1 haz ile
elestiri arasindaki ugurum da ayni olgiide derinlesir. Buna gore, geleneksel olan bir eserden ona hig elestiri
yoneltmeye kalkmadan keyif alinirken, gergekten yeni olan bir eser burun kivrilarak elestiri yagmuruna tutulur
(Benjamin, 2011, 78-79).”

Giintimiizde ise gelisen teknolojiler, izleyici-yapit baglaminda yeni paradigmalar yaratsa da bu olgunun
igerigine yonelik tartigmalar benzer kodlar iizerinden ilerlemektedir. Yapay zeka, sanat ve tasarim alaninda internet
iizerinden kullanabilecegi sinirsiz veriyi analiz ederek ve 6grenme algoritmalarini kullanarak sanat eserlerini
inceleyebilir, benzerlikleri ve yeni egilimleri ortaya ¢ikarabilir ve izleyicilere 6zellestirilmis deneyimler sunabilir.
Ayrica, genis bir sanat koleksiyonu olan miizeler veya galeriler igin 6zellikle degerli olabilir. Bu noktadan
hareketle, li¢ farkli durum ortaya ¢ikmaktadir: “yalnizca yapay zekd”, “Al ve insan is birligi” ve “yalnizca
sanatcilar ya da kiiratorler tarafindan gerceklestirilen kiiratoryal calismalar” seklinde diisiiniilebilir. ilk durum,
sanatin bazi alanlarinda mevcut ve siirekli olarak biiyiik bir ilerleme kaydetmektedir. Bu siniflama ic¢inde, Al ile
iiretilen eserlerin sanat eseri olup olmadig: iizerine bir¢ok sanatgi ve elestirmenler tarafindan tartigilmaktadir.
Gorselleri olusturan kisilerin sanatsal deneyimleri, ortaya ¢ikan eserlerin sanat eseri olarak kabul edilip
edilmeyecegini etkileyen faktorlerden biridir. Eger Al tarafindan iiretilen resimler sanat eseri ya da resim olarak
degerlendiriliyorsa, bu gorselleri olusturan kisi sanatc1 olarak kabul edilebilir mi? Ikinci durum, insan-makine is
birligi (melez) ile iiretilen ¢alimalar, uluslararasi alanda taninan birgok sanat¢i ve kiirator tarafindan giderek daha
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fazla sanat mecralarinda yer bulmaktadirlar. Melez sanat (Hybrid art) olarak adlandirilan bu ¢agdas iiretim
yaklasimi, grafik tasarim yazilimlari, ii¢ boyutlu yazicilar, dijital modelleme ortamlar1 ve yapay zeka tabanli veri
isleme algoritmalar1 gibi teknolojilerin insan merkezli yaratici siireclerin iiretim alanlarini tanimlamaktadir. Bu
durum, insan-makine etkilesimini hesaplamali tasarim, otomasyon, dijital iiretim yontemleri ve yapay zeka
destekli karar verme mekanizmalar1 ¢ergevesinde ele alarak form iiretiminde ve siirecin organizasyonunda yeni
nesil hibrit tiretim olanaklarinin ortaya ¢ikmasina imkéan saglamaktadir. Bu baglamda, “Enformasyon yonetimi
alanindaki degisimler ve iletisim teknolojisinin gelismesi toplumsal ve kiiltiirel ilerlemenin baslica sebepleridir
(Bard & Soderqvist, 2015, 64).” Ron Burnett ise bu durumun hangi kosullara bagli oldugu konusunda sunlart
sOylemistir: “Yapay Zeka yaratma g¢abalar1 biiyiik 6l¢iide, bilgisayarlarin giicline ve enformasyonu elinde tutma
ve kullanma kapasitelerine baglidir. Yapay zeka, enformasyon islemenin ve modellemenin bir metaforudur”
(Burnett, 2007, 175). Bu yaklagim, bilgisayara yeni enformasyon aktarildiginda sistemin bu veriyi yalnizca
depolamakla sinirli kalmayip, kendi islem mantigimi olusturan mevcut modeller dogrultusunda yeniden
diizenleyerek anlamlandirildigini 6ne siirmektedir. Dolayisiyla bilgisayar, sahip oldugu algoritmik yapiy1
kullanarak yeni bilgiyle 6nceki veri kiimeleri arasinda iliskiler kurar; bu iliskiler {izerinden soyutlama, oriintii
tanima ve genelleme siireglerini harekete gegirerek yeni metaforlar, kavramsal temsil bi¢imleri ve yapay zeka
temelli ¢iktilar tiretmektedir. Baska bir ifadeyle sistem, yeni enformasyonu yerlesik modelleriyle etkilesim i¢inde
isleyerek veriyi donistiiren, genisleten ve yeniden yapilandiran bir dizi sayisal islem yiiriitiir; bu siireglerin
sonucunda bilgisayarin veri isleme kapasitesi ve modelleme dinamiklerine bagli yeni bir yap1 ortaya ¢ikmaktadir.
Ugiincii durum ise kiiratorliik kavramimin 1960'lardan giiniimiize kadar, diinya genelinde sanat piyasas tarafindan
kabul goren bir alan olarak varligini siirdiirmesidir. Yukarida bahsettigimiz olgular, genelde daha teknik ve nicelik
ile ilgili alanlar olarak goriilmektedir, oysaki sanatin kendisi gibi sanat yaratimlarinin belli bir kavram ya da
ideoloji ekseninde hareket eden modernist tarihsel yoni takip eden ve sanat-piyasa iligkisi baglaminda karsit
alanda kendisini konumlayan kiirator ve sanatg¢ilarin varligi, birbirine neredeyse taban tabana zit iki farkli zemini
isaret etmektedir.

Sanat tarihinde sanati, Modernist ve Postmodernist eksenlerde tanimlayan diisiinme bigimleri bizleri
birbirinden farkli iki sonuca ulastirmaktadir. En genel tanimiyla, Modernist sanat, geleneksel formlar1 ve kurallari
reddederken, yeni ve eski ifade bi¢imlerini kesfetmeyi hedefleyerek, 6zgiinligii, yaraticiligi, deneyselligi ve
bireyselligi temel alarak, sanatin sosyal ve politik agilardan elestirel tavrini, toplumsal-kiiltiirel normlarin degisim
ve doniistimlerine kars1 zihinsel eylemselligin pratigi olarak gormektedir. Postmodernist sanat ise J. F. Lyotard’tan,
Jacques Derrida’ya ve Jean Baudrillard’a kadar pek ¢ok diisiiniiriin lizerinde uzlastig1 ya da birbirinden gok farkli
tanimlamalari igeren oldukc¢a genis bir tartigsma alan1 agmaktadir. Postmodernizm kavrami, modern sonrasi ya da
onun da otesine gegen bir anlam tagimakla birlikte, kimi diisliniirlere gére, Modernizm’in form degistirmis bir
bigimi, kimi diisiiniirlere gore, Modernizm’den kopusu temsil eder. Ozellikle Derrida’nin sz konusu alana
getirmis oldugu tartisma ise; sanat kavramlari, metinler ve igerisindeki gizli g¢eliskilerin, ortiik anlamlarin ve
olasiliklarin ortaya konmasi siirecini imlemektedir. Her ¢6ziimlemede yeni sorunsallarin ortaya ¢iktigi, belirsizlik
ve yorumlamaya muhtag olgularla bir kaninin mutlak olarak ortaya konulmasindan ¢ok, siirekli tartigma alanini
acik birakarak, diisince katmanlarinin; yazinsal metinler, gorsel ¢eliskiler, metaforlar ve ironi ile karmasik hale
getirilerek uzlasimsiz alanda kalinmasini 6nceller. Artik genel bir kuramin miimkiin olmadigini agiklamak i¢in bir
genel kurama ihtiyag duymalarini komik bir durum olarak degerlendiriyor. Bu goriislerine dayanaklari olmadig1
icin, tiim bakis agilarim1 gegersiz ve "komik" bulmaktadirlar. Dolaysiyla, entelektiieller genellikle pargali, gesitli,
0znel, dogaglama ve goreceli diisiincelere yoneliyorlar (Sarup, 2004, 156-157). Sarup'un Postmodernizm iizerine
soyledikleri, giiniimiiz ¢cagdas sanatinda farkli gériinme amaciyla gerceklestirilen ¢alismalari tanimlamaktadir.
Postmodernist resim, ¢agdas resim ve Al ile liretilen resimlerin kesisiminde, farklilik yaratmak i¢in yapilan yap1
¢oziimlemeleri, karmasik ve parcali diisiinceler, gilinlimiiz resim sanatinin 6nemli unsurlar1 arasinda yer
almaktadir.

2. Al Resimleri ve Giincel Resim Sanati
Bu boéliimde giincel resim sanati ve gilincel Al gorsellerinin ortak ve benzer noktalari ele alinmistir. Benzer
ve ortak 6zelliklerin daha iyi anlasilmasi igin sanatgilarin ¢aligmalarindan bazi 6rnekler bu béliimde incelenmistir.
“Yapay Zeka; insan zekasini modelleyebilmek adina insan gibi akil yiirlitme, anlam ¢ikartma, genelleme
yapabilme, gecmis deneyimleriyle 6grenebilme gibi yetileri bir bilgisayara ya da makineye kazandirabilmektedir”
(Yilmaz, 2018, 1). Insana 6zgii baz1 davramslar1 gerceklestiren Al sanat alaninda da sanatcilara 6zgii baz1 eylem
ve davranislari gergeklestirme amactyla kullanilmaktadir.
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Sanat alaninda AI uygulamalari genellikle bazi gorseller ya da resimler olusturma amaci ile
kullanilmaktadir. Olusturulan gorseller dogrudan sergilenmek, yeni fikirler edinmek, eskiz olusturmak ya da
arastirma yapmak amaciyla hazirlanmaktadir. Al bir sanat¢inin tarzinda benzer ¢alismalar ortaya g¢ikarabilecek
potansiyele sahiptir. Sanat¢inin var olan resimlerinin sisteme yiiklenmesi ve yiiklenen resimlerin islenmesi ile
farkli segenek ve alternatiflere sahip yeni gorseller ortaya g¢ikarir. Bu gorseller iizerinden yeni promptlar
kullanilarak bazi eklemeler ya da ¢ikartmalar yaparak gorsellerde yer alan figiir, imge, renk gibi secenekleri
sanatginin kendi amaglar1 ve hayal giicii ile sekillendirebilir. Bu durumda sanat¢it Al bir firga ya da kalem gibi
aragsal olarak kullanmaktadir. Hertzmann’ a goére Al uygulamalar bir sanatci olmaktan ¢ok uygulama yapan bir
firca ya da boya gibi bir ara¢ gorevi gormektedir (Hertzmann, 2018, 12). Ciinkii sanatg1 gorselde yer alacak
imgeleri kendi bilgi ve tecriibeleri dahilinde segerek kompozisyonu bir araya getirmektedir. Elgammal ve Mazzone
(2019, 8) Al uygulamalarinin bir sanat¢1 olmadig1 konusunda Al sanatgilarinin fikir birligi i¢inde oldugunu ama
Al’nin bir aragtan daha fazlasi oldugunu ve insana 6zgii bazi karar verme siireclerine sahip oldugunu
belirtmektedir. Bilgi birikimi olmadan olusturulan gorsellerin sanat eseri olarak sayilmasi da tartisma konusu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tartigmalarin i¢inde en dnemli nokta Al kullanan kisilerin insan ve sanatgi
olmasidir.

Burada 6nemli olanin insan duygularinin ve deneyimlerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan sanat eserinin
daha degerli olabilecegidir. Al’nin sanat eseri olarak ele alinmast ile ilgili tartigmalar farkli tepki ve yollarla ifade
edilmektedir. AI’nin sanatsal ¢alisma iiretmesi ile ilgili fikirlere “No to AI Art Movement” (Yapay Zeka Sanat
Hareketine Hayir) akimi ile karst duran ve sanatta bireysellik ve yaraticiligi savunan bir grup ortaya ¢ikmustir
(Byrne, 2023). Bu grubun AI’ye kars1 durmasi olumlu ya da olumsuz olarak farkli bakis agilari ile degerlendirilse
de gercek su ki Al ¢aligmalarina olan ilgi ve yeni gorsellerin tiretilmesi 6zellikle yeni sanatgilar tarafindan sikga
kullanilmaktadir. Sanat tarihinde sanatgilarin birbirinden etkilenerek ya da birbirlerini etkileyerek sanatsal
gelisimlerini stirdiirdiiklerini gormekteyiz. Antik Yunan’da Aristoteles ve Platon’un Mimesis kavrami da kendine
mal etme ve Oykiinme noktasinda ortak ya da benzer 6zellikleri ile akillara gelmektedir (Karakaidou, 2019, 66).
Bu baglamda diistindiigiimiizde Al uygulamalarimin kaynak gostermeden ge¢mis donem ya da gilincel resim
sanatina ait resimlere atif yaptigini diisiinebiliriz. Tipki sanatgilarin birbirlerinden etkilenerek bunu ifade etmemesi
ve gizli tutmasi gibi diisiiniilebilir. Burada taklit etme ile mal etme birbirinden ayr1 iki kavram olarak karsimiza
¢tkmaktadir. Taklit etmeden farkli olarak mal etme sanat eserine gonderme, atif ya da kaynak gdsterme amaci ile
yapilir.

Gorsel 1. Ahmed Elgammal and AICAN, Al-generated "faceless portraits" 2019.

Rutgers Universitesi’nde Bilgisayar Bilimleri Béliimii’nde profesdr olarak gérev yapan bilim insan1 Ahmed
Elgammal tarafindan AICAN isimli Al-insan is birligiyle iiretilen Faceless Portraits (Yiizsiiz Portreler) makine
ogrenimi sonucunda kisisellestirme yapilarak, melez sanat drnegi olarak gosterilebilecek ¢aligmalar arasindadir.
Bu gorseller renklerin birbirine karistigi, yer yer bulanikliklarin olustugu i¢ ige gegmis alanlardan olusuyordu. Bu
resimler var olan resimlerin yorumlanmasi, bir bakima karistirilmas: ya da iist liste getirilmesi sonucunda
olusturulmus gibi goriinmektedir. Burada sanatgiin bir bakima kendine mal etme ya da yeniden yorumlama
yaptigini da sdyleyebiliriz. Sanat tarihine baktigimizda temelliik (Kendine mal etme) kavraminin bir dénem sik¢a
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anildigin1 gérmekteyiz. Francis Bacon’in Masum Papa (1953) resmi bir bakima Valezquez’in Masum Papa (1650)
resmini kendine gore yeniden yorumlayarak renk, doku ve formlar1 kismen degistirerek ayni sekilde tahtta oturan
Papa figiiriinii resmederek kendine mal etmisti (Koca ve Selvi, 2017, 38). Al'nin sanat tarihinden resimleri
kullanarak tekrar yorumlamasi da temelliik sanatini akillara getirmektedir. Burada kendinden 6nce sanat eserini
kendine mal eden sanat¢1 bunu bilingli ve farkinda olarak yapiyor ve bir bakima kendinden dncesine atif yapiyor.
Boylece kendinden dnce atif yaptig1 eseri yiicelterek kendi sanatini da 6ne ¢ikarmis oluyor.

Gorsel 2. Mario Klingemann (Quasimondo) “Memories of Passersby I 2018.

Mario Klingemann ve Robbie Barrat Al ¢alismalari agisinda portre ve figiir temasinda benzerlik gosterirler.
Her iki sanat¢inin da benzerlik gosterdigi diger konu ise deforme olmus, uzamis ya da akiskan bir yapiya benzeyen
portreler olusturmalaridir. Klingemann daha ¢ok i¢ ige ge¢mis, dalgalanmis ve yer degistirmis goz, burun gibi
organlari yapis1 bozulmus portrelerle yansitirken Barrat ise daha ¢ok nii figiirlerin akigkan, uzamis ama daha g¢ok
soyuta yakin gorselleri {iretmistir. Her iki sanatgida GAN (Generative Adversarial Networks: Uretken Kars1 Ag)
kullanarak ¢aligmalarini ve gorsellerini kendi {isluplarini kullanarak olustururlar.

L 0

|

Gorsel 3. Titian (Tiziano Vecellio) “The Penitent Magdalene”, 1555-1565.
Gorsel 4. Robbie Barrat, Instagram Kisisel Hesabi1: @robbie.exe

Gorsel 2 de yer alan soldaki ¢alisma sanat tarihinde ad1 bilinen italyan bir ressam olan Titian’a (Tiziano
Vecellio) ait bir ¢aligmadir. Solda ise Robbie Barrat tarafindan Al ile {iretilmis gorsel gorsel Barrat’in instagram
hesabinda yer almaktadir. Bu c¢alismanin Tizian’in c¢alismasinin yiiklenerek deforme edilmis oldugu
disiiniildiigiinde diger Al gorsellerinde oldugu gibi uzayan ve dagilmis etkide oldugu goriilmektedir. Sanat¢inin
sanat tarihinden sectigi bazi eserleri Al destegi ile farkli olarak yorumladigi bazi ¢alismalar diisiiniildiigiinde bunu
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bilingli olarak yaptig1 da diisiiniilebilir. Buraya kadar inceledigimiz 6rneklerde yer alan resimlerde birbirine benzer
bazi etkiler bulunmaktadir. En 6nemli etkiler Al’nin {irettigi gorsellerin benzer deformasyon ve yapt bozumlara
sahip olmasidir. Barrat’in Al kullanarak portrede yaptig1 akiskan ve uzayan bu degisimler sanat tarihine hakim
olan sanat tarihgi, sanatg1 ve elestirmenler tarafindan anlasilabilecegi gibi Google’in gorsel arama araci ile de tespit
edilebilmektedir. Bu baglamda sanatsal bilgi birikimi olmayan insanlarin bu gorselin var olan bir gorsel lizerinden
iiretildigini tahmin etmeleri de zor olacaktir. Buraya kadar inceledigimiz ¢alismalar Al kullanan kisiler tarafindan
olusturulan gorsellerdir. Son dénemlerde ortaya ¢ikan ve Al’nin {irettigi resimlere benzeyen resimlerde giincel
sanat eserlerinde karsimiza ¢ikmaktadir.

Gorsel 5. Adrian Ghenie, The Raft, Oil on Canvas, 230x360 cm, 2019.

Romanyali sanat¢1 Adrian Ghenie tarafindan 2019 yilinda yapilan The Raft isimli resim (Gorsel 4) Al
resimleri ile bazi 6zellikler agisindan benzerlik igermektedir. Sanatginin yaptigi resimler daha once yapilmis
Elgammal ve AICAN’1n ortak ¢alismasi ve diger Al ¢alismalarinda oldugu gibi uzayan, akan ve yapisi bozulmus
ozellikleri ile dikkat ¢gekmektedir. Hayal kirikliklar1 ve arzu gibi konulari isleyen sanatci kollektif bir biling ile
insan deneyimlerinden yola ¢ikarak tarihsel ve sanatsal bir sorgulama ile ¢alismalarini yapmaktadir (Pace Gallery,
t.y.).

Gorsel 6. Adrian Ghenie, “Sunflowers 19377, 2014.

Sanatcinin “1937°de Aygicekleri” isimli 2016 yilinda yaptig1 ¢alisma Londra’da Sotheby miizayedesinde
4.5 milyon dolar gibi bir fiyata alic1 buldu. Sanat¢inin bu ¢alismast Van Gogh’un Aygicekleri ¢aligmasina Nazi
¢agrisim ve yorumlamasi ile atif yaparak kendine mal ettigi bir ¢aligma olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Porgrebin,
2016). Ghenie, 1930’1u yillarin yozlagmis savag atmosferine hem sanatgiya saygt hem de fagizmin yiikselisine atif
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yaparak doneminin kiiltiirel, siyasi, ahlaki ¢okiigiinii vazoda bir karmasa i¢inde yer yer ¢lirlimiis ve karismisg
Aygigekleri ile betimlemektedir (Zurani, 2025).

Gorsel 7. George Rouy, Bleeding (Kanama), 2024.

George Rouy eserleri i¢ ige gegmis, karmasa i¢inde yer yer uzamis ve dagilmis figiir uzuvlart ve lekesel
degerlerle 6n plana ¢gikmaktadir. Rouy’un 2019 yilinda yaptig1 bu “Bleed” (Gorsel 5) isimli ¢alismada pargali insan
figiirlerinin birbirleri karismig, yapmismis bir bigimde cinsiyet ve portrelerin olmadigi ellerin diger uzuvlara gore
daha 6n planda ya da net algilandig1 yer yer soyutlanmis bir ¢alisma olarak karsimiz ¢ikmaktadir (Hauserwirth,
2024a). Kollektif insan topluluklarinin hareket ve kalabaliklasma eylemlerinde yola ¢ikarak, arzu, kriz,
yabancilagma gibi duygulari, figiir bozulmalari ile ifade eden Rouy, Kanama I ve Kanama II isimlerini verdigi iki
sergi ile ¢aligmalarini bir dizi olarak siirdiirmektedir (Hauserwirth, 2024b).

Gorsel 8. Lars Elling, “May 7th”, 2007.
Gorsel 9. Lars Elling, “Livsdagen”, 200x250 cm, 2022.

1966 dogumlu sanatg1 Lars Elling’in ¢aligmalart Al {iretimi ¢aligmalarla benzerlik gostermektedir. Elling’in
May 7th isimli ¢aligmas1 2007 yilinda yapilmis bir ¢alismadir. Bu ¢alismada arkasi doniik olarak yiirlimekte olan
figiirlerin belden yukarilar1 bulanik olarak resmedilmistir. Daha sonra yapilan Livsdagen isimli ¢alismasinda ise
geriye dogru savuran bir kadin figiiriiniin elinden tutan resmin diginda kalmis bir bagka figiir, kadinin az ilerisinde
yapist bozulmus baska bir figiir, daha ilerisinde inek ve sag boliimde ¢ocuk ve inek figiirlerinden olusmaktadir.
Bu calismada yer alan figiirlerin kismen yapisi bozulmus, uzamis ve birbirine karismis renklerle betimlenmis
figiirler dikkat ¢ekmektedir. Sanat¢inin son donem yaptigi caligmalarda belirgin olarak goriilen degisimler
olmustur. Yapisi bozulmus, uzayan imge ve figiirler daha sik goriilmektedir.
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Gorsel 10. Andy Denzler, Edge of Desire, Oil on canvas, 120 x 140 cm, 2021.

Andy Denzler’in figiiratif resimler yapmaktadir. Yatay seritler halinde boliinmiis resimlerinde her bir serit
farkli ya da belirli araliklarla tekrarlayan dokulardan olugsmaktadir. Al eserlerinin ortak noktasi olan uzama ve
dagilma etkisi Denzler’in ¢aligmalarinda da goriilmektedir. Sanatg1 ¢aligmalarini 2000 yilindan bu yana kadar ayni
tarz ve teknikle siirdiirmektedir (Denzler, t.y.). Denzler 2025 yilinda yaptig1 bir roportajda kendi fotograf¢iligindan
yararlanarak yaptigi ¢alismalarda artik Al destegini kullanmaya basladigin1 belirtmektedir. A’'nin bulaniklik
etkisinin aslinda fotograflarindan farkli olmadigin1 ve AI’nin benlik anlayisimizi ne kadar degistirdigini ifade
etmektedir. Son olarak sanat¢1 “Onu (Al) bir limon gibi sikacagim” kelimeleri ile AI’yi etkili ve basarili kullanarak
yeni ¢aligmalar ortaya koyacagini belirtmektedir (Edelstein, 2025).

Gorsel 11. Mario Klingemann (Quasimondo), “My Artificial Muse”, 2017.
Gorsel 12. Albert Barqué-Duran “My Artifical Muse”, 2017.

My Artificial Muse (Benim Yapay ilham Perim) Al destegini kullanarak Al ve insan is birligine drnek
olarak Al, Klingemann ve sanatg1 Albert Barqué-Duran’in yaptig1 ¢alisma gosterilebilir. Klingemann ilham perisi
olarak adlandirdigt Al uygulamasinin insan olan ilham perisinden bir farki olmadigmi ifade etmektedir.
Makine’nin basit bir veri, ¢izim ya da gdrselden yola ¢ikarak yaratici olabilecegini su climlelerle ifade etmektedir:
“Ilham Perisi'nin en basitlestirilmis ve soyut halini hayal edin: bir ¢op adam. Simdi bu "Yapay ilham Perisi"ni
(belirli veya rastgele bir durusta) 6grenen bir makineye verin. Bu makine, bdylesine basit bir girdiden resim
iiretebilecek kadar yaratici mi1? Evet, kesinlikle...(Quasimondo, 2017)”

Braque Duran yapay zekay: arag olarak kullandigi bu resmi tuval iizerine yagli boya teknigini kullanarak
2017 yilinda yapmustir. Sanatcilara ilham veren ve Al-Insan is birligine dayanan bu calisma erken dénem Al
calismalarinda birisi olarak drnek gosterilebilir. Al ile yapilan sanat eserlerinde 6zellikle 2019 yilindan sonra bir
artis gézlemlenmektedir. Bu artigin temelinde yatan sebepler uygulamalara ulasilabilirligin artmasi ve etkilesim
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gibi sebeplerden kaynaklanabilecegi diisiiniilmektedir. Bazi sanat¢ilarin bu tarihten sonra yeni ortaya koydugu
calismalarda yap1 bozumuna ugrayan diger ¢alismalarla benzerlik gosterebilmektedir. Burada etkilesim hem Al —
insan hem de insan — Al arasinda olabilme ihtimalini akillara getirmektedir. Ge¢mis yillarda sanatgilarin islerine
benzer isler iireten Al ve etik ihlali ile ilgili baz1 tartismalar olmustu. Christie's miizayedesinde sanatgilar Al ile
olusturulan resimlerin satigina karsi ¢ikmigsti. Sanatcilarin karsi ¢ikma nedeni miizayedenin sanatgilarin yaptigi
eserler ile benzerlik ve yapilmis eserlerin Al uygulamalarn ile islenerek yeni eserler iretilmesi, telif hakki
6denmeden emek hirsizlig1 yapildig: ve tiretilen Al eserlerinin yiliksek fiyatlardan satilmasiydi (Herrington, 2025;
Artdo Istanbul, 2025). Eserlerini izinsiz olarak goriintii olusturmada kullamlmasina tepki gostererek dava agan ve
4000 sanatginin imzasmin yer aldigi mektupta su ciimleler yer almistir: "Bu modellere ve bunlar1 kullanan
insanlara verdiginiz destek, Al sirketlerinin insan sanatgilarin eserlerini toplu olarak ¢almasini ddiillendiriyor ve
daha da tesvik ediyor. Insan sanatgilara biraz olsun sayginiz varsa, miizayedeyi iptal etmenizi rica ediyoruz"
(Nelson, 2025; Milmo, 2025). Sanatin giiniimiizde geldigi nokta birgok tartismay1 beraberinde getirse de teknolojik
ve dijital gelismelere bagli olarak giincellenen sanat teknolojilerinin 6nemi anlasilarak kullanilmasi kaginilmazdir.
Dijital teknoloji ve Al kullanimu ile ilgili 6n yargili bakis agilarinin bitmesi, yararli ve faydali bir ara¢ olarak
karsimiza ¢ikmasi ise gelecegin gerekliligi olarak goriilebilir (Akbulut, 2018, 122). Bu baglamda Al eserlerini
tamamen reddetmek artik gercegi inkar etmek gibi anlagilmaktadir. Al ¢aligmalarini anlamaya g¢alismak ise bir
sanatginin sanatsal ve teknolojik agidan gelisimini destekler nitelikte kabul gorebilmektedir.

Sonug¢

Modernizm sonrasi sanatin belirleyici Ozelliklerinden biri olan ¢ok katmanli diisiinme bigimi,
glinimiiziin hem giincel sanat pratiklerinde hem de yapay zeka temelli iiretimlerde Snemli paralellik
gostermektedir. Postmodern sanatin ¢oklu anlam, yorum agiklig1 ve kaynaklar arasindaki gegirgenlik gibi
temel estetik ilkeleri, yapay zekanin ¢alisma mantigiyla dogal bir uyum igerisindedir denilebilir. Bu baglamda
AT’1n iirettigi imgelerin sanat eseri olarak kabul edilip edilemeyecegine dair tartigsmalar siirse de giliniimiizde
odak alani1 giderek farkli noktalara kaymaktadir. Dolaysiyla iizerinde durulan olgular daha ¢ok; siireglerinin
niteligi, kaynak iligkileri, gorsel benzerlikler, 6zgiinliik sorunu ve etik degerlendirmeler daha 6nemli héle
gelmistir. Bu bakimdan, son yillarda yapay zeka ile tiretilen goriintiilere bigimsel olarak yakinlik gdsteren
bir¢ok giincel sanat ¢alismasinin ortaya ¢ikmasi, 6zellikle resim alaninda dikkate deger bir egilim haline
gelmistir. AI’in mevcut gorsel verileri yeniden isleyerek yeni goriintiiler iiretmesi, daha 6nce ortaya konmusg
sanat eserlerinin veya fotograf temelli gorsellerin farkl: bir estetik dil i¢inde yeniden yorumlanmasina yol
agmaktadir. Robbie Barrat ve Mario Klingemann gibi sanatgilar, bu iiretim modelini erken dénemde
deneyimleyen ve yapay zeka ile olusturulan varyasyonlar1 sanatsal bir siirecin parcgasi haline getiren oncii
isimler arasinda yer almaktadir. Burada ortaya g¢ikan sonug, Onceki bir gorsel kaynagin birebir kopyasi
olmaktan ziyade, sistemin isleme bi¢imine bagli olarak yeniden diizenlenmis ve farkli estetik 6zellikler
kazandirilmis bir goriintiidiir. Francis Bacon’in Veldzquez’in c¢aligmalarini kendi iislubuyla yeniden
yorumlamasinda oldugu gibi, yapay zekd da mevcut gorsel materyali doniistiirerek yeni bir ifade alani
gelistirmektedir; ancak bunu insan sezgisinden farkl: sekilde, veri Oriintiileri tizerinden olusturmaktadir.

Bu iiretim bicimleri ile ilgili tartismalart derinlestiren bir diger unsur, AI’in insan miidahalesi
olmaksizin ortaya koydugu bazi ¢alismalarin telif hakki, veri toplama pratigi ve etik sorumluluk agisindan
sorunlu bulunmasidir. Christie's miizesi baglaminda yasanan tartigmalar, yapay zeka iiretimlerinde insan
emeginin nereye konumlandirilacagi ve kullanilan gorsel verilerin nasil edinilecegi gibi meseleleri kamuoyu
glindemine tasimistir. Dolayisiyla tartisma, yalnizca gorsel benzerlik ya da bigimsel yenilik diizeyinde degil,
ayni zamanda sanat iiretiminin mesruiyeti, kaynak seffaflig1 ve yaratici katkinin sinirlar1 gibi daha kapsaml
bir zeminde gelismektedir.

Bigimsel agidan degerlendirildiginde ise yapay zeka tarafindan olusturulan resimlerde siklikla goriilen
renk kaymalari, figiirlerin belirsizlesmesi, lekesel gegisler, deformasyon ve uzama gibi etkiler, giincel resim
pratiginde de gii¢lii bir karsilik bulmaktadir. Adrian Ghenie, George Rouy, Lars Elling ve Andy Denzler gibi
sanatcilarin ¢alismalarinda ortaya ¢ikan akiskanlik, ¢6ziilme ve yap1 bozumuna dayali gorsel dil, yapay zeka
iretimleriyle dikkate deger benzerlikler tasimaktadir. Bu yakinlik, kimi zaman insani bir estetik miidahalenin
sonucu, kimi zaman ise yapay zekanin internette dolasimda olan gorsellerden edindigi gorsel mantigin bir
yansimasi olarak degerlendirilebilir. Ozellikle 20142019 yillar1 arasinda iiretilen erken dénem yapay zeka
goriintiilerinin, bazi sanatgilarin estetik tercihlerine etki etmis olabilecegi diisiincesi, arastirmacilar tarafindan
siklikla dile getirilen bir unsurdur. Buradan hareketle, giincel sanat ile Al iiretimleri arasindaki bigimsel
kesisimlerin tesadiifi mi yoksa karsilikl1 bir gorsel etkilesimin sonucu mu oldugu heniiz netlesmemis olsa da
iki alan arasindaki paralelliklerin giderek arttigi agik bir bigimde goriilmektedir. Yapt bozumun ve
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deformasyonun hem yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerde hem de giincel resim ¢aligmalarinda yogun
bicimde goriiniir hale gelmesi, postmodern sanatin imgeyi ¢6ziimleme ve yeniden kurma ydniindeki
yaklasiminin dijital ¢agda yeni ve genisletilmis bir baglam kazandigini gostermektedir. Ancak bu bigimsel
benzerlikleri degerlendirirken gozden kagirilmamasi gereken temel bir nokta bulunmaktadir: Yapay zekanin
ortaya koydugu ilk goriintiiler, insanlik tarihinin tirettigi genis kiiltiirel, sanatsal ve gorsel birikimin dogrudan
uzantisidir. Bagka bir ifadeyle, yapay zekd modelleri, orijinal sanat eserlerinin, tarihsel imgelerin ve ¢esitli
kiltiirel gorsellerin veri tabanlarina islenerek yeniden diizenlenmesi sonucunda goriintii iiretebilen
sistemlerdir ve bu nedenle ortaya ¢ikan her yeni goriintii, insan liretimlerinden beslenen bir makine iiretim
bi¢imidir. Bu durum, yapay zekanin “kendi basina iireten” bir varlik olmaktan ziyade, insanin tarihsel
iretimlerini isleyerek yeni gorsel kombinasyonlar olusturan bir algoritma oldugunu goéstermektedir.
Dolayisiyla bugiin karsilastigimiz estetik yakinliklar, yapay zeka ile insan tiretiminin birbirine etki ettigi iki
yonlii bir etkilesim dongiisiiniin sonucudur. Yapay zekénin gorsel liretim kapasitesinin gelismesiyle birlikte
sanatcilarin bu yeni imgelerden etkilenmesi, ardindan bu etkilenmenin tekrar yapay zekd modellerinin veri
tabanlarina dolayli bigimde geri donmesi, giiniimiiz sanat tartigsmalarina yansiyan ¢ok katmanli bir etkilesim
alan1 olusturmustur.

Bu baglamda, magara resimlerinden dijital {iretimlere uzanan ¢izgi, insan zekasinin ve insan
medeniyetinin yaraticiliginin siirekliligini temsil etmektedir. Yapay zeka ile iiretilen imgeler de temelde bu
binlerce yillik yaratici pratigin ¢cagdas bir asamasi olarak degerlendirilebilir. Siirecler arasindaki kaginilmaz
etkilesim, yalnizca tarihsel bir devamliliga isaret etmekle kalmamakta; ayni zamanda sanat teorisi, estetik
felsefesi ve gorsel kiiltiir agisindan yeni tartigma alanlarinin olugmasina katki saglamaktadir. Bu nedenle
ortaya ¢ikan durum, sanatin sinirlarin1 genisleterek, insan—makine iliskisini yeniden tanimlayan ufuk agict
bir olguya doniismektedir.
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NDIL

FROM ALGORITHM TO SENSATION: THE IMPACT
OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE AESTHETICS ON
CONTEMPORARY PAINTING

Deniz OZESKIiCi, Engin ASLAN

ABSTRACT

Unlike traditional aesthetic theories, Al aesthetics is evaluated within a concept of beauty determined by datasets and
algorithmic processes, beyond form, color, or composition. Technological advances have profoundly impacted the boundaries
of creativity throughout art history, both cognitively and formally. In this context, just as photography, when it emerged as a
collection of chemical and mechanical processes, brought into question the nature of painting, Artificial Intelligence (Al) today
questions the concepts of originality, consciousness, and aesthetic value in artistic production. Art is no longer solely a human
act but a collaboration between humans and machines (hybrids), and the practice of artmaking operates in a mutually interactive
realm. Al systems (GAN and transformer-based models) combine the artist's prompts with their own autonomous production
processes to create a hybrid creative space. This article examines the ways in which the formal and aesthetic interactions created
by Al technologies in contemporary painting have led to a mutual transformation and reshaping process. The use of artificial
intelligence in art production transcends traditional techniques, elevating artists' creative expression to new dimensions and
radically transforming audiences' artistic experience. Consequently, the use of these technologies in the arts is creating a new
paradigm in contemporary art practices.

Keywords: Artificial Intelligence, Contemporary Art, Hybrid Art, Artificial Intelligence Aesthetics, Painting Art
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